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. ENEEMENEEMEEEEEEEEENEZEEEI ON 
, Monkey Island (PS2) 
(EEEN A ETL 
Kód-X a 


ahhoz nem, hogy az utolsó oldalra, a "Tartalomba" megírja a bevezetőt. Csak az 
az üdítő tény inspirál, hogy így pontot téve az ügy végére végre elmehetek jól 
megérdemelt nyári szabadságomra. A telken már langyos a medencében a víz és 
KÜL EGLLLELSL TEL CNN RU SR E ETET d Ja GST et E Lá ALLT ELT LATTA 
LT LELT OL ELT LL ELL LL TEL ESZ UL EL lát ACT ed 
laltok, amiket a medencében, gumimatracon lebegve lehet a legkellemesebben 
elfogyasztani... 

Pedig ezúttal nem panaszkodom, mert volt anyagunk elég. Minden gépre jöttek 
jó stuffok, persze PS-re és DC-re kevesebb, viszont PS2-re iszonyú mennyiség. 
Csak jönnek, csak jönnek, egyre több, mint a régi szép PS-es időkben. Sajnos 
GameBoy Advance tesztelőnk, Tamás, átmeneti farkasvakságot kapott a sok 
Castlevania nyüstöléstől (GBA képernyő SUCKS!), ezért most nem közöltünk GBA 
cikkeket. (Sebaj, jönnek a jövő hónapban.) Veres Mikit nyári házi feladat gya- 
nánt rámasszíroztam a Final Fantasy 6 leírásra, így szeptemberben kezdődik egy 
új "véget nem érő történet". Tervezünk további újításokat is, de ezekről még ko- 
rai lenne beszélni... :-) 

Addig is, irány a nyár! Dobjátok el a kontrollereket, véletlenül se játsszatok. 
Várnak a strandok, erdők, mezők, diszkók, csajok, piák, meg még amit szeret- 
EL AN L AN ELL SE NÉLÜL ENE LETT TT 1 


EU] 





ESPN Winter X Games SZEN BOSEdtAg (PS2) ES e ETŐ 
( ÁEEZEENZET AKMTKEMENM —z 7EZZZZT ONZEEEEE NOV. a 
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Namco 


TATION .2]) 


z A Midway hosszas piaci pályafu- 
[EAT eleve leljattle Vette ASZT [A A Tekken 3 megjelenése után minden rajongó a 
amit sokan nem hittek volna: (SE eve 8 [Sa AAN ezesá te vele EGE 
a játéktermi automaták piacáról, és A Core aes tells e elsz ay ÁLT 
ezentúl csakis kizárólag az otthoni já- ám története nem igazán volt neki, így tulajdonkép- 
tékosokra, és azok konzoljaira kon- sze EE el eoséoli elda; Most f .4, 
ejjel A azonban megtörtént a hivatalos bejelentés is: jön a rá 

sz A Microsoftnál mindenki nagyon ESEL EVE e ee LE ASK] ze 
koncentrál már az Xbox megjelenésé- "után, ami megmagyarázza azt, hogy miért hiá- AT 
re, viszont Japán megjelenése még [ddcAte delle se e ae LAS LANE HE VE 
mindig nincs a JE e. Bár a leg- Az első benyomások alapján elmondható, hogy a 37 
híresebb hetilapban, a Famitsuban grafika még szebb lett, értsd ezalatt, hogy kifinomultak az él lesimítások, az első rész 100 poli- 
ette tette ee ULT ETL zá) cö ÉShb ESSEK ve e does 
san csak "őszként" tesz említést a Tee ALLES See e EL ete ejjetete te elet ze AG LA zá ee áz hejá 
épről. Ezzel szemben Amerika vígan 3 4 a ALLAS E NET Áe fóaakt is lehet egy oszlop segítségével! Az egyedülálló. 
jgiaánen a tudattól, hogy november juj. bunyós játékot nem kapkodják ül a Namco fejlesztő emberei, így PS2-es változat csak 2002-ben 
feel Ze Please elge klete aloli feel E EE zá e UN 
egy ilyen fekete masinát. 

sar A Nintendo bosszújának is lehet- 
ne vélni, hogy GameCube konzoljuk 
megjelenését taktikusan az Xbox elé 
helyezték, egész pontosan 3 nappal... 
A GC így jézesbb PCI GT GYA 
amerikai boltok polcaira 199 dolláros 
[lej éeSzAjel ÉS oLLÓ 

ar A Konami közzétette a Metal Ge- 
ar Solid 2 hivatalos megjelenését, mi- 





ALA et ee era kel ts 
Digital Extremes / Infogrames 
Nagyon komolyan gondolja a Microsoft ezt a konzolosdit, amibe nem kis összegeket képes fek- 


telni azért, ás [VT ÉS e TK ozat [ORA ejő 
2 zatban legyenek az ő gépükre. Az Unreal Championship 





ETL e Ne EL Velk-e SZÁN ÁSzAl ói 
megjelentetni az egész világon, ami 
decemberben fog megtörténni. Ez alól 
csak Amerika lesz kivétel, ahol már 
novemberben elérhető lesz az anyag, 
köszönhetően annak, hogy ott már a 
hálaadással megkezdődik a nagy ka- 
rácsonyi vásárlási szezon. 

rar Sosem hittem volna, hogy valaha 
is ilyet fogok írni, de a SEGA PlaySta- 
[ZEGÉSZ EA e ELET ÉeÉSel A 
fogja terjeszteni Európában. Így olyan 
címek várhatók a közelebbi és távo- 
labbi jövőben Sony szignó alatt, mint 
a Virtva Fighter 4, az Ecco the Dolp- 
hin, az F355, a Space Channel 5, 
vagy a K-Project. Ezzel a lépéssel a 
Sony előléphet a második legna- 
jelolt erájot öle ljulele fe lkzeszoráe Es 
VSE míg első továbbra is az Elect- 
ronic Arts marad, aki 13,5 96-ban 
Mel feel elterdojA 

LTE e Ne elet ÉLES 
merte el, hogy a Half-Life Dreamcast 
változata a piaci viszonyok megválto- 
zása miatt, nem fog a megjelenés rö- 
ös útjára lépni, ezáltal örökre az el- 
j/téa de hiába skatulyában marad. 
Innentől már csak abban lehet bízni, 
hátha valamelyik programozó köz- 
kézre adja a játékot a feketepiacon. 
sar Az amerikai mozik pénztáránál 
mondhatni elég jól jövedelmezett a 
Tomb Raider SZET és hiszen az első 
15 nap leforgása alatt, máris 101 
millió dollárt termelt az alkotóknak. 
Ez sok mindent jelenthet, de ami biz- 
tos: ezek után már elég nagy esélye 
van egy folytatásnak is. 





ugyanis nem lesz más, mint egy felturbózott UT, 24 választ- 
[dee e LG efa NN E ELS Ee ezt [60 
Xbox-ra szabott irányítással, A stílus tehát FPS, azaz belső 
nézetes akciójáték, amit akár 16-an is lehet majd egyszerre 
játszani az Internet segítségével. Mivel még elég korai stádi- 
umban járnak a fejlesztők, bolti verzió csak 2002-re lesz be- 


e AA A 


(PLAYSTATION 2 
Omega Force / Koei 


A Martin se kedvence sem marad folytatás nélkül, hiszen 


az E3-on töb 
Warriors 3-al. A 
mászkálós / akci 

ték lényegi újításokat 
nem igen tartalmaz, 


I ha csak a karakterek 
grafikájának feljavítá- EE 
as 


IPI ird 
zi [alol 
a 


elefánt, amire felpat- § 
tanva hőseink bőszen ff 


sát nem lehet annak 
nevezni. Lesz benne 
egy új "harci egy- 

ség", még pedig az 


ek között akár játszani is lehetett a Dynasty 


(PLAYSTATION 2) 
pecAutolul 
Az E3 nagy meglepetése kétséget kizáróan a Konami Po- 


[AL ESTe E RL AN OS Héra [ej tan ns] 
okozott meghökkenést, mert ilyet már láttunk pl.: a Time 


) Crisis-ben, hanem az, hogy az eredeti játéktermi változat 


ba egy öss setés Me ÉLEM Se ELEK Á 
ilis játékot. Értsd ezalatt, hogy nem holmi pe: 


" irthatják az ellent. 
lej e zsé ate told 
ketten is, hiszen az 
erszloltá ése a veti hi 
tékmód segítségével 
semmi sem lehetet- 
len. A cucc csak év 
vége felé közelít a 
Japánok felé. 





ES ea 
ket volt szükség ahhoz, hogy ha el szerettél volna 

bújni egy doboz mögé, hanem egyszerűen arrébb biccen- 

tetted a fejed, és máris bújó pozícióbai 


UCK elda 
most a Konami ezt 
PZL S átoe[ell 
Pe KoráoLta 
ni változatba, így 
immáron semmi 
akadálya sem lesz 
annak, hogy ezt a 
[YA 1 

kot is játszi ksd le 
hon. Grafikailat 
et pGAG B 
és hát a hangulat 
pedig valami esz- 
CEL VáLNÉT 
[6 Eu tunN 





























TONY HAWK"$ PRO SKATER 3 (PLAYSTATION 2) 
Neversoft / Activision 


Amióta az Activision kitalálta, hogy gördeszkás játékához egy Tony Hawk nevű aszfaltkoptatót "bérel fel" , azóta hogy ne mondjam: népbetegséggé vált a Tony Hawks Pro Skater. Persze messze 
CR nem irása St hiszen élethű mozgás, remek karakterek, és még profibb pályák álltak a játé- 

kosok rendelkezésére. És hát miért is szakítana meg egy ilyen nagyszerű sorozatot az Activision, 

4 így nem is volt annyira meglepő a Tony Hawk 3 bejelentése. Mit is lehetne fejleszteni még 
vé profi játékon — merülhet fel a kérdés minden rajongóban? Nos, a Neversoft nagyon helye- 
sen szerette volna elkerülni az újabb bőr szindrómát, ezért a meglévő lehetőségekhez igazította . 
a programot. A PS2 hardvere símán bírja az olyan finomságokat, minthogy az eddig megszo- ! 
kott pályák háromszorosát tárja elénk, vagy azt, hogy a természet éljen és mozogjon úgy, mint. ! 
a valódi életben. Ez szó szerint azt ES) ogy az úttesten autók közlekednek, a járdán ott van- 

1. nak a gyalogosok, a fákat pedig a szél fújja. A terepek ennek köszönhetően jóval nyíltabbak 
lesznek, és elbúcsúzhatsz a zárt parkoktól. Lesz benne online játék is, tehát most már nincs 
Szet l ee ue esse e ueÁg Mindez novemberben várható Amerikában. 


-— 
H 
1 


D OR ALIVE 3 (XBOX) ] RAVEN BLADE (GAMECUBE pite ee led ói 
Team Ninja / Tecmo j [ei dolásl ro oC ÁL A [atuto ol j (PLAYSTATION 2) 
X j haeljteo] 
[dee al rá eáe beetetett CEZ ezzel: JNA J Az olyan nagyságokból, mint az id Software, az 
ugyanis az első rész még a PlayStation tulajdonosokat ! ] Electronic Arts, vagy az Acclaim verbuválódott Retro LESZEL ei 
boldogította, a folytatás már Dreamcastra készült el, és a Studios immáron jó 2 és fél éve fejleszti ezt az RPG já- Rights című Namco-i 
[CASE tékát, mely végre csillapíthatja a Nintendósok étvágyi ték beharangozój 
harmadik rész is A történetben egy lovagot kell irányítanunk, aki a játék A játék, ami egyesíti a 
új platformra IE Ke jvezái ÉRNANESE CMS Pv üls ás teles 
Meeltl álni I pes lesz olyan cuccokat magával cipelni, mint pajzs, ege e Ae el 
pedig kizárólag a vagy balta, és a csatajelenetek nem körökre lesznek CEDENN ee Neu 
[geselLd se osztva, hanem valós időben kell például egy sárkány- zel ee x 
ára. A 3D-s vere- (/ nak nekirontanunk. Egy városba betérve beszélgethe- lent, és megelőzi a népszerűségi listán a Resident Evilt. A já- 
LES ele lLAte tszzéolől ! ILS MAKdES A kessel ASE! date ee ízes ks venned... Hát arcuk az 
LELLESSZK ee" rossz hírem is van: bármennyire is kívánatossá vált a van, mit ne mondjak, de nézzük, hogy mit ígérneke A külső 
összesen több. ! játék az elolvasottak után, megjelenni csak jövő év vé- nézetes akciójáték főhőse Jack Slate az ex-zsaru, akit most. ! 
[VALEA gén fog leghamarabb. emberöléssel vádolnak. Mint ahogyan ez már a filmekből is- 
dányban talált gazdára és a Tecmo emberei szerint az 3 merős szokott lenni: emberünk felkerekedik, hogy egyedül bi- 
po SSAe nált La [ET 5 e e M ale Állj eszelel tt ett zonyítsa be ártatlanságát. Nyakában a volt 8) ő pedig 
LELEM Lee SZ SOL ATOT AL NEL NEE ER HE (AVRTRANN tettesek nyomában - izgalmas akciózásra van 
dős játék. Egyelőre konkrétumok nem láttak napvilágot, tehát kilátás. Az irányítás megint új színt fog hozni a játék- 
j úgymint karakterek, vagy pályák száma, de a ZAB éa ASZ e GTA Ae LE kelát 
ban ugyanúgy hul- MAGLSZAL eleotozáott te ee AL ONT keze tett 
[dus SeNTÁ USE d : EZ p AZ eat Vettel veeli 
11 IA et te B 5 § LAGTESEESZSZ 
(ejjeteyáselel ses feszt Te els LUN 
[zu [A [e esel máron 10 hónapja, de. fj 
Meet ÁG E os Eza eogVás e 
beesik a megjelent HSE8 nem nagyon fj 
felel ZB e MTE Ó 
izgatottan várjuk! 


szil 





i BROTHERS EAMCAST) 
Hudson / Virgin Visual Concepts / Sega 


Egy nem mindennapi lövöldözős játék kiadása várható a közeljövől irgin jóvoltá- piti FAR szt É FT az Ej egi Már elég régen kipécéztem magamnak ezt a kis 
, hiszen a Dark Native Apostle egy igazán különleges színfoltja lesz a PS2-es játékpa- í a (Re SS SK edeti 
lettának. De, hogy mi teszi igazán extravagánssá ezt a lövöldözős / akciójátékott Hát ké- szt sti MELL A sel elleeselzeá ES 
rem szépen a grafikája. Dreamcaston a Jet Grind Radionak volt egy ilyen tussal rajzolt Hasa Kene átl et 8 ez történt most. A Floigan 
rajzfilmeket megszégyenítő megjelenítése, amit a Hudson emberei pofátlanul lemásoltak, té ILLE ESÁ ESA LLÉE ÁT VESÉT VÁ 
és ezzel egy haladós, a képregények világára meglehetősen emlékeztető képet alkot ? pe AG e LE lat e áesai PRUAREÁAN 
TET 5 gi LES EEG REN Eg HA Hn f KAL OLLYAN SES sola RESZ] ol) 
völdözés ka; jó sokkal fürgébb Hoig- 7 
[ereje St le és a duci, Moigle 1 gzamsstj 
uo E eg etes ; jé LEE oESz a kogeszoz Mlle láta lelálte tall nezet 7 
néha gondolkod- ű megjelenítést kapott, melyben a humor sem szerepel 
den e RLE KT ette ele see kun ee 
[ueje AN E ea s játszhatunk, és állítólag a megjelenés után további bo- 
nés még így a usz küldetéseket is eölhetünk Fe SG EGT TOK 
[eldeytuta iírva, tehát most már hamarosan itt 5) ÉLES 
CSEL CN [Ge 
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ost, amikor a 128 bites csodagépek korát éljük, és a 3D-s, már-már teljesen filmszerű játékok sem mennek ritkaság számba, sokan hajlamosak elfeledkezni arról, hogy honnan indultunk. Még többen vannak 
MM: akik egyszerűen fiatal koruknál fogva maradtak ki a konzolok történelmének első fejezetéből. Pedig ez az időszak, ami a "70-es évek elejétől egészen a "80-as évek végéig tartott, és minden tekintetben 
megalapozta a mai konzoljátékok fejlődését. Olyan nevek és új kifejezések kerültek a köztudatba, mint az ATARI vagy a joystick, és olyan játékokat kapott a világ, mint az Asteroids, a Frogger, a Pac-Man vagy 
a Space Invaders. Ebben az időszakban minden ötlet úttörőnek számított. Minden újítást lelkendezve fogadott a konzolos világ. A mai szuperprogramok valahol mind-mind ezekből az ötletekből táplálkoznak. 
Manapság, amikor a konzoljátékok sokak szerint már "semmi újat" nem tudnak nyújtani, sokan nyúlnak a régi, "ős" konzolokhoz. Tombol a "retro" mánia! Győjtők a világ minden táján újra előkeresik vagy megveszik 
rég elfeledett vagy eladott gépeiket. A most következő összefoglalóban megpróbálom megmutatni a "hőskor" masináit. Leginkább azokat, melyek elterjedtek az egész világon. Sok gép ugyanis - elsősorban japán vagy 
amerikai gyártmányok - nem jutottak túl az adott ország határain kívülre. Természetesen a lista nem teljes, hiszen némely konzolról még képet is nehéz találni, nemhogy technikai leírást. Arról nem is beszélve, hogy né- 
hány közülük nem volt hozzáférhető hazánkban, így lehetőségem sem volt kipróbálásukra. Néhány gépnek további változataik is megjelentek, ilyen esetben igyekeztem csak az alapmasinát megmutatni 
(Ha valakinek ott porosodik a pincéjében valamelyik régi gép, keressen meg a martin€576.hu e-mail címen!) 





Odyssey 100 

Év: 1972 

Gyártó: Magnavox 

Minden konzol alapja! Két leghíresebb jóté-: 
ka a Tennis és a Hockey, A pontszámot nem 
a képemyőre írta a gép, hanem a gépen le. 
vő "számláló" kellett a 
ólisan álltoni. A jőtékteret "szimuláló 

lett erősíteni 


Atari Pong 

Év: 1974 

Gyártó: Atari 

A ilógon elsőként, széles körben el- 
terjedt konzol, amely az Atori nevet 
ismertté tette. A gépet számtolan for: 
mában lemásolták, hozzánk "TV Fo- 
ci" néven jutott el. 1975-76-ban a 
gyermekálmok "netovábbja" volt! 


Odyssey 200 

Év: 1974 

Gyártó: Magnavox 

A Magnavox újratervezett konzoljá- 
val megpróbálta beérni az Atorit, de 
nem sikerült neki. A gépre ma már 
senki sem emlékszik, még működő 
példányt is nehéz találni belőle! 


kosoknak manu- 








fóliókat a TV képernyőjé 


Channel F 

Év: 1976 

Gyártó: Fairchild 

A gép érdekes irányítói kapcsán vált is- 
mertté, melyekkel az alapirányokon ki 
vül tekeréssel forgó mozgást, lenyomá: 
sával gombnyomást lehetett szimulálni. 
Pong játékain kívül céllövő program és 
egy jópofa hoki is volt hozó. 


Telstar 

Év: 1976 

Gyártó: Coleco 

A Telktar minőségi robbanást idézett elő 
a konzolpiocon, hiszen kormányt és 
fénypisztolyt is adtak hozzó (1976. 
bon!). A szokásos "pong" játékok mellett 
egy autóverseny és egy lövöldözős ko. 
zetta is hozzáférhető volt. 


Studio II 

Év: 1976 

Gyártó: RCA 

A masina nagyban hasonlított a 
Channel F-hez, de a játékok irányítá- 
sét egy mmerikus bilenyűzetel ehe. 
tett végezni, 


Bally Home Arcade 
Év: 1978 

Gyártó: Bally Midway 

Ez a gép lehetőségeit tekintve (pl. 4 
joystick) megüthette volna a 2600-as 
de a gyenge marketingnek köszönhető: 
en végül nem sikerült neki. Pedig a jó 
tékokon túl mór egy olyan kazetta is 
volt hozzá, amivel BASIC-ben lehetett 
programozgatni! Vennék! 


Odyssey 2 

Év: 1978 

Gyártó: Magnavox 

A Mógnavox valódi billentyűzettel 
dobta fel új konzolját, de az Atari le: 
győzése még így sem sikerült, hiszen 
a masina technikailag gyengébb volt 
(csak 1 csatomás hang, rosszabb fel 


bontás, lassabb CPU), 


Atari 2600 

Év: 1977 

Gyártó: Atari 

Máig is nagyon keresett konzol, ore 
kívül széles programkínőlok 
robeli vetélytársat lemosott a piacról. Az ak: 
kori összes hires arcade jöték árat megje- 
lent ró. Végre valódi joystick volt hozzó. 
Szerencsére sikerült egy eredeti "fo-berakó: 
so" modellt szereznem belőle. 

















Microvision 

Év: 1979 

Gyártó: Milton Vradley 

Az első hordozható, természetesen 
cserélhető cartridge-os, ICD (/gu- 
artz) graikás konzol, amiből nekem 
is sikerült szereznem egyet. Igen sok 
jó játék volt rá, köztük az első igazi 
Flkőntó teniszek egyike 


Intellivision 
Év: 1979 
KeYáS: Mattel 

hihetetlen, de ebben a gépben egy 
egés 16 bis proci vol, ami 
messze megelőzte a korát! Végre 
igazi konkurencia a 2600-nak. Majdnem 
100 játék, kellemes grofika, igényes mas; 
EE ttrtzozió kerssat Konzol Venék 
egyet! 


MP1O0O 

Év: 1980 

A yártó: ése éstnd 
lig ismert kis gép, amel mi 

össze 12 fék et érholően ve 

ver tett sem a 2600-assal, 

sem az Intellívisionnel, 




















Adventurevision 7 
Év: 1982 Arcadia 2001 
Gyártó: ENTEX Milton Vradl Év: 1982 
jzátetáse Mb Istennek kek ez teleséeg; ége zldez ) II Gyártó: Emerson 
fs kedeysiigt Ms 
gt egy show] játékok voltak hozzá. Sajnos GR s tellívisiont, de mivel csak 35 játék volt 
Há tesz, KezkA ték koriban dróga ks. tiszavirág életűnek bizo- 
hozzá, de köztük 2 olyan óriás név, mint az k 
Defender és "a Super Cobral 
jö zs Be s 
Atari 5200 Bea Aguarius 
Év: 1982 fs Év: 1983 
Gyártó: Atari irtó: Mattel 
AZ Atari hatalmas méretű 5200-asa [ Elsa kerék ellés ehe Blas rbálozésa hogy 
sikeresen továbbvitte a 2600-as ho- őszinte elismerést váltott ki a korobeli összehozza a konzolt és az "ol 
it. Jobb grafika, jobb § törüekből. 7 számít (1983-ban vagyunk, 
a de elképesztően gyenge joy- öt enlegetk 4 e még sehol). Mérsékelt si- 
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PlayStation 2 


ee E P 
Év: 2000 
Gyártó: Sony 
ki A jelenleg piacon levő legígéretesebb kon- 
zol. Az egyre bövülő programkinlat és o. 
hangzatos címek egyre több vevőt csábít: 
nak A jövőbe tekintve azonbon nagy 


lébe a PS2, hiszen a 
Nintend Ci a Microsoft Xbox 
komoly konkurenciát jelenthetnek 

















szeg Atari 7800 
KGZZS é Év: 1987 
"Gyártó: Nintendo s BÉG 
bet Z fals — at bites csó íve fos Zé év alatt eltűnt a pi- 
HE vegy ével o NES vén. Ególásens az Ari nem volt elóg 
8 3; s 2 HLEGN SK Élöznéő E mindénetelre élelmes ahhoz, hogy tartsa a frontot a 
hozzá. Mérlöldkő c KIELEN történelmé- gépek § NES-szel és a Master Systemmel szem- 
ben. Neki köszönhetjük Mario-t S ű köszönhetj ben. 
Atari XE 3 B " C-Enagii MegapDrive 
Év: 1987 Év: 1989 
ártó: Atari ártó: Sega 
HÉ számítógép-konzol hibridje, Kés móig öles konzolja, oz első 
amely a legrövidebb életű masinák egyike § "igazi" 16 bites masina, amely hihetetlen ra- 
volt. 1987-ben Commodore 64 láz tom- ( a Ez sáhirái mogónak. ék kitolált és 
az a 4 £ ? strot jak és minősé- 
Köze lgr: űl kek esélye sem mögött, A konzol kór gi KE Zzlséktének készrteőm a Sega 
nEoka d tás utón az Alori sm évekig dúskált a sikerben. Később CD meg 
MZOeezyozszegyzyyzeeeyal jó időre kivonult a konzolpiacról. P rmdl, sb. hajtó is készült hozzá, de már túl későn. 


GameBoy Game Gear 



























Év: 1989 ei Év: 1990 

Gyártó: Nintendo ITT Ell Gyártó: Sega 

es hordozható - fekete-fehér grof; i á Atari a GB kezdeti AZ islsan Sás ji A Sega hardveres sikersorozatának végét 
kás - szupergépe, amely üzletileg a legsike- KA Két zsé Laár dí1ó bi 1 előidéző tényezők egyike. A mór ismerte: 
Tesebb könzöl a világon. Morodákialonul log útörő géppel öle tett 3 alapkövetelmény egyikét sem teljesi- 
megfelel a hordozható mosinák 3 alapköve- - tette: nagy, őrült módon ette az elemeket 
telményének: széles programváloszték, See lek sal Mégem ki jejetspátt és kevés játék valt rá. Sem a TV-tuner, 
hosszú készenléti állopot, kis méret. az Atori rojongók között. sem a MS adopter nem segített rajta. 
Neo-Geo Super Nintendo CD-i 

Év: 1991 Év: 1991 Év: 1992 

Gyártó: SNK Gyártó: Nintendo Gyártó: Phillips 


A 16 bites konzolok legsikeresebbike. A Fhillips (xMagnavox!) első és egyben 
Sokáig harcolta Megcbrve-vol az el violsó, erőllen próbálkozása a CD alapú 
NEZSER GST 6 ölbe próro konzolok frontján. Nem is klasszikus érte. 
TE kk GT y E ] lemben vett konzol volt ez, inkább "inte- 
moknak köszönhetően, mint a Final raktív" szórakoztató masina, lézerdiszkes 
Fantasy, Mario World vagy a Zelda átiratokkal és videó-alapú "ilmjátékok. 
győztesen került ki a harcból, kal", Ahogy jött, úgy el is tönt. 


Az SNK játéktermi gépeket is felülmúló mos. 
inája a mai nopig sikeresnek számít - sajnos 
csak Japánbon. Miért? Egy cartridge többe 
kerül hozzó, mint egy teljes másik rendszer 





3 játékkal, Aki viszont elvetemült arcode ro- 
jongó, az csok a Neo:Geo-ra esküszik! 
















3DOo Jaguar 32x 

Év: 1993 Év: 1993 Év: 1994. 

Gyártó: Panasonic Gyártó: Atari Gyártó: Sega 

Nagy lendülettel kezdő, kellemes tech hi A Sega úgy döntött, hogy a GG "bukása 







után inkább a MD tulajdonosokat "tunin. 
gólja" fel 32 bites szintre. A kazettás kie. 


nikai adottságokkal bíró gép, amely 
gyenge játékíelhozatola ellenére majd. 
nem ott volt a legjobbak között - 2 gészítő megjelent, olyan húzó címekkel 
éves korában azonban a Playstation a mint mondjuk a Doom 32. Sajnos, túl ké: 
süllyesztőbe küldte. e sőn jött az ötlet, kevesen váltottak. 















Saturn VirtualBoy Nomad 

Év: 1995 Év: 1995 Mo Év: 1995 

Gyártó: Sega Gyártó: Nintendo "at Gyártó: Sega 

A Sega egy totálisan hibás döntés után, og A Nintendo mai napig legnagyobb bukó: A Sega a nagy kapkodásban, a Satum meg; 
X után piacra dobta a CD-s Satumt, saként számon tartott próbálkozás. A ma: jelenésével közel egy időben jelentette me 





roknyi tulajdonos szerint a "sztereo 30-s Nomad-ot, sok Sega rojongó szerint a 
legjobb hordozható masinát! A konzol le 
játssza a MD kazettákat, TV-re is lehet kötni 
de az elemek nem bírják addig, mint a GB. 

napról a másikra megszűnt létezni. el a nál. Sojnos túl drága volt 












Playstation Nintendo 64 Dreamcast 

Év: 1995 Év: 1996 Év: 1998 

Gyártó: Sony Gyártó: Nintendo Gyártó: Sega 

A $ony briliáns (sokak szerint erőszakos) üz- A Nintendo 64 bites, klasszikus cartridge: A Sega utolsó, igen rövid életű próbál; 

letpolitkája, tökéletes marketingje, az elfo ú kkal műkö Sokáig a PS-el ha: kozása a hardverpiaci részesedés meg- 
godható ár és az iszonyatosan gazdog prog: " AAS. di ó tartására. Látványos indulás, tartósnak 

ramváloszték igazi sikersztorit csinált a CD- m látszó siker, és néhány csodálatos játék 
kkel működő PS-ből. Hosszú évek után oz ekő ÍV Kimagaslóan minős után a mai napig érthetetlen okok miatt 
dyon konzol, amely végre kiívtota oz idejét k nai egyszer csak minimálissá redukálódott 

és nem tűnt el idő előtt. k a programfelhozatal 
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376 IKONSOL s 


szt 
e me tt 
SIRUCTLON LEÁGU EZ sag a 
kiválasztott csa- 

. pattól és pályától 
ügg. Általában 
elpusztítani, 
kióni, felrob- 
bantani, meg- 
védeni lesz a 

cél, különféle 
objektumokat 
illetve hajó- 
kat, járműve- 
ket. A mi gé- 
pünk legin- 
kább egy repü- 
lőgépre hasonlít, 
persze ezt lehetne 
vitatni. Mondjuk 
úgy, hogy helikopter, 
p és a 
N i járművek közül válogat- 
ju hatunk. A pályák viszont legtöbb- 
ször egy kanyonban vagy egy vá- 
utcáin játszódnak, de persze 


FT EKESTE 


TATA a p2 
A szegyet] jr k 








r el is tévede réb 
igyekszik kárpótolni, ami a Playstation 


korlátjai között elég szépre sikeredett. A 
hangokkal még jobb barátságban vol- 
tam. Élvezetes, ritmusos zene szól végig a 
pályák alatt és a hanghatások is a legna- 
gyobb rendben vannak. 
Több órányi játék után is tudtam élvezni 
a programot és ez csak és kizárólag a 
hatalmas és marha jól kivitelezett robba- 
násoknak köszönhető. Szinte minden 
épületet és járművet szét lehet lőni, néhá- 
nyat már egyetlen lövéssel is. Ilyenkor az 
épül étrobl kosra esik szét, 
ben, míg mi a 
gépünkkel átrepülünk a lángcsóvák között 
és felszedjük a ház romjai után maradó 
extra energiákat, fegyvereket, pénzt, stb. 
Persze senki se várjon semmi élethűséget 
a programtól, hiszen ez egy vérbeli ár- 
kád játék. A gépünk nem sérül, ha neki- 
ünk egy falnak, csak az ellenfelek és 
a különféle földi ágyúk lövedékétől. Van 
néhány pálya, ahol például a lávából ki- 


Endrédy Tibi 


MT BA FL Ras 


TEHETEM EK TS VEVRNTETERNYE] 
GRAFIKA. Jó 
JÁTSZHIATÓS ÁG. közEPES 
SZAVATOSSÁG ELMEGY 
ZENE / HIANG. Jó 
HANGULAT. IKöZEPES 

12 JÁTÉKOS 
1 MEMÉRIABLOkk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIóGK) 
v IKELLENES LöVÖLDÖZŐS 


IKKIik APGSOLÓDÁS — 
x SAJNOS ENNÉL SEMMI TÖBBET 











ve Ég 

rdekes, hogy eddig sehol, vagy csak rit- 

Es merültek fel ilyen kultúraötvöző ötle- 

tek. A UEP Systems embereinek mégis si- 
került összehozniuk az amerikai vadnyugatot 
és az ősi japánokat! 

A történet úgy hangzik, hogy egyszer volt, 
hol nem volt, egy Johnny, aki egy füstös ame- 
rikai bányavárosban tengette életét az ara- 
nyásók társaságában. Természetesen ezeket a 
városokat különösen kedvelték a banditák és 
az útonállók. Gyakran is látogatták meg, 
hogy egy kis pénzhez vagy aranyhoz jussa- 
fak és ilyenkor bizony rendesen megtizedel- 
ték a lakosságot. Mi más lehetett volna az ifjú 
Johnny álma, minthogy igazi hős lehessen 
egyszer. Mikor felcseperedett, felpattant lová- 
ra és nekivágott a pusztának, a banditák 
nyomait követve. Igen ám, de foglyul esett és 
majdnem meghalt. Életét egy japán szamuráj 
bölcs mentette meg. A városban persze min- 
denki halottnak hitte Johnnyt. Időközben hő- 
sünk Zipang szigetére került Japánban és ott 
edzett. Mindent megtanult a szamurájoktól. 
Új nevet kapott, mostantól ő Zan. Mikor ké- 


szen érezte magát, elindult haza Amerikába, 
a koszos kis szülővárosába, hogy megtorol- 
jon minden gaztettet. Egyszerre tudja szamu- 
ráj módon forgatni a kardot és használni az 
összes ősi mágiát, és cowboy módra bánni a 
pisztollyal. Ő já az, aki a végső csapást 
mérheti a rablókra és Tegmerthel a várost. 


FÜSTÖS KEZŰ 
SZAMURÁJ 


Mikor bepattintjuk a lemezt a helyére egy kis 
intró filmecske kezdődik, amit a fenti történe- 
tet pissále elmesélni. A narrátor angolul be- 
szél, viszont a japán srá- 
cok kedvéért feliratozva 
is van japánul. Nem iga- 
zi filmet kal elképzelni, 
csupán fekete-fehér, kéz- 
zel rajzolt képeket mutat 
egymás után, és közben 
beszél. A játék sehol sem 
tartalmaz igazi animáci- 
ót, legfeljebb engine-el 
készült átvezető EI 
kat. A menü összesen két 
pontból áll. A beállítások 
és a sztori mód kezdése. 
Az Options-be már csak 
azért is érdemes benézni, 
mert a nehézséget érde- 
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mes kezdésnek könnyűre tenni, mert különben 
az első pályán is komoly nehézségekbe fo- 
gunk ütközni. Mikor már megszoktuk az iró- 
nyítást, mehet a kakaó. Amint elkezdjük a já- 
tékot, a Shugyo-ba kerülünk. Ez az edzőpá- 
lya. A mester csak akkor enged tovább min- 
ket, ha elég felkészültnek lát, vagyis ha bizo- 
nyítunk. Meg kell tanulnunk 

az egész irányítást, mert 





ELS ezgtr 
den kezdésnél meg kell csinálni a Shugyo-t, 
ami nem kissé bosszantó. Persze ha van állá- 
sunk, akkor felkínálja annak visszatöltését. 
Mivel játék közben semmi menüt nem lehet 
behozni, jó tudni, hogy a Start és a Select 
egyszerre lenyomásával léphetünk ki. 
Maga a program tökéletesen úgy néz ki, 
mint a Tomb Raider kló- 


elég nehéz lesz. Szerencsé- 1 A 2 K E. L E T Éz Ber ilelsá 


re ezért van a gyakorló- 
pé; Minden gomb 
szolgál valamire, sőt 
ezeknek kettes vagy akár 
hármas kombinációjuk is! 
Az ajtókat az X lenyomá- 
sával lehet kinyitni, ugra- 
ni a Körrel tudunk és en- 
nek többszöri lenyomásá- 
val kicsit tovább ís ma- 
radhatunk a levegőben. 
Fontos még a célzás, mi- 
vel arra sem tudtam első- 
re rájönni, Tehát a pisz- 





tollyal senkit sem lehet 
olyan egyszertgt bemér- 
ni, mivel a kamera nem 
követi emberünket, így 
szinte áttekinthetetlen az 
egész terep. Erre szolgál 
az L1-es gomb. Vagyis 
ha nem mögöttünk van a 
kamera, dt oda teszi, 
illetve ha van valamilyen 
célpont a közelben, akkor. fi 
azt kijelöli és ráirányítja 648 
a pisztolyt. Sajnos úgy 
vettem észre, hogy min- 
















nos ez az irányításra is ugyan úgy vonatko- 
zik, mivel a Zölesség sem tökéletes. Szerintem 
sehol sem éri el a szükséges 24 képkoc- 

ka/i mp-et. Ezáltal a mi Zen gyerekünk is úgy 
mozog, mintha zsiráf lenne. Vagyis benyo- 
munk valami gombot és míg elér a zsiráf fejé- 
íg az É néhány másodperc. Egy hatalmas 
akció közej I A nem et mert csak 4l 
ütést nyomkodjuk és úgyis mindegy merre ál- 
lunk, mert a csapkodás közben forgunk és 
mindenkit kinyírunk. Viszont egy ugrálós-cél- 
zós résznél, ahol pontosan kel Tézerélhi az 
irányokat, nagy bajban leszünk. 
Hasonlóképp gyengének találtam a grafikai 
motort is. Azon kül, hogy a textúrák sok 


helyen átlátszanak, hibásak — külön figyel- 


áz TÁLE SANURAI GUNMA 
CE, 
ra 


met érdemel a silány design. Főleg a zár- 
tabb terepeken feltűnő nagyon, hogy kifogy- 
tak az öletekből a srácok. Sajnos a zene 
sem egy nagy szám, három percenként is- 
méllődk és nagyon hamar az agyunkra 
megy. Egyszóval egyhangúnak tűnt az 
egész. Egyedül az elen lek tetszettek. A 
ninják hangja szenzációs, óbégatnak, visíta- 
nak, a baltás fickó egyfolytában motyog va- 
lamit. Hihetetlen idegesítő az érthetetlen mo- 
tyogása, szinte már ösztönöz arra, hogy ki- 
csináljuk. Aztán ott vannak még a forgó- 
csapkodó madárijesztő bábúk, aki minden 
ész nélkül odatömörülnek körénk és szögeket 
döfködnek. Egyetlen csapással ketté lehet 
őket hasítani. Nem mondom, azért el lehet 
tölteni pár haszontalan, de élvezetes percet 
a játékkal. Azért annyira egyáltalán nem 
nagy szám, hogy bárkinek erre fájjon a fo- 
ga. Sajnos úgy látom, hogy egyre kevesebb 
értékelhető anyag érkezik Playstationre. 
Mintha a kiadók kezdenék átcsoportosítani a 
komolyabb projecteket a komolyabb teljesít- 
ményű gépekre. Persze néha azért becsúszik 
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egy-egy jobb program is, de a Samurai 
Gunman nem egyike ezeknek. Majd, mikor 
végleg elfordulnak a cégek a régi géptől, ta- 
lán örülni fogunk még egy ilyen programnak 
is. Egyenlőre viszont még messze nem ilyen 
rossz a helyzet, úgyhogy bátran mondha- 
tom, a Samurai Gunmannél vannak és lesz- 
nek is jobb programok a közeljövőben. 
Endrédy Tibi 
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annak még csodák! Vala- 
V- csoda folytán épp benn 
voltam a szerkesztőségben 
(nem tudom mi történt velem, 
hogy arra tévedtem) és a Bagó 
Petivel kettesben bámultuk a fakó 
monitor gyönyörű képét, bön- 
gésztük a fórumokat, mikor oda- 
jött a Martin. Azt mondta: "Gye- 
re Tibikém, van a számodra egy 
jó játékom". Odakullogtunk a 
"Playstation elé és belenyomtuk a 
CD-t. Bejött a program, a Martin 
elkezdte nyomogatni az irányítót, 
(o(cl fejjrolaa vála tele last re kel 
zetnek. Az istenért sem akart el- 
indulni az első küldetés. Körül- 
[DEAN] eret delay Esz akás e AT ela 
rácsapott egyet a gépre, elkezdte 
fikázni az egész játékipart, májd 
KCLZULeCAyZeluloke eaesaá-i 
ezt mondta: "Indítsd el otthon, jó 
játék ez, az a lényeg". Hazafelé 
menet végig az járt a fejemben, 
hogy most a Martin volt a béna, 
vagy a programot képtelenség 
elindítani? De akkor hogy fogom 
letesztelni? Mikor otthon beappli- 
káltam a lemezt a masinámba és 
szinte 10 másodperc alatt rájöt- 
tem, hogy kell elindítani, már . 
nem volt semmi kétség... a Mar- 
tin... Playstation 2-es irányítójá- 
val van a baj. Igen, csakis az le- 
hetett a ludas! (Kedves olva- 
sóink, Tibi sajnos nem 
akar többet tesztelni ná- 
lunk... Martin) 
Viszont abban igaza volt; hogy 
tényleg egy nekem való játékot 
kaptam. Az egész program úgy 


ha He Amiga 500-ason futna. Er- 
re utal szinte minden. A grafikától 
kezdve a kezelésen, az ötleteken 
át a hangokig és zenékig. Szinte 
már csak ezért is érdemes meg- 
nézni és kipróbálni a játékot. 
Olyan mintha visszautaznánk az 
időben a "90-es évek elejére. 
Lássuk miből is áll az egész. Miu- 
tán elindítjuk, semmit extrára ne 
EZÉSÉTHÍ 5 mert egy szegényes 
kezdőképernyő villan csak fel pár 
másodpercre és a Start megnyo- 
mása után máris a menübe kerü- 
lünk. Elég furcsa megoldásokat 


ke Eszate iro felásszetae eu kolyVola] 


egyszerű elsőre eligazodni rajta. 
Öt kis ikont látunk a bal felső sa- 
rokban, mellette egy szövegmező, 
melyben a magyarázatokat olvas- 
hatjuk. A képernyő többi része 
nem tartalmaz számunkra semmi 


lényegeset. Az-első gomb kj karak- 
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s arcosunk tu- 
-lajdonságait. 

gy, mint manő- 
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verezés, tám- 
GE Eetel Se Le 
dekezési pont és 
ütései ereje. Ez- 
Melua 
jükraz adatokat 
a.memóriakár- 
tyába vagy ki- 
sár SES 
nélkül, de, akkor 
[are fel tMTaLattreTe 
ultrája 
donságai törlőd- 
ni fognak, mikor 


MIÉRT LENNÉL UAD, HA UADÁSZ 15 LEHETSZ? 


néz ki, mintha a múlt- 
ból, úgy tíz évvel ko- 
KÖTETSEÜ ESZÉT 

volna. Ez már a 
menüből kiderül, 
meg abból, 
hogy a prog- 

: ram a CD ka- 
pacitásának a 
negyedét sem 
[o ságtol[telrs! 8 
Jó rég óta 
nem jött hoz- 
ezel áll éet 
nosztalgikus 
hangulatú 
stutt, főleg 
nem Playstati- 
onre. Persze le- 
het hogy ezúttal 
(va dlal tuli bilaokya 
talgiának szánták, 
én mindenesetre örü- 
lök, hogy így sikerült. 


FUTURISZ-TIKUS 
VADÁSZOK A MÚLTBÓL 


Mire is hasonlít az egész prog- 
ram? Biztos van köztetek olyan, 
aki emlékszik meg a Darkmare cí- 
mű játékra. Ha nincs, közelebbit 
mondok, Sonic Shuffle. Pontosan a 
kettő keverékéről van szó. Egy 
kártyás, körökre osztott, RPG sze- 
rű program, ami úgy néz ki, mint- 








terkészítő LETolLAnyéolas] visz. Ezt kell 
először elintéznünk, mert ember 
nélkül nem kezdhetünk játékot. Mi- 
után beírtuk vadászunk nevét, kivá- 
lasztottunk kinézetét az előre eltá- 
rolt néhány karakterből, ki is szí- 
nezhetjük. Kapunk néhány pontot, 


EK d TIADÚ EZERRE e SS 


új játékot kezdünk. Egyéb- 
ként ebből a MONTY (ie 
[ege eszel [el S 
és az éppen memóriá- 
ban lévő karakter 
adatait is. A menü- 
eszt "ele Ae llobtaloli 


sa, tehát a to- 


6 SANNNSZZTEÉ ES 
Kör gombbal, 
míg a törlés, 


. visszalépés az X 
gombbal törté- 
nik. Szóval tipi- 
kus japán menü- 
rendszer, ami egy 

európai számára 

[easzza szol tao (oN 


kádi 
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een veletlen eket 
varkulcs, vagyis a beállítások al- 
menü, ahol a kezelést módosíthat- 
juk, de sajnos csak négy sablon 
rSZ állíthatunk a hangerőkön, és 
felall fej slolte filet ve ee LÉT 
pét is megváltoztathatjuk. A főme- 
nüben találjuk továbbá a klinikát, 
amit stílszerűen egy vöröskereszt 
jelöl. Itt egy kedves manga vonású 
ápolólánykar kínálja fel szolgálata- 
[dul A HP maximumra gyó- 
[ep dlle Zo MELYZSá ta Sue ES Má ee eze 
ézekhez pénzre lesz szükségünk, 
melyből kezdéskor igencsak híján 
vagyunk. Egész pontosan a kredi- 


Martel ez ety Se Leáll 
" tam azt a menüpontot, amire a 


Martin nem jött rá. Ez pedig az új 
meló keresése, vagyis a bőrönd. 
Igen, ez marhára ZSEB Munka 
egyenlő bőrönd. Mindegy a lé- 

Lo éze TAeZe SAN NEG TAG TÓ 
Mikor belépünk ide, egy rosszarcú, 
bűnöző kinézetű pasas fogad. A 
papír fecnivel felvállalhatjuk a 
munkát, a mellette lévő ábrával, 
amire nem jöttem rá, hogy mit áb- 
rázol, eladhatunk párat a nálunk 
lévő tárgyakból, ami jelenleg sem- 
mi. A nagyítóval pedig vásárolhat- 
nánk, de most ez is érdektelen szá- 
munkra. A fickó elmondja, hogy 
észrevette, mi még újak vagyunk 
itt, ezért pár szóban összefoglalja 
a vadász dolgát. Ő lesz a megbí- 
zónk. Tudnunk kell, hogy a vadász 
az sokoldalú ám, ezért tudnia kell 
védekezni, támadni és visszasze- 
rezni az ellopott ereklyéket. Egy jó 
vadász min- 

(Ce ESad ol goj til 
TVE NEN 
mi dolgunk be- 
HRAAS Z aré- 
nába, legyőzni 
(e lololeli sz 
dászt és a he- 
[lSszol aa Ve esL A 
Cela rá ei [4 S 
az ereklyéket, 
e ELS a 
megbízónk 
majd jó pén- 
zért megvesz 
tőlünk. Tiszta 
sornak látszik 
a meló. Beme- 


S760 ik oNzZolt 





Playstation 


gyünk, kinyírunk mindenkit, meg- 
szerezzük, amit kell és visszajö- 

: vünk. Pont, mint a bérgyilkosok. Ez 
után főnökünk eldicsekszik azzal, 
hogy ő minden ereklyét ismer és 

eavat minket is, megmutatja a ki- 
szemelt példány képét, és hogy 
mennyit kell szereznünk belőle. Az 

" első pályán csak egyetlen darabot 
kell találnunk. Persze a többi va- 
dász is erre pályázik. Tehát amint 
megvan, ne TEÉTK az időt, ne 
várjuk meg, míg megtámadnak, 
irány egyenesen a kijárat. 

A játék engine-je a régről jól is- 
mert izometrikus ábrázolást hasz- 





nálja, tehát kicsit döntve, oldalról 
látunk rá az elénk varázsolt szinte 
a levegőben lebegő terepre. A pá- 
8 lya kis kockából áll, mint egy tár- 
sasjáték. Pont úgy kell elképzelni, 
mint ahogy azt a Sonic Shuffle-ben 
láthattuk. Körönként húzhatunk a 
nálunk lévő MAGA ÉSS közül, melyek 
különböző extrákat adnak. Arra, 
hogy melyik mire jó, a fenti kis 
szöveges mezőből kapunk infor- 
mációt. Természetesen nem kötele- 
ző minden körben elhasználnunk a 
kártyák valamelyikét, léphetünk 
nélkülük is. Mikor ránk kerül a sor, 
öt ikont látunk a bal fenti sarok- 
ban. Az első a cipő, ezzel léphe- 
tünk mezőket, de csak azon a tá- 
volságon belül, amilyen képességei 
vannak az Shi ek [Eg 
amilyen speckó kártyákat húzunk. 
ve ls képecske valószínűleg 
egy tűzlabdát akar ábrázolni, de 
ez persze csak az én agyam szüle- 
ménye, valójában fogalmam sincs, 
hogy mit ábrázol. Mindenesetre 
rákattintva megtámadhatjuk ellen- 
felünket, ha támadó távon belül 
van. A harmadik a kávéscsésze, 
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ezzel tölthetjük fel energiánkat, 
amíg van "kávénk" persze. Az 
utolsó előtti az ablakocska, mellyen 
nyomva tartva a Kört, az irányok- 
kal a pályán scrollozhatjuk a j88 
ulo ál ager vfe [dt] fedluate [díttu te ket 
lehet a főmenüből. 

A pályán összesen négy vadász 
található, ebből egy vagyunk mi, 
a többi pedig az ellenségünk. 
Mindenkinek az energiáját, pont- 
TE tulajdonságait és kártyáit 
ellato te kut ál [ELA 

Ezt a nézetet elkapcsol- 
hatjuk a Háromszög 
nyomkodásával. Így 


váltha- 
[ra deli (Cela 
[szettet 
és láthatjuk kinél 
milyen cuccok 
vannak. Ha vala- 
Mea estél el 
, tunk, tuningoljuk " 
magunkat és in- 
tézzük el a fickót, 
Tudni kell; hogy 
senkit sem lehet 
véglegesen kivé- 
fercsattál a fel felfelítizetai 
nekünk adja tár- 
El Aal minden 
plusz pontja elve- 
sszik és visszatele- 
portál a pályára. 
LETE SSZEEY-TnTi alol 
megtámadunk valakit, Mole) élei 
minket, a nézet megváltozik. Egy 
harctéren találjuk magunkat. Vi- 
szont itt is csak egy lépésre lesz 
lehetősége:mindenkinek és utána 
visszakerülünk a normál pályára. 
A következő körben újra támad- 
hatunk, de az ellenségnek lesz " 
ideje menekülésnek eredni, ha 
akar. Igaz, erre a menet elején is 
van lehetősége, mert támadás 
előtt választási 
Hasi Je 

ogy vállaljuk a 
EZEKET 
megpróbálunk 
meglógni, vagy 
megadjuk ma- 
gunkat. Külön 
érdekesség a" 
SZÁSÉNE 

ogy a kockák 
hiányosan van- 
nak elrendezve, 
de ezt nem tud- 


b CISolegel es 
inteni, így egy 
kicsit labirintus 
Editnek sás 











kálunk, keressük a kijáratot. [zeti 
irl er-re [rear álat areas És 
portáló kártya. Minden körben 
csak annyit léphetünk, amilyen 
[doTayés li joZcaa TA Olyan ez, mint a 


dobókocka, csak a gép sorsol. 
LESZZN CLt-tá etánt era Maote 
nem csal, csak egy kicsit. Növel- 
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hetünk a lépéstávon az erre utaló 
extra lapokkal. Vannak továbbá a 
pályákon láthatatlan csapdák is, 
melyeknél ereklyéket veszíthetünk, 
vagy energiát. Fogalmunk sincs 
KEZDTÉK ezek, ezért meg kell 
előzni a bajt és a sárga kártyák- 








kal csapda elleni védekezést húz- 
ni. Mi is elhelyezhetünk ám csap- 
dát a zöld KAL EN [ej tejtetet] 
vigyáznunk kell a kóválygó zöld 
színű bábukra. Ezeknek nincs sa- 
ját testük, úgy néznek ki, mint egy 
játékbábú. Csak akkor tudjuk meg 
kik ők, ha megtámadnak mindet. 
Ők ugyanis az adott pálya helyi 
lakosai, tehát LE JÓL robot, 
folyékony szörny, stb. Nagyon ne- 
héz legyőzni őket, nem is hiszem, 
hogy érdemes. 

Mit is mondhatnék így a végé- 
re. Talán azt, hogy jól szóra- 
koztam a programmal, fő- 

leg azért, mert a régi szép 
EE emlékeztetett és 
emellett még egész játsz- 
hatónak és élvezhetőnek 
is tűnt. Nagyon bejöttek 

a négy csatornás ze- 

nék, tisztára mintha 

Protracker-ben írták vol- 

na őket. Tetszett, hogy a 

SEA ATZŐ E e keltő 

ban beszélnek és semmi 
digitalizáció nincs aa prog- 
ramban. Se videók, se be- 
széd. A figurákon is látszik, 
hogy kézzel rajzolták őket. 
Minden úgy néz ki, mintha egy 


régi Amigás, floppy-s játékot töl- 
tögetnénk. 
(ale ízo ál [/ ei 
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Jó 
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Jó 
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NULTI TAP ADAPTER 
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egmondom őszintén, amíg a kezembe nem 
Ms a Roswell Conspiracy-t, még csak 
mem is hallottam róla. Így aztán kíváncsian 
vártam, hogy vajon, milyen a játék, főleg, hogy a 
Martin szerint egész potás kis cuccról van szó. 


AZ IGAZSÁG 
ODAÁT VAN 


A bevezető videótól senki nem fog hanyatt esni, mert 
[delete tetel AS NAEU geg Alea 
tion megjelenésekor voltak gyakoriak. Rövid, béna, 

jixeles, és semmi nem derül ki belőle. Azért láthatjuk 

eat raj ea AV Roja SZAG dea 
Iítólag Új-Mexikóban ugye lezuhant egy ilyen azono- 
KÜ Le E esel ene KEK LE JÉT TS Ae 
sét láthatod, amint a helyi médiából értesül az esemé- 
nyekről. Ehhez képest a játék első pár szintje London- 
ban játszódik. És ha már itt tartunk, hozzátenném, 
hogy maga a történet sem nagyon derült ki számom- 
UC ja a pályák előtt van egy képeryő, amin 
ellátnak minket némi seat Cu lBlSS 
adatokról, de magáról a sztoriról sok mindent nem tu- 
CAS: MA Ae tar e ás A 
CL POÉN Ae Ae m TOL 
[tree a eszed áL eu 
nagyon erőltették meg magukat a ké- 
LYO ÉSE ELO MLS SÜSA 
nem, hogy Logan a játék főszereplő- 
je egy titkos szervezet ügynöke, aki 
TENEŐ e ataráa táMSÉB 
MENT ezel GÁ 
telt Ta Nt él 
őbbi pályákon lehet irányítani 
] ME kese [dett 
szit is fakinek elég hülye neve 
KLM var Let EGE 
LELEK etet ea 
EKET Tee KA as 
ken őt kellett kiszabadítani (kb. a 
hetedik-nyolcadikig). A játét talán 
úgy tudnám leginkább jellemezni, hogy 
a Tomb Raider és a Syphon Filter keveré- 
ke. Az emberünket hátulról külső nézetből 
látjuk, és végig ebből a szögből követhetjük nyo- 
mon az akció-kaland egyveleget. Azt azért gyorsan 
Sze sz ese Ászát SAE e kelte ks AAS) 

szerűbb és szerényebb körítéssel rendelkező da- 
rab. A mászkálós részek és a terepen kialakított ako- 
(AA EVE olt etre kon etát E Ateista 
akció sem olyan dús és pergő, mint a szitonban. Vi- 
szont pont ennek köszönhetően az egyszeri játékos 
sem fog idegzsábát kapni, hogy minden második pá- 
lyán elakad, A másik dolog, amiért nekem bejött a 
cucc, hogy minden pályán az új feladatokban van 
annyi ötlet, hogy sosem válik unalmassá a stuff, néha 
pedig még mini-játékokat is nyomhatunk (Pl.: amikor 
Cleele tsl ae elege ellett ás e eszet 
CE eettt kezet ee Luk A 
klassz kis retlex-játékban kell megakadályoznunk a 
bombák felrobbanását.). Egyébként a programban a 
már megszokott CE [EZ MN elé a eji 
Meg érdekében tárgyakat kell gyűjtögetni, használni, 
illetve kapcsolókat, lifteket aktiválni. Szerencsére most 
nem azzal az unalmas metódussal állunk szemben, 
hogy valahol megnyomok egy kapcsolót — valahol 
meg kinyílik valami, hanem a terep "életszerű" kiala- 
kítása miatt, egész logikusan követik egymást az ese- 
mények. Aztán vannak még a szinteken különböző el- 
lenfelek is, ezek általában különféle idegenek stb., re- 
mélem, nem kell külön leírnom velük mit kell csinál- 











nod. Vagyis inkább mégis kitérnék rá, mert van 
Ló trükk a dologban. Szóval neke isi Hg AR 
nem amikor már kifeküdtek oda is kell menni hozzó- 
MAGA ea estre zá elszált 
eézzáini ja a Trapping Weapon-ját, aminek ha- 
tását leginkább a szellemirtók csapdájához tudnám 
hasonlítani, a lelőtt ellenfeleket ugyanis teljesen meg- 
semmisíti. Ellenkező esetben az idegenek folyton újra- 
élednek, ami azért elég gáz. Ha már itt tartunk, mon- 
kese eztán e sari 
ról. Belépni ide a SELECT-tel tudsz. Baloldalt láthatóak 
a fegyvereid, amennyiben már szereztél az alappisz- 
tolyon kívül valami mást. Jobboldalt pedig a tárgyaid. 
Ami mindig nálad lesz, az az elemlámpa, a távcső, a 
eves elen álá e eztet Ésa 
szerű valami. Ha valamit felszedtél (pl.: eü csomagot) 
azt is itt fogod megtalálni, fontos, hogy a tárgyakat 
je NO LSE szeli eze fe LG NYA te elezá 
ami még külön. említésre méltó, ha ugyanis Logan va- 


















a 0 je 
MI TÖRTE 


lami használható dologra 
bukkan, elkezd csipogni, 
és ha ilyenkor belépsz a 
[ere ef jee kelto] 
és végighallgathátod, 
hogy mi a KENAE 

a meglátása az 
Hrijő jeti (ere Vüsg 
Clear zó 
dee kár Elena 


pad-del mozoghatsz,-a 
jegalktlbásat oltár 
elő a fegyvert, az X pedig 
CI ne UE] 


IA 
Ce ejázt ose 
[ezé else egatltt 


különböző gombra, a 


zug] age dezési 
le ezatene dl tels 


MS E ze 
eret aeeeg 
[eso elozte sr hiea 
EL ÁG uuesztts ÁG 
Ce áz uszzlosll 
valamin, hogy előtte mindig 


fejte 





ik 


egy hármos ütés- 


kombinációt. Egyébként lehet 
belsőnézetből is célozni (R1), 

és zoomolni is (Háromszög), a 
két alsó blokk pedig az oldala- 
zásra szolgál. Azért van né- 
hány hibája is az anyagnak, 
Cleese lever ea 
dolásra vezethető vissza. Ilyen 
például, hogy sok ellenfél ki- 
Ede ketes] 
is, bár szerencsére meglőni 
azért nem tudnak. Ennél ide- 
ete Mee e duel 
gute d A ua 
edes lette ge Aszt 


UFO-s misztikus sztori-vonal elviszi a játékot a hátán, 
CEE a tereée tes elut ne ea Ete ae teti ÉSZ 
met tud hunyni az apró hiányosságok felett, és szíve- 


bee leN 


EC feszes egál ee áz ej ezér jilveje ést, 


dagad gAT áá T3R dja 


Nem is olyan rég végiglapozgattam a korábbi Kon- 
zolokat, és arra a megállapításra jutottam, hogy las- 
E eld SG ele ze els elkél 





aztán eltalálni sem fogjuk az el- 
SEA are ela ás Éz 


kásos textúra átlátszódások, meg 
Meet elaeeussető 
EJ etés ES kgötsó a 
i1yomott gombra 
ee oz tál 3 
Csal 
(3 
2... MP 
4 
B / 
E 
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ban írtam, mint amennyiben nem (ha értitek, mire 
gondolok). Szóval lassan már törzsgárda leszek. Ja, 
meg szeretném megköszönni azt a sok biztató levelet 
is, amiket az ügyben kaptam, hogy isten to- 


vább a Csevegőt. Talán majd szeptemberben. Most 
azonban örülök, hogy ez az utolsó cikk, amit még 
LG ate zeke et a 
tem. leteszem a klaviatúrát és az elkövetkező másfél 
hónapban nem is nagyon szándékozom azt elővenni. 
És ha adhatok egy jó tanácsot, Te is jobban jársz, ha 
a nyár végéig aját Co ee ejé eses 
det, és az élet egyéb örömei felé fordítod a figyelme: 
det. Egyszóval menjetek le valamelyik strandra, vagy 
portra, sűrűn látogassátok a nyári rendezvényeket, 
pezsdítsétek fel nemi életeteket, egyetek, igyatok 
[ete eae a SZ e Ae a kese ta 
ETTE 

LU Nee TÁT e elo vera gá ea evett 
MSG KEZ ÉT vlad KEGGE 
venni Nibelheim-ben a zongorából a harmadik 
Me NEM t veze Áe kej 3 
írja meg nekem. Nem csak a fáGtAtÉSYRETA AA 
hanem az is, hogy Cloud-dal a visszaemlékezés: 
ben illetve amikor először járunk vele Nibelheim- 
[dzjeszelee eg Me Eltelt ED A 
szor stb. Ugyanis nálam legtöbbször Tifa még zon- 
gorázni sem akar, pedig csak vele lehet kivenni a 
KELEK N SZA 
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kj 


5760 Ik oNZol 


FESZ ET Ae 


[4 
pp a napokban láttam valamelyik külföldi adón a 
E: MESS ezel ee TÉR 
nek a beharangozóját, és tessék már itt is van a 
"film Playstation verziója. Arról, hogy milyen is a film, 
edu ELV Ae ezáe tie titee ága et 
zánkban még odébb van a premierje (És valószínű, 
hogy akkor sem fogom megnézni, ha már játsszák ná- 
Es MSZÉS za e T SA zar CA ÁLLT 
ee esése eza telegl first 
[e vketel tl 


ATLANTISZ, AZ 
ELVESZETT BIRODALOM 


CÜLSA Cse etejelíe ele stl sakal 
mindenki hallott. Ugye volt állítólag egy ilyen nevű 
LOATZTeMLKS rás AL ELÉM erejet a 
adott otthont, aztán egy szép napon valamikor az 
ókorban az egész fogta magát, és anélkül hogy bárkit 
is megkérdezett volna szépen a tengerbe süllyedt. Ez a 
legenda persze szépen megmozgatta korunk Indiana 
Jones-jainak fantáziáját, így aztán rengeteg kutatás is 

az irányban hogy megtalálják a nyomait. Termé- 

szetesen már kismilliószor rá is leltek, csak aztán min- 
dig kiderült, hogy az egész egy nagy kacsa volt. 

: Azonban most a Disney Interakti 





Válla Miss GAeEB 
libbenhet a fátyol a rejtélyről, és megtudhatjuk mi is a 
helyzet azon az Atlantiszon. (Nekem egyébként Atlan- 

SZ TT TTL SS NÉZ SZSLT ső 
amit az MI-en nyomtak anno. A "dallaszos" Bobby 

ML e SZ ee See i tal 


v 


szott, aki képes volt a víz alatt is a levegővételre. Rém 
[Zelsb vot] [oder re ATS TOT 
rajzfilmet készített, merthogy ebbe meg olyan fals dol- 
gok vannak, hogy Atlantisz még mindíg virul az óceán 
ET Leteli fs DENT e ALT 

[. rekeknek. A sztorira most nem is nagyon aka- 
3 jiváai úgyis csak arról van szó, hogy egy kis csa- 
feji lati TAN SZÁL eleszi Hja [eat ó 
Akit érdekel, majd megnézi a moziban. 


DEJNET TT s NT VI 


Ezt csak azért írtam, mert nem vagyok nagyon odáig 
a Disney játékokért, hirtelen nem is jut eszembe, 
NEG ADM ast MEZ Mi :ai 
OLOM GO OT Ét ejj e tlgeSsoszu ő 
uk. A Disney-re jellemző szerteágazó menü köszönt 
CSALT MA e ea s zás sztás e al Ae 
LVI SE8 HAS Hlee Ee e oog eat ai ea 
nyegében a kezelésre és a hangokra korlátozódik. (A 
Special Featuresrről majd később még írok.) A játék 
szorosan kapcsolódik a történethez, és minden pálya 
CALL e ee ae áSe ÉJ 
disney-s arcok, ahogy azt már megszokhattuk. Az első 
Lele medre e Niro ee ÜLsaeoT sésál 
A A nagy akvárium előtt álldogáló szakállas tatától 












ATLANTIS 


SÁS ET Gő IS OGS EE ENESESEÉRIISG 










elleshetjük az irányítás és a 
EZERT TT JTA 
kes due CT es 
ték legfőbb szereplőjével is, 
Milo-val. Őt fogjuk a leg- 

többször a játék közben no- 


FT de SS e 
fáit 1 ve 

d lesz azal ja [gs ei 

ben. Szóval utánozzuk le a 





haz mozgásait, szedjük össze a cuccokat, amiket 
ér, majd tanuljuk meg a menüt kezelni (kombinálás 
stb.), és végül a pirdében ei AeeozzottTN ts 
döntsük meg az öreg rekordját. Az irányításról nem 
akarok rizsázni, mert tényleg RÉSZLETESEN el van 
SZT eszak ee less Ut 
abb szakállad nő, mint az öregé. Legyen annyi elég 
elöljáróban, hogy lehet ugrani, mászni, úszni, lőni, cé- 
NN s ÉSA ker áe ed etsás vedi 
LUTETLÉozZe Stb 


Fry 


Kezdetben négy tagból áll. Van ugye Milo, a tudós- 
LLSÉe tt lésts BVOSZe Ti MANI 9919 Bi 
Iszkodik, és ő az, égjen megkapaszkodni a fala- 

con vagy a létrákon. Az atlantiszi szövegeket is vele 
fordítassuk le, fegyvere egy bumeráng. Audrey a ban- 
da ezermestere, mindent meg tud javítani, viszont ő is 
CsT ae tát OSZT e Áe réreltsa e jáletsagto 
3 ii kiválóan alkalmas arra, hogy a 
platonokon lévő jégcsapokat megolvassza. Vinny a 





Mező 





sszem zt] [ 


[9 





























pzs zá 
elertek [gi 
SEL Ve aÉS VA SA 
ára úlvksk pi 
sei te) ie slotB 
el ását) et húzni-tolni (neki 
kell menni az adott objektumnak.) Egyébként 
See e SZ ae eles ká LG S ea 
een MA e ELTOLT e NM ST GÁL 
Ebet [ae ző ápitsét ú CL Ti 
CT Ete A 
Slota] [A hogy az ellenfelek nem dobálnak 
vissza kenyérrel). A kilencedik pályán csatlakozik 
majd hozzánk egy atlantiszi lány is (természetes sző- 
Let eke ug áá sosa 
Neptunusz féle villából szórja az áldást. A fán 
között az ellenőrzési pontoknál lehet választani , mond- 





SZÁRAZ LÁBBAL ATLANTISZRA 


fe Sseke e tesi 
esete eles e á ké Es éz 
Kea É AL ÁTA 
eTLeT e Ae kie 
o! JT ELS 
d tesen). Ahol valami érdekes do- 
eget te Mát ee 
Ba B peeLASg 818 
[e Miaz a] 
ÚGj eg ee Le 
jer All tető 
MA feláástbrt 
hogy "Vazzeg ide 
tek eu a s 
SES 
eezd feltöltőd- 
KEEZÉSAATÁTHBB 
[LES ÁOK 
[ee SL LG ae Sás ee 
LTE ELT GÉ ÉS s 
ségként vannak a pályákon, ezekben fel van vázolva 
ASTON VE ME e eat Ez 
ide egy erősebb karakter kell, akkor esárakíslsaj S 


MGM SS s es 
A TÁRGYAK 


Minden pályán el van szórva az Atlantisz szó nyolc 
LELET ve Vet See ágál uzi 
ee EZ TSÉG AN a eleaás elee le ÉL LC Lee si 
idle esz ez átlte zá vele já ieeje-ái zel 
ken kívül vannak még fehér (vagy átlátszó?) kristályok 
is, minden pélyún adot Fe a e es zg es LNI 
később újra megnézheted azt a videót, ami a pályó- 
[ozat áE Tora tetele es e e 
eü csomagok vannak. A kristályok arra valók, hogy az 
(sei rekkel kombináljuk, így speciális tulajdonsá- 
gokkal fognak bírni (például villámokat szór a bume- 
ae EL LETT lee ege ás éles ete L el 
Late ga ee SATAN zöld szíves lötty 





pedig a mérgezéseket gyógyítja lés mindegyikből 10 
ha 5 








sza KN Él 





Sápplása 


et nálunk egyszerre). Ha arany szívet találunk 
pá SAL Ge OL AKÁ S ÉLT 
Dazá tu ere ászt et LGL Süt 
veli. Lesznek majd különleges tárgyak is, mint pl.: fo- 






várása MA Fa 6 légviss tdeáshtt 
zineskannák. A pályaválasztó képernyőn egyébként 
megtekinthetjük, hogy az adott szinten HEAR 
szedtük össze, és ha valamit elhagytunk volna, később 
[LT e vo áV e ae aie 


aj dégi 


Eh, már az értékelésnél tartok, és közben még alig 
szóltam valamit a játékról, amúgy konkrétan. Akkor 
most ezt is megejteném: szóval az ATLE egy 3D-s 
[os te et jő de nem az ugri-bugri dedo fajtából, 
Tett eze dee na es 
GREAT k LOS EST KET ea 
gon szereplőkkel, és sodródunk az eseményekkel, 
(eze Te ÜL ei A 
nem csak gyűjtögetnünk és az ellenfeleket levadász- 
LUN jea Lee á din ee szája en ek SÁT 
ni-játékok például amikor egy kiolvasztott mamut elől 
LELET NDS TS tározat TMB 
ze LA koo Lee tao AS TT 
- igaz a könnyebbik fajtából -, ahol az ügyességünket 
CÉGE ee K e LGe Sz TRÉ I vet sl 
kálós pálya után mindig jön a változatosság kedvéért 

egy egészen b stilusú, Egy- 
Le Ala jeleit 
lőtt fssénált 8 ; 
kN Szá A 
teherautóval kell menekülni. A terep egyébként tényleg 
[e eA ÉSz tl ESZE LG TOT Nesze e KESZTG 
sikerült visszaadni a film hangulatát, és ez az első Dis- 
ney játék, amiben hellyel-közel meg voltam elégedve 
bi PNYAÉDAN EST a elre eeeto Tree 5 

KLASZ E LE ze eN 

ell kégszlő [does elert 
IGAZ LÜL ett ászál 

[Erek MTA 
ee e SZÜ 
esd elee te ALSJÁL o 
múlt, főleg 1 MESS 3 
e AL KGÁd 
Csillagközi invázió 2-vel, 


e T za 


STT 
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1945 augusztus 6.-án Amerika atombombát akart 
dobni Hirosimára, de végül mégsem vetették be ezt a 
borzalmas tömegpusztító fegyvert. Németország és 
Olaszország amerikai nyomásra megadta magát és 
befejezték a háborút. De ezzel a harc legnagyobb 
szövetségesük, Japán számára még nem ért véget! 

A Szovjetunió ázsiai terjeszkedési terveinek a zűrza- 
var pont kapóra jött. A pillanatnyi fejetlenséget ki- 
használva benyomult Japánba és megkaparintotta a 
szigetország északi harmadát. Japán déli része ellen- 
állt a szovjet nyomásnak, így az ország rövid időn 
belül kettészakadt. Észak és Dél Japán között a hely- 
zet pattanásig feszült, hiszen az északi kommunista 
bábkormány maradéktalanul engedelmeskedett az el- 
nyomóknak. 

Dél Japán nehezen, de talpra állt a szétválás után. 
Szövetsége tovább erősödött a közben világhatalom- 
má erősödött náci Németországgal is, sőt politikai 
kapcsolatai Amerikával is rendeződni látszottak. 

Az atombomba pusztító ereje meggyőzte a világot 
arról, hogy az atomfegyvereket végleg száműzni kell 
a világból. Sőt, hogy a nagyhatalmak tovább biztosít 
sák magukat egy olyan egyezményt írtak alá egysé- 
gesen, hgy bizonyos kijelölt légterekben repülő jár- 
művek egyáltalán nem közlekedhetnek — így gyakor- 
latilag bevédték magukat az interkontinentális légi- 
atomcsapások ellen. 

Németország közismerten zseniális tudósai a Niebe- 
len cégbe tömörülve gőzerővel dolgoztak tovább az 
1939-1945 között kikísérletezett, korát messze meg- 
előző haditechnikai találmányok korszerűsítésén. A 
világ első szuperszonikus repülőgépe, a Messersch- 
midt 262 és az első interkontinentális, ballisztikus ra- 
kétája, a V2 után feltaláltak egy speciális, mestersé- 
ges "mechanikusrízületet" , pt t a világ legfélelme- 
tesebb tankjával, a Tigrissel próbáltak összekombinál- 
ni. Dél Japán rohamos technikai fejlődése csúcsán a 
Komitsu cég állt, melynek felfedezései és a német tu- 
dósok kitartása végül meghozták a kívánt ered- 
ményt... 

1950-től már gőzerővel tombolt az AWF projekt. Az 
AWF jelentése Armored Walking Fighter, azaz Fel- 
fegyverzett Önjáró Hadigép. A ifejezés tulajdonkép- 

n egy olyan önjáró "tan: 
fr jelöl, amely mesterséges 
lábainak köszönhetően min- 
denféle domborzati viszo- 
nyok között könnyen és gyor- 
san, hatékonyan bevethető. 
Az AWF pilóták az ellenség 
köreiben elsőszámú közellen- 
ségnek számítottak, ezért ne- 
vüket a halállistákon vörös 
körrel jelölték. Ez tehát a 
"Ring of Red". 


WEIZEGGER 
ÉS RYOKO 

A történet főszereplője Ma- 
sami von Weizegger a félig 
japán, félig német származá- 
sú AWF pilóta fiú és kolléga- 
nője, Ryoko Minakowa. Mindketten Dél Japán hadse- 
regében szolgálnak. Egy nap - 1964-ben járunk — ki- 
választják őket, hogy teszteljenek két új AWF típust. 
Minden jól halad, amikor is a szimulációs bevetés so- 
rán az Észak Japán kormány egyik kémje megkapa- 
rintja a déliek és a németek szupertitkos, vadi új, jee 
madik AWF-ét, A déli kormány elhatározza, hogy 
minden áron visszaszerzi a gépet, mielőtt az az észa- 
kiak és a szovjetek kezére kerülne. 


























AWF ÉS A TÖBBIEK 


A Ring of Red egy akció elemekkel főszere- 
zett, körökre bontott, többfordulós RPG. Az 
akció három alapvető formában zajlik. Az 
első a küldetések közötti felkészülés. A 





második az izometrikusan ábrázolt, 
"táblás" helyszíneken egységeink moz- 
gatásából áll. A harmadik pedig ma- 


SK ne öles kívül 

A játék során a két fő: őn kívül 
több más él karakter is az irányításunk 
alá kerül majd. Minden szereplő más-más 
AWF-et vezet, ám ezek a gépek alapvetően 3 
csoportba oszthatók attól függően, hogy mi- 
lyen a formájuk és milyen távolságban tudnak 
igazán jól harcolni. A távok lehetnek: testkö- 
zel (Close Combat, CC), közel (Short), köz- 
epes (Medium) és távoli (long). 

Normál AFW: Weizegger, Ryoko és Emilio 
Panini két lábon járó, felső végtagokkal ren- 
delkező AWF-et baj, melyek minden távol- 
ságból jól használhatók. fegyverzetük ágyú. 
Csak ezek az AWF-ek képesek arra, hogy 
testközelben, végtagjaikkal, "ütésekkel" is 
harcoljanak. Ippei Kirino is ide tartozik, ha- 
bár ő anti-AWF-en ül, ami testközelben min- 
dennél erősebbnek bizonyul! 

Négylábú AWF: John Caster és Ayana Kiri- 
no "pók" AWF-el megy. Ezek igazán a távoli 
hardban ak de a többi távban is ki 

et őket használni, kivéve CC. Fe rzetük ágyú 
Testközelben védtelenek, ezért vek ezt a helyzetet 
lehetőleg kerülni kell! 

Kétlábú "könnyített" AWF: Jun Hasebe és Kenichi 
Kinasato "csirke" AWF-ben ül. Fegyverzetük kis löveg 
illetve gépágyú. Ezek közelről hatásosak igazán. Test- 
közelben ők is védtelenek! 


MISSZIÓK KÖZÖTT 


Misszióink előtt, egy pofás állóképernyőn leszünk, 
ami a táborunkat jek 


épezi. Itt a következő menükbe 


léphetünk be. (Most mondanám el, hogy gyakorlati- 
lag az egész játékot az X gombbal vezéreetjük, a 
menükben visszafelé lépni a Körrel lehet. Néha lehe- 
tőség van almenük lehívására, ilyenkor a speciális le- 
hetőségek gombjait kiírja a program.) 

Operation Room: A küldetés körülményeivel és a fel- 
adatokkal ismerkedhetünk meg. 

Formation Room: Karaktereink gyalogsági támoga- 
tását szolgáló földi egységeket (gyalogságot) szervez- 


Sniper target is confirmed. 





hetjük meg és állíthatjuk be i 
nevét, AWF-ük képét energiájál 
jók az egységeik fajtáját. Egy szereplőnek maximum 
3 egysége lehet. 

Egy karakterre rábökve a jobb oldalon az Operati- 
on Ability és Battle ml ntok alatt a sikeres csa- 
ták során folyamatosan Tódő tulajdonságok látha- 
tók (Rövidítve: AR - Támadási hatótáv, MR - Mozgási 
hatótáv, T - Lépésgyakoriság, R — Gyógyulási mérték, 
VS A - AWF elleni hatásosság, VS $ - Gyalogság el- 
leni hatásosság, LA - Fegyvertöltési sebesség). 

A karakter képe alatt egységei láthatók, nevekkel és 
ikonokkal. (A gyalogság (csapatok) tulajdonképpen a 
legfontosabb tényező a játékban, ezért tökéletesen 
meg kell ismernünk őket. Hátrább részletes útmutatót 
találtok használatukhoz.) A CREW egység az AWF- 
en elhelyezkedő csapatot jelöli, a GROUND pedig az 
AWF-et földön, jobb (Right) és bal (left) szárnyon kö- 
vető gyalogságot. A csapatok helyzete tetszés sze- 
rint felcserélhető. 

Előfordul, hogy a harcok során egy csapat 
minden tagja elesik, ilyenkor valamelyik 
ablak üres. Az is lehet, hogy nem va- 

nk megelégedve egyik csapa- 
tunkkol ét elaruk estél h 
Ilyenkor álljuk rá a kerettel a 
csapatra és nyomjuk X-et. Ek- 
kor egy újabb menü jön be, 
ahol fel vannak sorolva a 
rendelkezésünkre álló 
csapatok, TÍPUSOK 
szerint. A típusok 
között a jobb/bal 
irányokkal váltha- 
tunk, a csapatok kö- 
zött a fel/le irányokkal 
váltogathatunk. A fe- 
hér színűek választ- 
hatók, a Bs 
már egy mási 
korakterünknél 





EGY CSATÁT ELYESZTETTÜNIKK, DE A HÁBORÚT NIEMI 






vannak, a szürkék az éppen 
nálunk levők. A pirosakat el 
lehet venni a többiektől, de 
azokat akkor nem árt pótolni! 
A csapatok választáskor a 
nevükre állva alul látunk egy 
ablakot SKILL felirattal. Itt lát- 
hatjuk az egység Élvonal 
(F.GUARDJ, Hátvéd (R.GU- 
ARD) illetve Személyzet 
(CREW) speciális tulajdonsá- 
gait (amelyik éppen van neki). 
Jobbra a grafikonok az egy- 
ség állapotát mutatják, részle- 
tezve. (A gyalogság ismerteté- 
sét hátrább megtaláljátok.) 
Information Room: Unit Info — 
Karaktereink és a hozzájuk csatolt földi egységek állapota. 
Soldier Info - A lehetséges földi egységek bemutatása. 
Memoirs — Átvezető történetek újraolvasása. Combat Ma- 
nval - Részletes leírás és kezelési útmutató a játékhoz. 

Record Room: Itt tudunk állást menteni. 

Sortie: A következő küldetést kezdhetjük vele. 


. INDUL A 
KÜLDETÉS 




























A helyzet ismertetése után az izo- 
melrikus csatamező "táblára" kerü- 
lünk. Karaktereink kékek, az ellen- 
ség narancssárga. Fontos dolog, 
hogy egy csatát kétféleképpen veszt- 
hetünk el (általában): vagy túllépjük 
a rendelkezésre álló időt, vagy elve- 
szítjük Weizeggert. Néhány külde- 


tésnél még extra kitételek is bejöhetnek, például nem 
semmisülhet me jy speciális teherautó, stb. A többi 
korákönelvlég féláklaztojéd ímiezek ai álkéres kb 
detések végén nem kapnak majd bónusz pontokat. 

A helyben járó karakterrel tudunk lépni. Nyomjunk 
rá az X-szel, a kék területen belül bárhova mehe- 


tünk. Ha olyan mezőre lépünk, amely támadó távol- 
ságban van, a program felajánlja az ATTACK opci- 
ót. Ekkor több közeli ellenfél esetén választhatuni 
célpontot a megjelenő kerettel. (Ha az ellenfél szom- 
szédos mezőn áll, a távolság közeli lesz, ha átlósan 
közepes, ha egy négyzet távolságra akkor pedig tá- 
voli.) Ha csak simán lépünk, az OK pontot vá- 
lasszuk. A SANDBY opcióval helyben maradhatunk. 
Sérülés esetén lehetőség van a lépés közbeni gyó- 
gyulásra a RECOV. ponttal; A STÁT opcióval éllapo- 
tunkat tekinítetl meg. 

Ha nem lépünk a Kör megnyomásával egy másik 
menüt hozunk elő. Itt a TURN-ben a kör lépéssorrend- 
jét nézhetjük át, ami a győzelem szempontjából a 
legfontosabb! A MISSION-ben láthatjuk a győzelem 
illetve vereség feltételeit. A SETUP-ban a beállításokat 
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ejthetjük meg. Végül meg- 
említem a STOP pontot, 
amellyel kilépünk elment- 
jük a csata állását. Ez 
nem azonos a küldetések 
utáni "normál" mentéssel, 
csak egy ilyen állásunk le- 
het, és a küldetés esetleges 
újraindításánál elvész! 


ÉPÜLETEK 


A csatamezőkön általában épületeket is találunk. 
Ezek lehetnek városok és megfigyelő tornyok. A vá- 
rosokra lépve a nevük mellett néha kék csillagokat 
látunk. Ez azt jelenti, hogy aki először elfoglalja az 
adott várost, utánpótlás csapatokat szerezhet. Csata 
közben a városokra lépve gyógyíthatjuk gyalogsá- 
ta A tornyok jerotésása azért fontos, mert 
se az ellenfél nem "kérlelheti ki" karaktereink 


állapotát. 





CSATA ELŐTT 


Közvetlen a csaták előtt egy speciális képernyőre ju- 
tunk. Itt a jobb oldalon láthatjuk ellenfelünk nevét, 
energiáját és ami igen fontos, egy kis ikon mutatja 
az AWF fajtáját. Alatta az ellentél egységei láthatók 
(rendszerint ugye 3, hacsak nem egy sérült és le- 
gyengített ellentélről van szó). Az el ln választ egy 





egységet legénységnek (Crew), nekünk is ezt kell ten- 
nünk. A Land Effect azt mutatja, hogy a domborzati 
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viszonyok kinek kedveznek, és látható még a csata 
távolság (Short, Long, stb.), valamint a napszak, ami 
fontos a legénység kiválasztásakor (pl. a világító lö- 
3 később]! 


vés miatt, erről 


CSATA 


Minden összecsapás pontosan 99 másodpercig tart- 
hat. Ebbe minden egülvés; támadás és imádó is 
beletartozik - ennek megértése és kihasználása lét- 
fontosságú! Rövid animáció kíséretében feláll egy- 
mással szemben a két fél. A képernyő tetején láthat- 
juk a kezelőfelületet, melynek nézzük át a jelentését. 
(Jobbra az ablakban találjátok.) 

Mielőtt bármit tennénk nézzük a csata közbeni moz- 
gási lehetőségeket. Előre illetve hátra tudunk lépkedni. 
Ezzel váltani tudjuk a távolságot, ami ugye a külön- 
böző AWF-ek harci tulajdonságai miatt fontos. [Meg- 
jegyezném, hogy ha folyamatosan hátrafelé araszo- 
ő , a Long távolság elérése után egy idő múlva au- 
tomatikusan "visszavonu- 
lunk" a csatából.) 

Csata közben a kezelő- 
menüt az X gombbal hív- 
hatjuk elő. Ilyenkor meg- 
jelenik egy menüsor (az 
idő megállt), melynek 
ikonjai a következőkép- 
pen alakulnak (balról- 
jobbra). 

AWF támadása: Amikor 
be van tölive az AWF 
fegyvere, tüzelni tudunk 
az ellenfélre. 

Gyalogság támadása: 
Ha az ellenfél előretolta a 
gyalogságát, célba vehet- 
jük azt, ugyanúgy, mint 
az AFW-et. 

Pozíció váltása: Meg- 

nyomása után négy le- 

hetőség jön elő. Az iko- 
nokkal vissza tudjuk hív- 
ni a csapatokat hátvéd 
zícióba, előre tudjuk 
üldeni vagy a jobb 
szárnyat, vagy a balt, 
esetleg egyszerre mind- 
kettőt az élvonalba. Ha 
ebben a menüben va- 
jyunk, akkor a jobb és 

Bal oldalon két szürke 
ablak jelenik meg (felté- 
ve, ha mindkét oldalon 
van élő csapatunk, te- 
gyük fel, hogy igen). Az 
ablakok tetején a POS- 
SESSED SKILL felirat lát- 
ható. Ez jelöli az egység 
speciális tulajdonságait 
(ha vannak ilyenek]. Ér- 
telem szerűen az F.GU- 
ARD az élvonalban al- 
kalmazható dolgot mu- 
tatja, az R.GUARD pedig 
a hátvéd pozícióban al- 
kalmazhatót. 

Speciális lövedék: Ennél 
a pontnál a legénység 
különleges lövedékét dur- 
ranthatjuk el, ha ép; 

van neki olyan (csak a 
cső betöltése után). 

Maximum támadás: Itt a pilóta speciális támadásait 
használhatjuk fel. 





CÉLZÁS 


Miután a személyzet betöltötte fegyverünket, és úgy 
döntünk, hogy az AWF-ünkkel támadunk (AWF-et 
vagy gyalogságot), megjelenik egy speciális célzó 
rendszer. Egy kék számláló mutatja, hogy elvileg mi- 
lyen százalékos esélyünk van a tolóloira, Az érték oz 
idő múlásával egyre javul, egészen 9934-ig mehet. 

Emberünk a több tényezőből álló fejlettségi szintjéhez 
méltóan kalkulál és ölsz A találati százalék alakulása 
egyébként nagyban függ az időjárási tényezőtől, az elle- 
nünk bevetett zavaró tényezőktől, a ünk állapotától 
(esetleges sérülés) és a napszaktól is. Akkor durrantjuk el a 
la ia amikor akarjuk, természetesen számoljunk a ren- 
delkezésre álló idővel A függőlegesen mozgó osztott 
hosszú csík (rajta a "középpontot" jelző háromszöggel) a 
magasságot mutatja, a kis vízszintes csik pedig a jobb/bal 
kilengést. A kettő pillanatnyi kombinációjából alakul ki, 
hogy hová lövünk. Érdemes lehetőség szerint az ellenfél 
felső "fejrészét vagy a jobb vállát célozni (a legtöbbnek 
ott a fegyvere), 4 lábú AWF esetén a közepét. Ha a lábó- 
ra lövünk, a mozgatószerkezetét tudjuk rongálni. 

Támadhatjuk a gyalogságot is AWF-el, de én ennek 
igazán nem láttam értelmét - inkább az ellenséges 
AWF-re koncentráljunk! 


SPECIÁLIS 
LÖVÉSEK ÉS 
MAXIMUMOK 


Betöllött cső esetén lehetőség van 
a Crew speciális lövéseinek eldur- 
rantására is. Ezekhez nem kell cé- 
ozni, egyből ellőhetők, támadó lö- 
vedékeknél a találati pontosság 
(sebzési érték) a 2. képen ismerte- 
tett számláló értékétől függ, de 
rendszerint betalál! 

A pilóta extra támadásainak, a 
Maximumoknak elnyomásához 
nem kell megvárni a cső betöltését. 
Amíg van belőlük, folyamatosan 
küldhetjük őket! 









sérült. 
3 - Fegyverbetölté 


sérült. 


6 - A személyzet 


1 - Ez a százalékos mutató azt jelzi, hogy ha az adott pil- 
lanatban lőni akarnánk, milyen eséllyel kezdhetnénk a cél- 





1- Az AWF energiája. 


ej 


2 - Az AWF legénységének (Crew) jelzése illeve az AWF i 


Fontos, hogy az AWF-et jelző színes (kék-saját, piros-ellent 
jelzi. Ha a gyalogság hó- 
PA vannak, ez 

a VANGUARD (élvonal) pozíció. 
ég jelzése és energiója. Ha a 

ég kész kivitelezni a speciális támadását! 
ő földi egység jelzése és energiája. Ha a 
csík villog, az egység kész kivitelezni a speciális támadását! 


nyílkikon iránya az AWF menefi 
tul van, ez a REARGUARD (Há 








) pozíció. Ha 


3- Jobb számyon levő földi 
csík villog, az 
4- Bal számyon 


1 - Az AWF fegyverzetének állapota. Zöld rendben, piros 






4 - Fegyver töltés alatt. 
5 - Fegyver betöltve. 


7 - A pilóta speciáli 








VALÓS IDŐBEN 


Ne felejtsük el, hogy a csata valós időben folyik! 
Amíg mi célzunk vagy akármi mást csinálunk, az idő 
folyamatosan telik. Az ellenfél ugyanúgy melózik, mint 
mi. Ezt vegyük figyelembe a célzásnál: amíg sok 
időnk és enejjóntk (HP) van, inkább várjuk ki a pon- 
tos találatot. Nem baj, hogy egy pontos célzásunk 
alatt esetleg 2 skulót is kekerünk - többet ér egy 
905-osan ellőtt, óriási sérülést okozó lövedék, mint 2 
gyengébb, rosszabb esetben egy mellélövés. Ha kevés 
az idő, vagy már erősen le vagyunk gyengítve (eset 
leg egy találat nekünk vagy neki eldöntheti a csata vé- 
gét) kockáztassunk és lőjünk! (Azt tapasztaltam, hogy 
ha már csak 1-2 másodperc van a csatából, és egyál- 
talán nincs idő a célzásra, akkor az AWF elleni tám- 
adást választva és a lövedéket EGYBŐL a célzó képer- 
nyő megjelenésekor ellőve (X folyamatosan nyomkod- 
va) rendszerint be tudunk találni!) 

Sokat lehet variálni (csalni2) a gyalogság küldözgeté- 
sével is, ezt ne felejtsük el! Ha ki akarunk bekkelni 
mondjuk egy utolsó 20 másodpercet, nyugodtan küld- 
jük előre v. Vára csapatainkat, mert az animációk mi- 
att esetleg pont le is telik az idő, így megmenekülhe- 
tünk! 










2 - Az AWF lábának állapota. 
sebesség mutató. Zöld rendben, piros 






w) speciális lövéseinek száma. 
"Maximum" támadásainak száma. 






zást. 





1 — A csata végéig rendelkezésre álló idő. 
2- A szembenálló felek távolsága. 











CSAPATOK 


A Ha fellelhető csapatok ismerete és jó kiválasztása 


a siker kulcsa! Vannak olyan "halálos" jobb-bal szárny 
kombinációk, melyek jól használva letarolják az ellenfél 
gyalogságát, vagy éppen az AWF tűzerejével kombinál- 
va akár egy kör alatt kivégeznek bárkit! Összesen 6 féle 
típusú egység közül választhatunk. A csapatok típusa azt 
befolyásolja, hogy alapállapotban milyen támadási /vé- 
delmi funkciót látnak el, de a korábban ismertetett POS- 
SESSED SKILL (speciális) tulajdonságok egységenként tel- 
És változatosak lehetnek. Pontosan ez a következőt je- 
lenti: 

I Amikor az egység kész a speciális SKILL végrehajtá- 
sára (az élvonalban), akkor a 4. képen bemutatott csik 
villogni kezd. Ha ilyenkor előre küldjük öket, jópofa ani- 
máció kíséretében végrehajtják azt. Ezután érdemes 
visszahívni az így veszélynek kitett csapatot hátra, mert 
egy adott idő után újra képesek lesznek extrát használni! 

I A hátvédként elsajátított SKILL-ek általában automati- 
kusan végrehatódnak, ha az egység hátvéd pozícióban 
van, ésa Skillre éppen szükség van: 

HI Ha egy csapat az élvonalban van, és éppen nem ké- 

s extra SKILL végrehajtására, akkor olyan "normál!" ál- 
Tlcden támadja az ellenséget, amit a fentebb ismerte- 
tett típusa határoz meg. 


1- alta - Infantry (sisak ikon]: Az élvonalba küld- 
ve puskáikkal lövik az ellenség gyalogságát. 

2- Gránátos - Shooter (gránát ikon): Az ellenséges 
AWF-et célozzák gránátvetőikkel. 

3- Ellátós — Sie (benzineskanna ikon]: Ideálisak sze- 
mélyzetnek, mert gyorsan töltenek, egyébként kézigrá- 
náttal támadják az ellenséges AWF-et. 

4- Szanitéc - Medic (kereszt ikon]: Védelmi feladatokat 
látnak el, pisztollyal harcolnak. 

5- Műszerész - Mechanic (csavarkulcs ikon): Az AWF 
működését segítik, fegyverük puska. 

6- Felderítő - Recon (célkereszt ikon]: A cél bemérésével 

rbsbb célzást biztosítanak, fegyverük orvlövész kora- 
ly. 


Co-Op: A jobb és a bal szárny együtt lövi az ellen- 
fél élvonalát. 

Rapid Fire: Célzás nélküli golyózápor az ellenség él- 
vonalára. 

Focus Fire: Célzott 

Charge Fire: Köz 
AWF ellen. 

Grenade: Kézigránátos támadás az AWF ellen. 

Homing Shot: Távoli, célkövetős rakétatámadás az 
AWF ellen. 

Wire: Az AWF lábát egy időre lebénító acélhuzal kilövé- 
se. 


s lövés az ellenség élvonalára. 
len közeli gránátvetős roham az 








Electric Wire: Elektromos huzal kilövése, ami nem 
csak bénít, hanem roncsol is. 

Mine: Az AWF lábát rongáló akna telepítése. 

Adhes Mine: Nagyteljesítményű, AWF-et sebző ak- 
na telepítése. 

Chain Mine: Az AWF-et és a gyalogságot egyaránt 
sebző akna telepítése. 

Snipe: Orvlövész támadás az élvonal és a hátvéd el- 
len egyaránt. 

Smoke Shot: Az AWF célzását zavaró füsigránátos 
támadás. 

WP shot: Vegyi foszforlövedékes támadás az élvo- 
nal ellen. 

Flash Shot: Az AWF célzását zavaró vakító lövedék. 

Illumination Short: Éjszakai célpont-megvilágító löve- 
dék, ami a célzás pontosságát javítja. 
Az utolsó 4 SKILL legénységi állapotban is használ- 

atól. 


SKILLEK A HÁTVÉDBEN 


r: "Berserker" ital hatására a katonák nagyobb 

tllái kapnak. et 

Cleanup: Akna és huzal eltakarítás. 

Repair: Fedélzeti sérülések alapos javítása. 

Fast Repair: Fedélzeti sérülések gyors kisjavítása. 

Gas Neutralitzation: Foszfortámadás után gázmasz- 
kos védelem. 

Gas Mask: Foszfortámadás előre kivédése gáz- 
maszkkal. 


SZEMÉLYZETI 
SKILLEK 

Ezekhez a lövedékekhez tehát nem kell kilövés előtt 
célozni! 

Heat Shell: AWF elleni hőlövedék, ami elsősorban 
közelről sebez nagyot. 

APC Shell: Páncéltörő lövedék AWF ellen. 

APCR: Páncéltörő gránát, amely legnagyobbat nagy 
távolságból sebez. 

Shrapnel: Kartácslövedék, amely az élvonalban le- 
vőket sebzi. 

Incendiary: Gyújtólövedék az élvonalbeliek ellen. 
Incendiary She Borzalmas erejű pusztító löve- 
dék az élvonal ellen. 


MAXIMUM 
TÁMADÁSOK 
Karaktereink egyenként 3 Maximum támadást tus- 


tanulni. Folyamatos fejlődésük során ezekből 
többet csinálhatnak meg a csaták során. FON- 





nak mi 
egyre 


TOS: némelyik speckót csak bizonyos távolságból le- 
het végrehajtani! 

Dodge: Az ellenséges AWF lövésének kikerülése. 
kel Fire: Tűzzápor, amely az ellenség élvonalát 


az ellenség élvonalának megbon- 
CÖEE jé 
Gvick fire: öltés utáni 
azonnali eselés tüzelés. 
.  Accurate fire: Célzott 1006-os lö- 
. vés az éges AWF-re. 
5 re Weapon: Célzott lövés az ellen- 
czgíintek ellenfél fegyve- 
Straight Punch: Az ellenfél 

hai irányuló támadás testközel- 
. wick Move: A két AWF között tá- 


volságot lecsökkentő gyors mozgás. 
; Cedk Híre: Az ellen él lábára iró: 
nyuló támadás. 





Supressíve Fifes Célzott fámodás 3 








Rapid Strike: Erős "kivégző" támadás testközelből. 

Straight Strike: Támadás testközelből, amely az el- 
lenfél rzetét is rongálja. 

Emergency load: Az AWF fegyverét azonnal betölti 
a személyzet. 

Bombardment: A támadás hatására az élvonalban 
tartózkodók visszavonulnak hátvédbe. 

Creeping fire: Az élvonalban és a hátvédben álló 
gyalogság egyaránt sérül, minden katona. 


Mi Ippei és Emilio nagyon jó "befejező" karakterek. 
Két pontos lövés, egy speciális lövedék és egy gyilkos 
támadás testközelből - ezzel a kombinációval minden- 
kit kivégeznek akár egy összecsapás alatt is, Erőltessük 
eztl 

MH Weizegger és Ryoko szintén kiváló harcosok, 
akár egy kör alatt is kivégezhetnek bárkit, de vigyáz- 
zunk - ha elfogy a Maximum támadásuk eléggé 
EZEN lehet kijönni velük egy-egy melegebb hely- 
zetből! 





B Minden misszió után pótoljuk 

. . az esetleg elesett csapatokat a 

Formation Room-ban. 

14 B Ha van lehetőségünk rá, min- 
a jerk üet5 jéé 
olyan gyalogságot adjuk (leg- 
alább egyet mindenkinek], kik 
a Homing Shot vagy Grenade 
támadásokkal rendelkeznek. 

!  Gránátosok és Ellátósok előny- 
ben! Minden karakternek KÖTE- 
!  LEZŐEN legyen egy olyan csa- 
pata, akik személyzetnek (Crew) 
választva APC, APCR vagy HEAT 
! lövedéket tudnak lőni. 
I A testközelben jeleskedő AWF- 
! ek mellé mindig vigyünk bénító 
en md huzal eltávolító csapatot. 
erősebb karaktereink mellé mindig tegyünk 
egy rakétás, gránátos vagy aknavetős AWF támadó 
brigádot, akk folyamatosan bombázzák az ellenfél 
gépét, amíg mi töltünk. 

IB Gyalogságának jó kombináció lehet egy Rapid Fire 
- Focus Fire csapat, akik komolyan leamortizálják az 
ellenfél előőrsét. 

HR e KZÉENÜk fegse IREZESE hírtelen 
mindig előjön néhány ellenség a "semmiből". 

un lehcióleg ne bóklá 





ége sszon egy karakterünk sem 
lül, csapatban mozogjuni 
édjük a városokat, gyógyítsuk gyalogságunkat 
úgy, hogy visszalépünk rájul 

IB Az AWF-ek előnyeit és hátrányait figyelembe véve 
válasszuk meg a támadási távolságot. 

I Tartogassuk a Maximum támadásokat a missziók 
végére. 

HA gyologság speciális támadásának elsülésével és 











előre-hátra küldözgetésével húzhatjuk 
az időt. 
MA terep fái felfoghatják a lövéseket. 


ÉRTÉKELÉS 


A játék a "táblás" RPG-k hagyomá 
hoz erősen és szemtelenül CSAL. Állan- 
dóan a legjobb gyalogsági kombinációt 
hozza ellenünk és állandóan megtalálja 
I azt az egyetlen módszert, amivel az 
adott karakterünket legjobban hátráltat- 
hatja. Kit ezzel, kit azzal, de sohasem 

1 hibázik, és az őrületbe kerget. A leg- 
JET lövi ki a huzalokat, a legjobb- 
or vakít vagy füstöl be. Van egy olyan 
dolog, amit a mai napig nem értek, 








még így a 9. küldetés környékén sem: hiába lövöm ki az 
ellenséges AWF fő fegyverét, mégis UGYANÚGY telibe 
tud találni, sőt, A vEzÜnt nagyot sebez! Ez miért van? 


Mégis, ennek ellenére, a missziók iszonyú hosszúságuk 
mellett is viszonylag könnyen megnyerhetők! Sőt, ha az 
gs ker ven tdka tórákás fokorúgy tevégie lehet mien: 
ni a programon, hogy egy küldetésben sem vesztünk el 
egyetlen karaktert sem! Mindez csak türelem kérdése. 
Sajnos, egy idő útán oly. monotonná válik az akció, hogy 
ezta játék egyelen előnye sem kompenzálja... 

Mik ezek az előnyök? Például a szuper történet és a jól 
kitalált karakterek. Amikor megláttam az intró film arc- 
hív jeleneteit, ahogy belekombinálták az AWF-eket, 
majdnem leestem a székről, Aztán ott van a bombasztj- 
kus grafika. Iszonyú szép AWF-ek, hihetetlenül megraj- 
zolt és tökéletesen élethűen viselkedő gyalogság. Poénos 
és szép animációk, változatos Talzakkés könéroálés 
sok, alternatívák akár ugyanazokra az akciókra is. Kia- 
dott parancsainkat a katonák folyamatosan teljesítik, és 
ezt a váltakozó nézeteknek köszönhetően akkor is figye- 
lemmel kísérhetjük, amikor mondjuk az AWF-el táma- 
dunk, vagy bármi mást csinálunk. Gyönyörű táj és kör- 

nyezet. Teljesen valós idejű harci 
1 helyzetek. Mindent éve töké- 
letesen kitalált és megkomponált 
harci rendszer, 
71 A hangok is szuperek. Főleg a har- 
ci induló-szerű zenék tetszettek, 
1. melyek nagyban feldobják a han- 
gulatot. 
A játék kezelése rém egyszerű, 
csak pozitívumokat tudok róla mon- 
. dani. 
1 A negatívumok között a már emlí- 
tett csalást említeném meg. Azonki- 
vül minden változatossága ellenére 
a Ring of Red egy idő után iszonyú 
unalmas kezd lenni, főleg, ha már 
kitanultuk a gyilkos taktikákat és 
8 csak azokat ismételjük a siker érde- 
kében. Már a végigjátszás is elég 
megerőltető a 3-4 órás missziók- 
nak köszönhetően, az újrajátszás lehetőségét meg egye- 
nesen kizárhatjuk. 

Mégis, merem ajánlani a játékot! Ezt a grafikát, ani- 

ts és ezeket a ekl látni kell, 1 első keret 
ig még nagyon izgalmas és szórakoztató tud lenni. 
Minden lrárésán a Konmié, amiért át tudták tolni ezt 
a játékot - sikamlós témája miatt — a cenzorokon, és 
nem csak japán, hanem USA verzióban is elénk tudták 
rakni. Remélem, rövidesen a PAL változat is megérkezik, 
változtatások nélkül. 
Martin 
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the Enderst, ahol már kifejtettem, hogy 

mennyire kedvelem a japán robotos játé- 
kokat. Alig egy hónap telt el és újabb prog- 
ram jelent meg ami a témával foglalkozik. Az 
Armorsdígorspítevel bizonyára ismerősen 
cseng sokak számára, hisz PlayStation-re több 
része is megjelent ennek az egyedi akció so- 
rozatnak. Japánban nagyon szerették az em- 
berek ezt a játékot — meg arra felé egyébként 
is rendkívüli mód kedvelik ezt a témát — így 
három vagy négy része is megjelent. Európá- 
ba ezekből mindösszesen egy rész jutott Hi és 
mi is foglalkoztunk vele (6-os szám). Mivel 
csak ez az egy rész jelent meg az öreg konti- 
nensen, így a kiadó nem akart kavarodást a 
játék számozásával ezért itt az Armored Core 
PS2-es változata lett a második rész. Na 
ennyit a szokásos cím mizériáról, most már 
rátérhetünk a játékra is. 
Az Armored Core 2 sok tekintetben különbö- 
zik a Zone of the Enders-től, inkább a PC-n 
nagy sikerű Mechwarrior-hoz tudnám hasonlí- 
tani. Mintha ötvözték volna eme két játékot. 
Ugyanúgy hátulról követhetjük Mechánkat (ha 
jllódén Japánban így hívják ezeket az óriás 
robotokat) mint a Mechwarriorban, de itt 
nincs akkora mozgás szabadságunk, mint a 
ZOE-ben, és a történetnek is másodlagos sze- 
rep jut. A mozgásszabadságunk korlátozottsá- 
pr abban nyilvánul meg, hogy csak és kizáró- 
lag egy meghatározott útvonalon lehet mász- 
kélni, nem pedig össze-vissza, ahogy a ked- 
vünk tartja. Mielőtt nekiállnánk az egyjátékos 
mód kielemzésének érdemes áttekinteni a fő- 
menü tartalmát. Kétféleképpen lehet "többen" 
játszani. Először is a Split-Screen VS-sel osz- 
tott képernyőn ugorhat egymásnak maximum 
két játékos. Számtalan dolgot be lehet állítani 
mielőtt harcba szállnánk. Player Setup ponttal 
például felszerelhetjük Mechánkat, sőt ha be- 
töltjük az egyjátékos módból az állásunkat, 
még újat is választhatunk. Persze ez tisztes- 
ségtelen dolog, főleg ha olyas valakivel ját- 
szunk, aki még csak most ízlelgeti a stuftot. 
Pár győztes menet után biztosan felhangzik 
az ismerősen csengő mondat: "Persze, azért 
győztél mert tuningolt robotod volt". Éppen 
ezért inkább csak akkor használjuk az állás- 
töltést, ha partnerünk is megteszi ezt. Később 
aztán izgalmas lesz két tuningolt robotot 
összeereszteni. A beállítások közül kiemelném 
a pályaválasztást. Összesen nyolc darab kö- 
zül választhatunk. Szerintem egy kicsit kevés. 
Az idő meg egyéb apróságok bekalibrálása 
után indulhat is a küzdelem. A szokásos osz- 
tott képernyős játékon kívül, lehetőség van link 
kábelen is játszani. Ezt nem tudtam kipróbál- 
ni, de bizonyára nagyon érdekes lehet. Ter- 
mészetesen a New Game-mel indíthatjuk az 
igazi játékot. A nehézséget állítsátok Normal- 
ra, a vibrációt kapcsoljátok be, adjatok meg 
valami frappáns nevet, és már mehet is az ak- 
ció. Az első küldetésünk igen egyszerű lesz, el 
kell pusztítani az összes ellenséges MT-t a te- 
repen. Azt már első blikkre megállapíthatjuk, 
hogy az anyag nogyságréndekkel látványo- 
sabbra sikerült, mint a ZOE. A Mechák sokkal 
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"vaskosabbak" , azaz több poligonból épültek 
fel, ezáltal jóval szebbek. Kicsit furcsa ugyan a 
ZOE után, hé nem lehet összevissza repkedni 
meg gyors hirtelen mozgásokat csinálni, de vall- 
És e: az AC2 ezáltal valamivel realisztikusabb 
lett. Végre tényleg olyan érzésünk van, mintha 
egy több tonnás déálmonákümot irányítanánk. A 
terepek is jól kivannak dolgozva, a látványra 
szerintem nem lehet panasz. A hangulatot to- 
vább fokozza a remek látvány mellett a technos 
stílusú zenék, melyek nagyon jól bele illenek a 
játékba. 

Időzzünk el egy kicsit a képernyőn látható jel- 
zéseknél, A bal felső sarokban energiánk látha- 
tó. Első megközelítésben soknak tűnhet, de né- 
hány rakétatalálat után rájövünk, hogy bizony 
Ér eltud fogyni. Ez alatt egy hosszabb csí- 

ot láthatunk, ezt hívhatjuk turbónak. Ha nyom- 
va tartjuk az X-et, használhatjuk, ideális ha ra- 
kétákat akarunk kikerülni, vagy ha nagyobb 
szakadékot kell átrepülni, ik vigyázzunk, ne- 
hogy kifogyjon az energia! A jobb felső sarok- 
ban a radart vehetjük szemügyre. Alatta az ép- 
pen használt fegyvert láthatjuk. Fegyvert a Há- 
romszöggel vál Ratunk, tüzelni a Négyzettel le- 
het. Közelharcban a jól jöhet a Kör Használaka, 
ezzel ugyanis egy lézerkardhoz hasonló fegy- 
verrel csaphatunk oda ellenfelünknek. Fontos 
szerep jut még az oldalazásnak is (R1-L1), szin- 
te mindig használnunk kell ha kisebb energia 
veszteséggel akarjuk megúszni a csatákat. 

No, miután az elő küldetésen túl vagyunk csat- 
lakozunk a csapathoz (Raven), és egy tágas me- 
nübe jutunk. Kezdjük talán a Maillel, ahova e- 
mailjeink érkeznek. Hasznos tanácsokat kapunk, 
érdemes elolvasni. A System-nél állást menthe- 
tünk vagy tölthetünk is. Ha küldetést akarunk csi- 
nálni, a Mission-t kell választanuk. Általában 
több missziót választhatunk és ha sikeresen telje- 
sítjük őket pénz jutalmat kapunk. A pénz arra 
kell, hogy fejlesszük robotunkat, azaz új alkatré- 
szeket vegyünk neki a boltban (Shop). A rendel- 
kezésemre álló hely nem is elég, hogy felsorol- 
jam hány féle módon lehet Mechánkat erősíteni. 
Az elképzelhető ÖSSZES módon! Nem kevés ló- 
vé kell majd ehhez. A Garage menüben szintén 
egy rakás dolgot lehet csinálni, Tudunk alkat- 
részt cserélni (ha van több), átnézhetünk egy ra- 
kat statisztikát, teljesítményeket, válthatunk színt, 
sőt még saját emblémát is tervezhetünk! Maradt 
még egy pont az Arena. Ez tulajdonképpen egy 
bajnokságot takar. Adott egy ötvenes ranglétra, 
jelnek mi az elején a legalján helyezkedünk 
el. A feladat annyi, hogy mindig kihívjuk az 
előttünk lévőt, és legyőzve szép lassan egyre fel- 
jebb kerüljünk a rangsorban. A végső cd a baj- 
nok, Ares legyőzése lesz, de odáig hosszú az 
út. Sok-sok fejlesztést kell addig még elvégezni. 
Egyébiránt a győzelmekért itt is pénzt kapunk. 

Az Armored Core 2-ről nyugodtan elmondha- 
tó, hogy egy nagyon tartalínas és izgalmas já- 
ték. Végig Bándálra talán csak egy hibát fedez- 
tem fel, az irányítás kissé nehézkesre sikerült, 
bár lehet csak a ZOE miatt. A téma és az akció 
játékok kedvelőinek kötelező darab! 
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T- a Ji 

nyüzsgő világváros a 
hangyaszorgalmú kis 
emberekkel, zsúfolt utak- 


7 7 kót amint égve rohangál az úttes- 

MTA TEK TTL E KEGGGE KEKE 
végzi... Oké, tudom, ez nem az 

kezdetben HÁ fddelelel ae esze ee] a stílus. 


[do KEZT Te KEST SES Ő rendelkezünk, szóval be kell érni egy olcsóbb Ha szert tettünk némi pénzmagra akkor irány 
Este azonban úgy látszik járművel. Ezek után következhet a név meg- a Part Shop, tuning JAT LES BEG 
minden lecsendesedik és ee ete c deus ÁE olykor kuriózum számba menő lehetőség vár itt 
előbújnak az eddig alvó szám összeállítás. Persze a számokon kívül [ee ezelul [edd T-S 
Vf válto teltete] ba japán krixkrax az egész, valószínűsítem, Drive train-on kívül. Legérdekesebb talán az 
szenvedő) kocsitulajok, ogy a japán dudék örömmel rakják össze . Aero Tune, ahol még a visszapillantó tükröket 
hogy megmérkőzzenek JR tábláját — vagy mit tudom én, hogy. is lecserélhetjük a 7 part között, meg a Dress- 
van ez Tokióban. Ha ez is megvan már sik META ae 


TELNI AE 
ek [ELSZ Se elé 
Tee ALLA Sage ÁLa 4 
hozzam párhuzamba a já- - saj 
tékot a valósággal? Nehéz is elképzelni Ku- . . lomba 280LE-snél nagyobb jármű. Talán épp JÖHET A MENET! drag Aofá dot 
miro Tormagalyaszaga sant, amint ordibálás- ez miatt csípik ott az jé feet MT VÁG a 
tól kidülledt szemekkel nyomja a Mazdának, lenszegülnek a törvénynek de csak virtuálisan . A játékmenet rendkívül egyszerű. A pályán A játszhatóság kellemes, az irányítást kedvünk- 


Gehl] Hg ele ejüs 
izgatottságunktól remegő kézzel kell kiválasz- . (dallamkürt nem volt, legalábbis annál a kocsi- 
tani a start pozíciót és az irányt... wrooom. KENE zul esze SEN B 





miközben átkokat szór a riválisra amiért az és mindenki boldog. re állítgathatjuk: steering, acceleration, stb. Ne- 
e olejsle eszel szált e Mig ESeMi [edlesá ele eszáeli p.a ESZE ETL Ve EESET e ege át 
azért ez elfogadhatóbb mint egy Forma-1 TXRZ-t, annak akkor egy e Ta Faagya nik hosszútávon az előzgetősdi, az éjszakai 
szimulátorban, az TAM NEE, és hg DEL see LS DG s 9" - pgsJSÚ sra 4 [0 2 SL 
A Dreamcast tulajdonosok előtt tuti nem is- képekre tekintve gondolom felüljáró, házak, aluljáró, elágazás, aluljáró, 
Hzá a Est így Cgágoza akik onnan egyértelmű, ós rá ssh VA d Azt ie ts j kéz Öt te 8 e fesz tldtszá 
tértek át PS2 vallásra azok nem nagyon fog- verseny éjszaka játszódik (á ne hagyja ki. A közúti forgalom sem egy nagy 
nak játszani vele. A lényeg semmit sem válto- la NYH tt Run). Ráadásul a pi eszi a EZ KS LL ET e et L LAKE 
zott: az ember vesz egy automobilt (15.000 pályaválaszték sem túl nagy, senyzőkön kívül, és a kidolgozásuk sem fog dí- 
dolcsija van ró), kimegy vele az autópályára, általában toronyházak és alul- edu Le SZTN K E Lee zer 
rávillog a vállalkozó kedvű áetáset s és felüljárók határozzák meg a jelt else A elete Legs 
le eltelte ee osz Hl gate] eltelte eleji MAY EEEN CSZMC Kea Md GE [droszt ef ele eVel Ge VST 








ben. Sajnos ami viszont ronda nagyon, az a 
háttér (városkép). látványosan elüt a poligon 
házaktól színben és mozgatásban egyaránt. 
Ezeket leszámítva a cEnb nem panaszko- 
dok, szép és csillog villog minden (mint a zseb- 
kendőmön). Erős hiányként róható fel azonban 
a sérthetetlenség (ütközéskor marad a kocsi 

n, és a fényezés sem látja kárát), valamint 
a belső nézet azon típusa, ahol az ember látja 
Ce ATTALt P ozást elete e LETE 
e rsejelá ee ee Aa ete e elle es 
ose ÁS NE Ves 


pénzeken tuningolja a verdát, esetleg újko- zetés és a verseny a lényeg, 
csiba invesztál. Mondjuk ez a tuning dolog aki szép pályákat akar 

e ELCÁNNEKeTssZo ea lee eeettl ezzel ezés e sarat szád 

rint a japcsiknál nem kerülhet közúti forga- . zen be valami ke- 
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AG 
menni, néhány leágazás- 
rék- tól eltekintve. Ha utolé- 
pár szimulá-  rünk egy riválist (esetleg 
tort. A game céljáról meg is állhatunk bevárni 
már szóltam fentebb, így egyet), simán rávillogunk, 
maximum kicsit bővebben . majd ügyesen megkísérel- 
tárgyalhatjuk a lehetősé- jük leelőzni és tartani po- 
geket. Öt féle verseny- —  zíciónkat, míg felül el 
módból válogathatunka nem fogy az időjelző 
Avest-től a Split Screen csik. Persze, leírni könnyebb mint megcsinálni, BP y 
Versus-ig, bár végülis főleg a későbbi erősebb ős agresszívabb autó- 5 as gi 
csak a Guest a lényeges sok ellen, akik megpróbálnak a falnak szoríta- 


Hi s A v t 
karrierünk szempontjá- ni minket. Oh, mit nem adnék valami fegyve- 





















ból. A pénzszűke miatt rért, látványos robbanást akarok és látni a fic- 
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közelmúltban sikerült csatlakoznom a 
A: kettesek" táborához. Örültem is p 

rendesen a friss gépnek, mint majom a 
farkának, a Martin meg plére; rögtön rám is 
sózta az UT erre a hardverre készített válto- 
zatát, arra hivatkozva, hogy a másik verziót 
is én teszteltem. Hirtelen még boldoggá is tett 
a helyzet, de mint később kiderült, jökdvre 
semmi okom nem volt. Azonban ezt még nem 
tudtam, hisz fiatal voltam, és naiv. Azóta fel- 
nőttem, és megtapasztaltam, nem mind 
arany, ami fénylik. hiába, az ember mindig 
tanul. A PS2 Unreal tökéletesen bemutatja, 
hogy is kell elrontani egy nagyon jó játékot 
Azt hiszem igen régóta tartó konzolos pálya- 
futásom alatt ritkán találkoztam ekkora baklö- 
véssel. 





Az Unreal Tournament Dreamcast verziójá- 
ról már írtam két oldalt a Konzol harminc- 
nyolcadik számában, ezért aztán (most csak 
egy oldalam van), nem írok le mindent, amit 
akkor már megtettem. Ha valaki kíváncsi, la- 
pozza fel nyugodtan, mert még a fegyverek- 
ről is találhat információkat. A játék menüje a 
következő lehetőségekkel fogát Start Game 
(ún. Tournament mód), Resume Game (az 
előző mód elmentett állásától való folytatás), 
Practice (pont, mint a Sega verziónálj, Multi- 

layer, valamint beállítások, és az irányítók 
[nk urálása. Valami hiányzik, gondolám 
először is, majd másodszor is, azután tettem 
még egy pár kört... rá kellett jönnöm azon- 
ban, hogy minden a helyén van, az Internetes 
játékot viszont nemes egyszerűséggel lehagy- 
ták! Elmélkedtem egy kicsit azon, hogy ez 
mekkora kib""tás, aztán annyiban hagytam 

a dolgot, mert ettől még van esély egy na- 
gyon jó játékra. Neki is álltam, hogy beállít- 
sam a megszokott irányítást, ha csak nagy- 
vonalakban is... ez sem jött össze! Tíz leh ő- 
ség üvölt ezerrel az arcomba, de egyszerűen 
EGYIKET SEM LEHET MEGFELELŐEN HASZ- 
NÁLNI!!! Hát ilyen nincs, komolyan felidege- 
sítettem magam. Valamiért sikerült olyan re- 
mekül megdkökni a kezelő rendszert, hogy le- 
hetetlen vele szabályosan közlekedni, csa 
keringesz jobbra, meg balra, mint a részeg 

jólyat"s. Vagy nem tudsz odafigyelni a gom- 
boka vagy Krésále állnak az ujjaid egy- 
máson. Elég nevetséges. No, nem baj, én 
nyugodt ember vag ok, még így is megpró- 
bálkoztam a lehetetlenne A legelső játék- 
módban ugyebár végig kell küzdenünk ma- 

unkat mindenkin, aztán bekerülünk a baj 
kók csarnokába. A múltiban pár ism 
csődíthetjük össze, aztán mehet a hirig osztott 
képernyőn, ha van elosztónk, akár négyesben 
is. Szokás szerint legérdekesebb a Practice, 
hiszen itt vannak a legnagyobb nyalánksá- 
gok. Kezdetnek a Deathmach, amiben halom- 
ra lehet lőni mindenkit, de ez még nem 


















































































































annyira izgalmas, persze itt is felmerül eg, 
kis hiba, ugyanis csak három Bot kerülhet be 
melléd, ami kicsit kevés. A Domination már 
kicsit izgalmasabb, mert nem egyszerűen öl- 
dökölnünk kell, hanem a pályákon elszórt el- 
lenőrzési pontokat is a csapatunk uralma aló 
kell hajtani, ráadásul öt gépi játékost is beve- 
hetünk. A legjobb pedig még mindig a Cap- 
ture változat, ebben az ellenséges csapat bá- 
zisának közepén elhelyezkedő zászlót kell le- 
nyúlnunk, utána pedig elszállítanunk a saját 
lobogónkhoz. A [egi b harcok mindig ennél 
a módnál keletkeznek. Gáz viszont, hogy itt is 
leszűkítették a játékosok számát négyre (há- 
rom Bot), ami ide aztán végkép karcsú. leg- 
utoljára hagytam azt, ami még nekem is új, 
mert a DC verzióról lehagyták, ez pedig az 
Assault. A lényeg szintén az ellenséges bázis, 
csakhogy fel is kell fedeznünk azt, és utána 
szóbalesák elpusztítani (logikus, amit még 
nem találtál meg, azt nem is tudod lerombol- 
ni). Egy kögcsslt találsz valahol az ellen te- 
rületén, aminek használatával kitárulnak a 
kapuk, és más dolgod már nincs is, mint a 
mögötte látható tankot szétszedni darabjaira. 
Igazából nem rossz, de egy jó irányítással, 
vagy netes támogatással többet értünk volna. 
Egyébként minden olyan, mint a többször em- 
lített konverzióban. A menü talán szebb, és 
kidolgozottabb, de ez mozgat legkevésbé. A 

falka kicsit szebb, kevesebb az akadozás, 
de ez nagyon is elvárható. A hangok pedig 
ugyanolyan jók. A legnagyobb hibák azok, 
amiket már említettem. Nem is értem, hogy 
lehetett így kiadni a játékot... az Unreal pont 
arra van kiélezve, hogy az Interneten garáz- 
dálkodjunk vele, aztán meg csent essünk ren- 
desen a "kedvenc" távközlési válalátonkiak. 
Hiányában az egész olyan, mintha vennék 
egy sajtos, baconos hamburgert, aztán meg- 
kapnám, de az említettek nélkül... értelmét 
vesztve. Komolyan nem bírom felfogni. Az 
irányítás pedig teljesen lerontja a maradék le- 
hetőségeket is, és ezt nem csak én mondom, 
hanem ugyanezt olvastam külföldi szaklapok- 
ban is. Ami még nem tetszett, az a kevés Bot 
szerepeltetés, valamint, hogy ellenük nem 
játszhatunk egy haerinkkai összefogva. Min- 
dezektől az "apróságoktól" eltekintve, még 
így is lehet valamennyire élvezni a progra- 
mot, mert a grafika, és a hang maradt ugya- 
nolyan jó, ezen kívül továbbra is az UT az 
egyik legjobb ebben a stílusban, max örömó- 
dkat nem zengek róla. Azért javaslom min- 
denkinek, hogy inkább a Time Splitters, vagy 
a Gvake felé kacsintgasson, vagy várja ki a 
hamarosan érkező Red Faction-t, ami állító- 
lag(!!!), nagy durranás lesz... 
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amásikat ala 
aes LEreitt elol duett 
jee ZENO ásÉG Ő 
ds áL ea elet jása muráj harcok hongulatát: A 
mi történik kis orszá- ra 2 ai ez sztést — fopsáelote et tosz sz teSszün ES 
KET reszed ee Us ze megg j IC keedenieteát GES e 
vtec. EmlíthetménTa ho: sz ES 2 EH LE EÁ Te eten 
[eke áekLaá s - en smnése— "mozgásokat, majd ha sikerült, megküzdhetsz — :— -famik ráodásúl sokszor semmit sem-érnek], ez per 
mondjuk off o himipar más foníványokkat is, később-pedig a mestére- - dig tönkreteszi a hongulatot is, hogy a-szavatos- 
is. Pk: Honfoglalás, Sacra CoronazNem akarók "No: jöjjön a-tanuló:möd kivesézgetése:.- Ez úgy ket kell majd megverned. Sajnos-ázonban ilyen-- . ságról ne-is beszéljünk. Valószínűleg a már 
UNA Neee ááá a 30 UO te, k hogy választasz egyet a három A kor már kezd megjelenni a bajnokságban meg-- - agyon-ajnározott réningmód nélkül régra kukár 
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csi lennék, ha megcsinálnák újra az István; arkis " ter közül, aztán kiné- ismert unalom. Valamiért nekem ez az egysíkú, - --ban végezte volna o játék, de. persze még ez sem 
rályi, abban is "a legnogyobb Magyoré"; Fran- zel magadnak egy E csihi-puhi nem jött be..:talán-mert kevés a lehe- "- ment meg attól, hogy a feledés homályába me- 
[eSszá a zásá esete áá EN 8 MELLE SATU ÁTS r Aerytgi töség? Nézzük csak, van védekezés (X), ütés VS AB a Kengot-csak akkor vedd meg, ha 
már.-). Azokból is leginkább azrősi lapán; és 4 KA (OJ, valamint egy ellentámadás is, amit akkor. - - megelégedsz egy sima kardozgatós programmal, 
DEE E GB ezért örülni szoktam az B KGST TT ze ee NE e SKOLA Le LÉT 
CAT ese TALÁ ÁL ZÁS áti fee Be eeákás eat NYÁL us ket ÁL ele ee eke] 
rel KYATTTKÁ el LAT tásra Éz ki 1 szetesen az iránynyilakkal, és az analóggal — — a pénzed, valami értelmetlen dológra, hát-tudod a 
(SSL A Ta ezések Sa érlel sáoi LSE ág vele lee kasat jás stk rázá ását s eaz gate a ele] 
szágokhoz; és azok tradicióihoz. Örültem is c hetsz egy csikot, amira védelmedet mu- - — a nevem; és jöhetl!! Na, erinyit mára; jó éccakát; 
SES ÉRE a Kengo teszt miatt, de őszintén.be tatja (ha blokkolsz, fogy); desamikor — - ajánlom magam..: 
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rammal állunk szemben. Az opciókbán semmf 
érdekest nem találunk; csak a szokásost, a há- 
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em sok snowboardos programmal 
N játszottam eddig. Az elsőt azonban 
soha nem fogom elfelejteni, hisz ez a 
Final Fantasy VII-ben a snowboardos aljáték 
volt. Nagyon szerettem vele nyomulni, annak 
ellenére, 6 ny csak egy egyszerű kis aljáték 
volt. Számtalanszor kipróbáltam. Persze ké- 
sőbb találtam normális" snowboardos játé- 
kot, PS-re. Ha jól emlékszem a címére az 
MTV Snowboarding volt az, elég jó cucc re- 
mek zenékkel, nekem nagyon tetszett. Ezeken 
kívül azonban semmi "hódeszkás" anyag 
nem került a kezembe, annak ellenére, hogy ! 
folyamatosan érkeznek ezek a stuffok. Egé- ! 
szen mostanáig. A PS2-re eddig is jelent 
meg a témával foglalkozó játék, elég ha csak 
az 5SX-re gondolunk ami meglepően jól si- Lue iii — a s Ell keszzásttkszzzzttátttetseeezzznzzzzzzzezázzzttllllli ls szallni 
került, mondhatni a legjobb snowboardos első mód az X Games. Ezen belül öt féle mó- . gében ez a többjátékos mód. Az X Games- terepek egyáltalán nem látványosak és rengeteg 
anyag, ami eddig készült. Akik kedvelik a dot találunk. A SnowboarderX egy- ján képest még éro újabb móddal talál- apró baki tarkítja őket. Kezdjük magával a hóval. 
sportot, nyilván most jól el vannak ké- ( szerű verseny, nincs szük- . kozunk. A White és Black Out-nál minél Úgy néz ki mintha jég lenne, vagy valami fehér 
nyeztelve, hisz itt a második PS2- gyorsabban kell a célba jutni. A Rail Trick- . massza. A valós hó az életben egyáltalán nem 
es snowboardos cucc a Konami nél is hasonló a ilyen összeállt valami. Az se tetszett, hogy snwobo- 
gondozásában megjelent X p 477 küldetés csak trük- . ardosunk után 2D-s "lap-por" száll fel. És akkor a 
Winter Games Snowboarding. ú közni is kell me- fákról nem is beszéltem amik 20-s lapokból van- 
netközben. Ez nak összerakva, melyeken elvannak mosva pixelek 
utóbbi három. így igen homályosnak hatnak, Manapság egy ki- 
lehetőség csit jobban meglehetne oldani ezeket, mégis csak 
egyébként 128 bites masinára készült az anyag. Viszont a 
majd csak szereplők kidolgozottságára nem lehet panaszunk, 
Z később lesz rengeteg poligonból építették meg őket. 
választható. 
aki a leggyorsabban teljesíti Az X Games-ben és Session-ben is összesen 











ség trükkökre, az győz 




















































8 Hü 


Az anyag természetesen 
egy igen látványos és ra- 
gyogó filmmel indul, Pör- 

fős zene és az átlagem- 
barnák felfoghatatlanul 








jó snowboardos trük- jjls a pályát. A Superpipe- 15 snowboardos közül szelektálhatunk. Csa- 
lak jellemzik. Le a ka- 8 n egy hóból felépített jok és srácok vegyesen vannak és monda- Szerencsére ebben a tekintetben viszont kiváló. 
lappal a snowboardo- , félcsőben kell trükközni nom sem kell, hogy a valós életben vala- a játék. A hangok átlagosak, viszont a zenék 
sok előtt! Vajon ho- amolyan Tony Hawk mennyien igazi profik. Természetesen mielőtt . egészen fantasztikusak lettek. A Konami vette a 
yan képek ezekre a $ módra. A Big Airnél a leg-  . nekiállnánk a terepnek még deszkát is kell fáradságot és (ahogy az egy ilyen játéktól elvár- 
ittas mozgások- fontosabb, hogy minél nagyob- választani. Mindegyik szereplőnek két darab ható) fals üttesek számaival pakolta tele a 
ra? Miután Kicsodálkoz- bat ugorjunk. A Slope Se-nál áll rendelkezésére. játékot. Lássuk az előadókat: Goldfinger, Dyna- 
tuk magunkat a látvá- a feladat az, hogy minél job- mite Hack, Pepper, Primer 55, Pilfers, Fenix TX, 





ban kihasználjuk a terep Factory 81, Long Beach Dub AI Stars, MXP X, 

adottságait és a tereptárgya- bt, Strung Out, Turned Down, Post Toasties, Mo- 

kon trükközzünk. A Free Ride- Mint minden Ha játékban, itt is fontos sze- . del America. Kiválóak a számok, legalábbis aki 

nál szabadon játszhatunk a pá- . rep jut a trükköknek. Az X-szel ugorhatunk és. az effajta "keményebb" stílust kedveli. 

lyákon. A második fő játék- utána a levegőbne gombádtányokkal és gs 

mód a Snowboarder, ami gomb:rgomb kombinációkkal lehet a legválto- c 

egjfoita bajnokságnak fe- .  zatosabb figurákat előhozni. Próbálgassátok 
el meg. Először Készíte: őket van egy pár darab. Aki valamennyire já- . . Nekem nem igazán jött be az anyag. A grafi- 

nünk kell magunknak ratos ezekben bizonyára sok ismerős figurával kája egyáltalán nem tetszett és az irányítása is 

egy snowboardost. Az- . találkozhat. hagy némi kívánnivalót maga után. Viszont az 


a. NYÁRON IS TELET GYÁRT A KONAMI 


Ami nagyon nem tetszett, hogy mintha embe- elismerésre méltó, hogy nagyon sok játékmód 
rünk rá lenne ragasztva a deszkájára. A leg- áll rendelkezésünkre és a zenék is hangulato- 
nagyobb eséseknél sem hagyjuk el. Szerintem. sak. Erdemes vele tenni egy próbát, de a SSX 
egy kicsit nehezen is lehet kezelni a játékoso- . sokkal jobb volt. 
at. Túl lassan reagálnak a mozdulatainkra. 





nyos bevezetőn a főme- 
nüben azt kell eldöntenünk, 
hogy milyen játék módban 
akarunk nekifogni a stuff- 
nak. Először kezdjük a 
két legalsóval. Az Opti- 
ons-ben a beállításo- 
kat végezhetjük el. A 
Movie Mode-nál pe- 
dig az intróhoz ha- 
sonló snowboardos vi- 
deóklipeket nézhetünk. 
Van egy pár darab, érdemes 
őket megnézni. Nekem a legjob- 
ban a TB9/ Standard Films tetszett. 
A zenéjétől azt hiszem a többség 
falra fog mászni (Lungbrurh-Pava- 
ment Music), de nekem (pont a zene 
miatt) nagyon tetszett! Háromféleképpen 
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x A CRRAFIKA NEM AZ IGAZI 
NEHEZEN IKEZELHETŐ 







kezdhetünk neki a játéknak és általában két egy képernyőre kerülünk innen indíthatjuk a 5 ÉLMÉNY 
célunk van. Vagy minél gyorsabban kell le- játékot, vagy vehetünk felszerelést is embe- 9 ba ÉLMÉNY 
siklanunk egy helyen, vagy minél szebb trük-  rünknek. A Ski Arena-val léphetünk terepre. . Lehet, hogy bennem van a hiba, de nekem az 
köket kell bemutatnunk, amire pont jár. Az . . Maradt még egy lehetőség a Session, lénye- . XWGS grafikája egyáltalán nem tetszett. Maguk a 
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ajdanán, 
Fi mikor még a 
C64 volt a 


divat s az a kevés Amiga tulaj 

császárnak érezhette magát... 

Nosztalgia rulez, de csupán feli- 
déztem a kort, amelyben az adven- 
ture játékok megszülettek. Az első talán 
a Zak McKracken and the Alien Mindben- 
ders volt céhatvannégyen, majd a Sierra 
dömping Larry-től kezdve a Kings Guest- 
ekig, Sam and Max... Na igen, azokban az 
időkben meg nem durvult el ennyire a játéki- 
par és az is számított, miről szól maga a gar 
me, mi a története, a szereplők karakterei stb 
stb. Mai világunkban talán a Final Fantasy-k 
törődtek legjobban a jellemábrázzolással — 
igaz, az nem éppen adventure kategória. 


A Secret of the Monkey Island alapköve a 
humor volt, se. ftségünkkel Gyybrush Threep- 
wood igazi kolózzá válhatott. Na de ez a 
múlt, érdekesebb hogy a mostani game miről 
szól. Guybrush éppen hazatérne az ő Elanie 
Marley-jával a harmadik kalandjukat is túlél- 
ve a gonosz Captain LeChuck ellen. De köz- 
ben új ellenség ütötte fel a fejét: az ausztrál 
ingatlan spekülénéslé Elaniet halottnak nyil- 
vánították (ugyanis ő a kormányzó), és a há- 
zát éppen lerombolni készülnek. 

Az irányítás abszolút nem jelenthet gondot! 
ha valami használha: Hál 
tó, megnézhető vat 
akármi dolog van előt- 
tünk, kiíródik a képer- ! 
nyőre. Alapvetően ni 
megnézhetjük, felve- 9) 
hetjük, használtatjuk 
önmagában vagy egy 
másik tárggyal az in- 
ventory-ból. De gon- 
dolom evvel csak a 
nagyon kezdőknek 
mondtam újat. Érde- 
mes megnézni a kont- 
roller kiosztást is, h 
ne csak nyomkodjuni 
bele a vakvilágba. 









Ari elengedhetetlen az viszont az angoltu- 
dás, bár nem tudom felmérni milyen szinten 
— gondolom azért nem olyan vészes, minden- 
eselre szótár legyen kéznél. 

A game belbecse tuti megvan, jó (idióta) 
történet, néha túl nehéz puzzle-k, és minden 
karakter jól megformált egyéniség. A kiejté- 
sük pedig fenomenális, hogy valaki ki mer- 
je kapcsolni a beszédet... A tanító kis- 
asszonyba legszívesebben hatalmasat rúg- 
tam volna, annyira életre keltette az el- 
lenszenvemet a tanárok iránt (pe- 
dig nemitegnap jártam suliba). 
A hangok kapcsán illik meg- 
említeni a zenét, ami ugyancsak 
jól illik a hangulatba. Maga a grafika csak 
E lett upgradelve, vagyis csupán a szerep- 
ők lényegültek át 3D-be, a környezet maradt 
a rajzfilm-szerű pre-rendered háttér. Erről a 
Simpsons azon része jut eszembe, mikor a jó 
öreg Homer ment át a harmadik dimenzió- 
ba. Bár nem nagyon elemezgettem az elő: 
részeket, határozottan előnyére vált a sprite- 
oknak a kigömbölyödés, kíváncsi vagyok a 
hátteret riköt cserélik le a fiúk. Egyelén Za 
varó dolgot tudok említeni összességében, a 



































" GUVBRUSH ÉS AZ AUSZTRÁL INGA 


program állandóan 
tölt a lemezről, és ez 
kis akadozásban nyil- 
vánul meg. De ha va- 
laki szereti az agyát 
is használni nem csak 
a primary es seconr 
dary fire-re szakoso- 
dott ujjait, azt tuti 
nem fogja ez zavarni; 
Bár alant található 
valami végigjátszás 
szerűség, szerintem 
minden E. fa- 
nyalodjon rá ha vég: 
képp elakadt, ml - 
rengeteg ént kihagy, aki nem próbálkozik 
mindentélével. Ne legyetek húshorgászok, 
kiknek csak az számít legyen egy újabb stri- 
gúla, ne keverjétek össze a videojátékokat a 
csajokkal... 

Nah, elkalandoztam. A leírtak alapján gon- 
dolom mindenki el tudja dönteni, kell-e neki 
az Escape from Monkey Island. Én ajánlom 
persze, de ne engem szidjatok, ha mégsem 
tetszett vagy mittudomén. Az élettartama elég 
hosszú, viszont ugye nem sok motiváció van 
az újrajátszásra. Véleményem szerint kitűnő 
cserealap, nem valószínű hogy valakinek a 
nyakán maradna, miután végignyomta. Gon- 
dolkozok még a negalvistkról de nem jut 
sok az szembe Persze lehetne hiányolni a 
csilivili 3D háttereket, életszerűen kidolgozott 
karakterekkel, de hangsúlyozom még egy- 





szer, ez egy ilyen stílus és kész, önmagán 
belül pedig nagyon is megnyerő. Most pedig 
takarja el a szemét aki jeles módon segítség 
nélkül akar játszani. 





A kezdéskor az árbochoz kötözött helyzet 
nem túl kedvező, rúgjuk fel a parázstartót s 
az izzó szenet rúgjuk az a 5 
ellenséges kalózra. Yikes... 45 v 
Inkább mégsem, marada ! 
töltött ágyú mint célpont. 
Menjünk a SCUMM bár- 
ba, nézzük meg a szüle- 
tésnapi lufit az erősen illu- 
minált figuránál, majd lö- Má 
vessük ki a dart player-ral. . 988 
Miután felszedtük a r- 
ecet irány Harbor, ahol 
egy nem éppen segítőkész 
matróna mellettegy cső / 
várja hogy a miénk legyen / 
(az öreglányt nem kell sze- 
rencsére). Ezzel már G 


visszamehetünk a katapultos fickóhoz és a 
csövet a "funny looking" kaktuszon alkalmaz- 
va, majd emberünket a pereccel megkínálva 
és így hozzáférve a gépezethez kiiktathatjuk 
azt. Bemenve a kormányzósági kúriába ke- 
ressük meg a "cushy govermental job" papírt 
majd írassuk alá kedvesünkkel. Fündszköd. 
junk a hajóról is, és ehhez is megkapjuk a 
segítséget. Az aláíratott papírral már beáll 
hozzánk Otis és Carla, akik először még le 
akarták tagadni kik is ők. Irány újra a 
SCUMM bár, ahol Mr. Cheese-t kell kihívni 
egy kis szkander szópárbajra. Néhány ri- 
poszt; Today, by — From the size; Ive got — 
Tis too; Give up — 1 would if; My ninety-eight 
- Yeah, but we ve; Im going — Why, are; 
Ny stupefying — Fm surprised; Hey, look — 
Yeah, yeah; Your knuckles — ! thought; Peop- 
le consider — Sadly, your; Only once - He 
must; Yourre the — Im shocked; My forearms 
— An over; Ive out — Fm sure; Do i see - Is 
laughter; Your arms — So that s; Yovrre a big 
- Oh, yeah; You suck — Not.; Dummy — I am 
rubber; You"re not — !m shakin"; ! dont want 
- Shyea. Ha legyőztük beáll hozzánk. Az így 
teljessé vált legénységgel útra is kelhetünk, a 
kikötőben a bukszának felmutatva a kor- 
manyzó hatalmi szimbólumát máris a rendel- 
kezésünkre bocsájt egy vízi járművet. Irány. 
Lucre Island. A bíróságon elolvasva levelet 
gyalogoljunk el a bankód megnézni a dobo- 
zunkat. Kijutás előtt szedjük össze belőle a 
zenedobozt és a grogot, majd a karddal fe- 
szegessük az ajtó felső zsanérját. Hm, szóval 
az így nyert törött kardot illesszük a repedés- 





kó boltban, tegyük meg (Palace of Protheses). 


fe A 








be, majd tömjük bele a szivacsokat nagyság 
szerint, miközben öntözzük is a rogdél ím 
csoda pazarlás!). A börtönből, ahova ezután 
dugnak minket szükségünk van a csirkezsír- 
ra. Parfümös stand, egy üres spricni valamint 
egy parfüm vár ránk, a pálcaboltban pedig 
egy kis faforgács. Séta a csaliboltba egy kis 
ingyen csaliért és nyúljuk le a bolt előtt hó 
borló kacsát is. Ha még nem voltunk a prot- 


Dave-nek mutassuk meg a kendőt, de a nát- 
hája miatt erősíteni kell a szagot. Ehhez az 
üres kölnis-spricnit mártsuk meg a szökőkút- 
ba, adjuk hozzá a forgácsot (inventoryban 
use gomb), kell a csalboltból is egy kis víz és 
a kúria (sziget térképen) elől a virág, vala- 
mint víz a mocsárból és kész is. Ezt fújjuk 
vak barátunk orra alá, mire megnevez vala- 
kit. A névből csak a 3 kezdőbetű a fontos, 
ezt kell ki a pörgetős vackon kirakni. A nyúl- 
tól kezdve: A-D, E- H,1-M, N.-T, végül 
a banán U - Z, Ha megvan a fickó adatlap- 
ja, a zenedobozt Dave:nek elindítva ellopha- 
tunk egy műkezet a kosárból és go to the 
sakkjátékosok. Zargassuk a testesebbiket míg 
be nem gurul, majd a sovány jön, addig szí- 
vassuk Britney-vel míg el nem lophatjuk a 
sakkórát. Irány a mocsár. Rakjuk az órát a 
tutajra, és a protkó boltos adatlap alapján 
navigáljunk, Önmagunkkal való találkozás- 
kor jegyezzük meg a párbeszédet jól, mert 
ugyanígy kell majd visszamondani. Pegnose 
Pete házához érve a hallgatózás útán kenjük 
a lábtörlőre a csirkezsírt és dobjuk be sze- 
gény kacsát az ablakon. 

Most újra a bankhoz, a törött karddal fesze- 
gessük fel a csatornanyílás tetejét és olvassuk 
el a neveket rajta. Öreg szemtelen barátunk, 
Dave meglátogatása jön újra. Lejmoljunk tőle 
valami ingyenes dolgot, ami a csatornafedőn 
szereplő neveket a történetébe téve optimális 
esetben egy műbőr. Ezt a csatornanyílásra 
terítve beugrálhatunk a bankba. lent a lám- 
he iágteet és visszamászva az eme- 
etre vizsgáljuk meg a fura árnyékot. Vegyük 
magunkhoz a "Scupperware"-t es rakjuk tele 
a csalinkat, és mehetünk is. Irány a csalibolt, 
ahol a műkézzel befoghatjuk a termeszeket: 
Következő állomásunk Mandrill háza, ahol 
fújjuk be valamelyik kitömött állatát a parfü- 
münkkel. Vissza a városba a sétapálcáshoz, 
itt van Mandrill megreparált botja is amit az 
imént tört ketté. A műkézről szépen adjuk át 
erre a termeszeket, aztán irány vissza a há- 
zába. Beszélgessünk el vele, mire elbiceg el- 
lenőrizni a dolgokat — kövessük a nyomát. 

A kis sziget hátsó részén a folyosón túli szo- 
bában nyomjuk bea gombot, fent ugorjunk 
a mélyvízbe, nyissuk ki a dobozt a csalival és 
kapjunk el vele egy világítóhalat. Az így vi- 
lágra került ajtón át hozzájutunk az elabolt 


3760 koNdZoltL 





zsákmányhoz és találunk egy kis csavart is. 
Milyen jó hogy Guybrush ily sokáig vissza 
tudja tartani a lélegzetét. A talált dal jokat a 
börtönben megmutatva a felügyelőnek tisz- 
tázzuk magunkat. 

Újra a Mélée szigeten... A voodoo ladyt a 
családi vackokról kérdezgetve kapunk egy 
pár fülbevalót, egy nyakláncot s egy tollat is. 
A sziget másik végén lakó Meathooktól egy 
ecsetet (neki már úgysem kell), míg a kikötő- 
ben a grog automatától a visszaadó nyílás 
megvisgáláta után egy kis unszolással gro- 
got szerezhetünk. Most üljünk be a néhai 
Scumm helyén üzemelő Lua bárba. Rendel- 
jünk "aming scuttlefish"-t, majd ügyesen ak- 
lá állítsuk meg a hajókat hajtó mechanikát 


az ecsettel, mikor az a festmény alá ér. A 
konyhából kirohanó szakács már nem aka- . 
dályoz megiminket abban, hogy grogot önt- 
sünk a gőzgenerátorba, sőt még a leamorti- 
zált kép is a miénk lesz. Séta vissza a ha- 
jónkhoz, díszítsük fel az orrdísz csajt a fülbe- 
valókkal mire bársonyos (hehe) hangon meg- 
szólal, majd jöhet a nyaklánc, a toll és a fest- 
mény: És íme" az ultimate insult! 

Jamalgya sziget, Starbuccaneer kávézó. Kí- 
vülről fátatunk csészét az ablakban, ezt 
bemenye vi KE a pultos maid feltölti in- 

en Kévével, Próbálj kia kirakott sütitis, és 

ár elég ocsmány íze van tegyük el a maradé- 
kot. Miután a kosarából elcsentük a bögrét . 

menjünk át bőbeszédű Stan barátunkhoz, Ve-. 


gyük ela szot és a ragasztót a ház falá- 


tól. Igyuk meg itt kávénkat és így nem alszunk tozóbíróhoz. Ha kis 
el a párperces előadáson, sőt hozzájutunk egy kü; na 
"monkey: meal" kuponhoz is. A micro-groggé- . papír már ellenfélként 
riában tovább "ingyenélősködhetünk" egy kis Fezdl minket Marco is. 


free groggal, valamint beragasztózva a vízi-te- 
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hén rodeó-gép nyergét nyerhetünk egy újabb 
kupont i: Következzen a Planet Teszi 
Rendeljünk valamit, rajzoltassunk magunkról 
karikatúrát a majmos bögrével az arra ténfer- 
gő fickóval, ragasztózzuk be a képet és rakjuk 
ráa kóvézőből lopott bögrénkre, cseréljük ki a 
kelek Megvan a majomfej. 
A kikötőben vár minket egy evezős csónak, 
lapátoljunk el vele Knottin Atoll-ra — közben 
majdnem elsüllyeszt bennünket egy őrült. A 
rton a bábszínháznál dumóljunk 

al míg a bábos ki nem dugja a fejét és ott 
nem marad, mutassuk meg neki a Tépet az Ul 
timate Insult-ról. Drámai a hatás, 
a két bábu. Az iskolába menvén igyekezzünk 
a legvadabb válaszokat adni 



















VSC 9- JJ): 


a dunce cap-ot. Örömünkben játszadozzunk el 
k or, s míg miss Rivers 
távol van ták ki a ládából a cuccokat. Ha 


kint a tűzjelzővel néhái 
jól felelünk az új kalózátnevelésnek megfelelő- 
en oklevelet is kaphatunk... 

Ki a városból, jöhet a 
műugrás a magas szik- 
láról. Vegyük dő asüti 
maradékot, s ölvözzük 
a testápolóval. A mix 
máris felkeli egy madár 
érdeődezéHN ki 
Marco Pollo-t, amihez 
minősítést kell szerez- 
nünk a bíróktól: Öltöz- 
zünk át a sátorban." 
majd menjünk a három 


Ugrik, majd mi jövünk... 










el a bábuk- 


szont miénk 





i, hogy megkapjuk 





ÉSz Egg 
Kérdezzük meg a bírókat mi volt a baj, de csak 
a hippi fog érdemben segíteni. Jegyezzünk fel 
mindent pontosan és cselekedjünk aszerint. 
Hm..hm, a gyakorlat fullos volt de a testes fickó. 
alulpontozta. Kérdezzük meg mi okból, majd 
Stan brosúráját megvizsgálva zsaroljuk meg ve- 
le. Ezután már miénk lehet a díj, irány a sziklás 
rt. A papagájos ka- 
lózzal való diskurzus 
után menjünk a kövek- 
hez, fújuk meg a fs 
csórt sípot, itassuni 
kis mogal jdkmek s 
árral, s így már 
nem keverjük össze 
őket. Ha az igazmondó 
seg jével megtaláltuk 
a sziklát amit kellett, 
használjuk a bábokat 
azon. 
Monkey Island-en mo- 
sakodjunk le, s olvas- 
suk el a megjegyzést. 
A tisztáson Herman 















edge ápoag mt 


Toothrottal dumálhatunk, vegyük fel a kó- 
kuszdiót, somjunk be heki vel és beszéljünk 
újra. A kanyonban jobb oldalon vegyük fel a 


banánszedőt, a parton szüreteljük le vele az / 
összes banánt. ; r 


" Vista Pointnál három csatorna vár minket, 


dobjunk egy sziklát jobboldaliba és várjunk 
icit, most a másodikat közepre, aiharmadi- 
5 a bal csatornába és mé ugyanide, 
ügyeljünk az időzítésre. leChuc tárblaltó: 
ban a banánszedőt használva miénk az ajtó 
feletti két pajzs. Kérdezzük a papot a láva 
csónakázásról, "evezzünk" el a gyomokig, 
3x rugdaljuk meg a fát, másszunk át rajta és 
gyalogoljunk vissza a templomhoz. Újra csó- 
nakázás a palackig amit kihalászunk ügye- 
sen a banánszedővel. új 4? 
Utunk visszavezet a partra, ssük 
meg jól Hermant a palackk 
le. Ha megvan irány a falu, Dumáljunk Jojo 
Jr.-al a monkey kombatról, nézzük meg a 
zenemajmokot, most jöhet egy kis cintányé- 






Ha mégis akkor lehet anyázni nyugodtan. 
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ünk ve: 


rozgatás a pajzsokkal, hoj accordian. 
Menjünk fisszg fejelős Benkó, adjunk 
neki az accordiant és beszéljünk vele, egy 
gybernatorial symbolt kapunk 

És eljövend ama Monkey Kombat... Legjobb 
ha mindenki feljegyzi magának egy téblázat 
ban a dolgokat. Végül is öt állás van: Anxious 























Ape (AA), Bobbing Ba- 
boon (BB), Charging 
cChimp (CC), Drunken 
Monkey (DM) and 
Gimpy Gibbon (GG). 
Mindegyik két másikat 
11. ver és mindegyik há- 
rom inzultálással kom- 
binálható. Jó harcot 
mindenkinek! 
Ha Jojot is leveritek 
meglesz a kalap, vissza 
a kanyonba. Hey, 
Timmy majom, nesze 
kis banán. Ha elér- 
tök az acélajtót nyissuk 
ki a szellőzőt és Héts 
junk be egy banánt, zárjuk be a majom után 
és a maradék banánunkat tegyük le a bejárat- 
hoz, Használjuk majd a banánszedőt és a 
"wheed whipper" -t. 

Itt az idő hogy látogatást tegyünk az óriási 
majomfejnél. Használjuk a bronzkalapot majd 
a banánszedőt az orrán. Keressük meg a he- 
lyet ahova a gubernational symbolt kell behe- 
lyezni. Wow, monkeyminator 1... A jobb olda- 
lon szedjük fel a nagy deszkát és másszunk fel 
rajta a kis toronyra, kapcsoljuk be a kapcsolót. 
S itt lőn az óriás monkey kombat Le Chuck. 
Ha végképp nem bírunk vele, próbáljuk meg 
háromszor utánozni a mozdulatait... 

Ennyi, remélem nem felejtettem ki semmit. 


Dzson 
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A ele Ál kikapcsolása: 
kerdeszó kéenyőn tartsd lenyomva a Stortés A 
7 Hale fódbevitl es esetén egy "No Arrows" felirat je- 
meg. 


Úticél kikapcsolása: 

A karakterválasztó képernyőn tartsd lenyomva az Y és A 
"gombokat. Helyes kódbevitel esetén egy /No Destination 
Mark" felirat jelenik meg, 


"BOOMBOTS 
Minden pálya és karakter: 
A BoomBot 5 képernyőn aid be a Négyzet, egz; 
Négyzet, Négyzet, Kös Sire Kör, Kör, Négyzet, Négyzet, 
Négyzet Négyzet Sea, Sdedi dt kornél 


Cheat mód; 

. A BoombBot válosztó képernyőn add be a Négyzet, Kör, 
Kör, Négyzet, Kör, Kör, Négyzet, Kör, Kör, Négyzet, Kör, 
Ve a SelectzSelect kombinációt. Utána élnek az alábbi 


Egy ütéses győzelem: 
Pouzáld le a játékot, majd nyomd le egyszerre a Kör 4 Négy- 
zet 4 Háromszög gombokat, 


Az ellénfélnek 100-al kevesebb energiája lesz: 
Pálízóld le a játékot, majd nyortd le egyszerre a Kör £ Négy- 
zet gombokat. 






Expert mód: 

Arkarakterválasztó képermyőn fartsd lenyomva a Start 4. Y 
. gombokat, medoregi é egy Art. Helyes kődbevitel esetén 
(egy "Expert felírt jelenik meg. 

Nézetváltoztatás: 

Játék közbegnyomi egy B-t a harmadik kontrolleren, mire a 
kép belső nézetbe vált. Az Y-nal válhatsz komero nézetet, az 
- X-szel aktiválhatod a utalót, az A-val pedig visszaól- 


Ké a normál nézetet. Az L gombbal a nyil színét változtat: 


MATT HOFFMAN"S 
PRO BMX 


10x szorzó: 

Pauzáld le a játékot, tartsd lenyomva az LI gombot, 
majd a Négyzet, Kör, Kör, Fel, le, Le kombináci- 
ót. Ismételd meg a kódot, és kikápcsolhatod a hatását. 


10x osztó: 

Pauzáld le a játékot, tartsd lenyomva az LI gombot, 
majd add be a Fel, Le, Fel, Kör, Kör, Négyzet kombi- 
nációt. Ismételd meg a kódot, és kikopcsolhatod a ha- 
tását. 


Tökéletes egyensúly: 

Pauzáld le a játékot, tartsd legyomva az LI gombot, 
majd add be a Négyzet, Balra, Fel, Jobbra kombiná- 
ciót. Ismételd meg a kódot, és kikapcsolhatod a ható- 


sát. 





sss oni höz ; 
A "Press Star" nm az X, Y, VX, V, Y, V 
sky hee pcsold a Cheat módot. Ezután kezdj el 


égyjálékot, melybentiz alábbi csalások élnek 


Sérthetetlenség: 
Pauzáld le a játékot, majd tartsd lenyomva oz Lt R gombo- 
. kat és nyomj fesse sel iésát 


Egyensúly kijelző megjelenítése: 

Pauzáld le a játékot, tartsd lenyomva az LI gombot, majd 
bdd be a Balra, Kör, Négyzet, Háromszög, Négyzet, Kör, X 
kombinációt. Ismételd meg a kódot, és kikapcsol atod a hatú- 
sőt. 


Az extra mindig elérhető: 
Pavzáld le a játékot, tartsd lenyomva az L1 gombot, majd 


add be a Balra, le, Háromszög, Kör, Fel, Balra, Háromszög, . 


Négyzet kombinációt. Ismételd meg a kódot, és kikapcsolhatód 
a hatását. 


eke áT El bot, majd 
Pauzákd le a j nyomva az LI gombot, maj 
add be a Négyzet, Fel, Kör, X kombinációt, Ismételd meg a 
kódot, és kikapcsolhatod a hatását: 


Nagy kerekek: 
Pauzáld le a játékot, tartsd lenyomva az LI gombot, majd 


Teljes energia: 
Pauzáld le a játékot, majd tartsd lenyomva az L 4 R gombo- 
kat és nyomj mellé egy Jobb irányt. 


fonál t játékot, majd tartsd lenyoníva az L 4 R gombo- 
kat és nyomj mellé egy le irányt. 


PLAYSTATION: IkóDolk 


add be a le, Kör, Kör, Le kombinációt. Ismételd meg a kódot, 
és kikapcsolhatod a hatását, 


Játssz Granny-ként: 

Pauzáld le a játékot, tartsd lenyomva az LI gombot, majd 
add be Fel, jesz t, X.Xpte, Körtkombinációt. Ismételd 
meg a kódof, és ki hhatod a hatását. - 


WORLD"S SCARIEST 
POLICE CHASES 


Csaló mód: 

A címképemyőn add be a Balra, Jobbra, LI , RI , Kör, Négy: 
zet, R2, L2 kombinációt, Helyes kódbevitel eseté 
kell hallanod. Ezek útán minden fegyver elérh 
Patrol módban, és az összes bónusz menü elérhi 
Options-ben. 








PLAYSTATION 2 likébolk 


4X4 EVOLUTION 


1 millió dollár: 

A címképetnyőn, vagy a játék pavzált állapotában add be az 
L2, Négyzet, RT7IKör, R1, LI, Kör, L2, Négyzet, R2, Négyzet, 
h kombinációt, hogy karrier módban 1 milla üsse a marko- 

It, 


Minden járgány: 

A garázs képernyőn, vagy a játék pauzált állapotában add 
be az LI, L2, RI, R2, L1, R1 kombinációt, hogy elővarázsold 
mind a 18 autót és színválasztékaikat 





Lassabb játékmenet: 
Pauzáld le a játékot, majd add be az L1, L2, R1, R2, Négy 
zet, Kör kombinációt. 


Gyorsabb játékmenet: 
Pauzáld le a játékot, majd add be az L1, L2, R, R2, Négy- 
zet, Négyzet, kombinációt. 


Normál sebességű játékmenet: 
Pauzákd le a játékot, majd add be az L1, L2, R1, R2, Kör, 
Kör, kombinációt. 


CRAZY TAXI 
Nyilak kikapcsolása: 
Mielőtt a karakterválasztó képernyő megjelenne, tartsd le- 





nyomva az R1 4 Start gombokat, és ha jól jártál el, egy "No 
Arrows" felirat jelzi, hogy játék közben nem lesz nyil, mi navi- 
góljon Téged. 


, .Célkijelző lekapcsolása: 
lótt a karakterválosztó. képernyő megjelenne, tartsd le- 
nyomvaazt] 1. Start gombokat, és jórtól el, egy "No 
Destínation Mark" felirat jelzi, hogy játék közben nem lesznek 
. kijelezve a célterületek. 


Experfmód: 
Mielőtt a karakterválasztó képeryő megj lene, att le 
— /nyomva az LI 4 RI 4 Start gombokat, és ha jól jártál el, 
"Expert" felirat jelzi, hogy egy nehezített módba kerültél, dja 


se nyilak, se úti célok nem fognak szerepelni. 





Speciális Taxi: 

A karakterválasztó képernyőn gyorsan add be az LI, RI, LI, 
RT, LT, RT vagy EI 4-RI, LI 4 RT, LI 4 R1 gombkombinációt, 
majd válassz egy karaktert. A kód hatása: autó helyett egy bi- 
ciklivel játszhatunk. 


Another Day mód: 

A karakterválasztó képernyőn nyomd le oz R1-et, majd er 
gedd fel, aztán tartsd lenyomva, míg szereplőt választasz. Ha 
jól jórtál el, egy "Another Day" felírat jelzi, a ködbe sie 
rességét. Ezek után az úgynevezett másnap nevű játékot t játsz 

feet melyben más és más tentneszkzől indulsz a város 


B2 








) 


Új rtegielánítéskt 

égi el egy új játékot Arcade, vagy Original módban, /goki 
játék közben nyomd le az L1 4 RI gombokat, és nyomj mell 

egy Kört a kettes kontrolleren, hogy ótválts egy másik Héé 
AzL1 4. RI és Négyzet gombokkal a kilóméteróra kapcsolható. 
be, míg az L1 4: RI és Háromszög kömbóra a zoomolás lép 
életbe. Visszoállítoni mindent, az LÍ 4: RI és X gombok lenyo- 
másával tudsz. 


DYINASTY WARRIORS 2 


Minden karakter: 

A címképernyőn add be a Négyzet, RI , Négyzet, R2, 
Négyzet, R2, Négyzet, RI kombinációt, hogy elérd mind a 
ZRISLESet eyes kódbevitel ésetén egy hangot kell hal- 


Kedeáeé könny 

A címképeryői égyzet Négyzet, R1, RI, Négyzet, 
Négyzet, R2, R2 kombinációt, hogy elérd Ma Choo, Jiang 
Wei, líu Bei, Zhuge Lang és és Huang Zhong tábornokokat. He- 
lyes kódbevitel esetén egy hangot tl hallanod. 


KH Wei gé e zet 

A címképet a Négyzet, Négyzet, Négyzet, 
et, R2, R2,; R2, RI, RI kombinációt, hogy elérd Cao Cao, 

Xiat Yin. Zhang Liao, és Sima Yi tábornokokat. Helyes 

kódbevitel esetén egy hangot kell hallanod. 


Minden Wu Shu tábornok: 


A címképeryőn add be a R2, R2, RI,RI, 
Négyzet, Négyzet kombináci sói koli déd teti Ci. 8 Sun Jian, 


Sun Gvon, Lu Meng, és Gan Ning tábornokokat. Helyes kód- 
bevitel esetén egy hangot kell hallanod. 


BGM Test opció: 

A címképernyőn add be az LI, LILI, RI, RI, R1, L2, R2 
kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy hangot kell hallo- 
nod. Ezek utón, elt menüben a játék összes hóttérze- 
néjét megholgaltatód, 


Opening Edit opció: 

A címképernyőn add be az R2, R2, R2, L2, L2, L2, R1, LI 
kombinációt. Ezek után az Options menüben választhatóvá vá- 
lik az "Opening Edit" opció. Helyes kódbevitel esetén egy hon- 
got kell hallanod. 


kk side e adi 
A címképernyőn tartsd lenyomva a Háromszöget, moj 

be mellé az RI , LI, L2, R2, R1 , LI/AL2, R2 kombinációt, 
elérd a "Free mode side selection" opciót. Helyes kódbevii 
esetén egy hangot kell hallanod. 


klgáneedkáskás majd állj rá a "Help" me- 
nüpontra, és addtbe az L2, LI 2, Négyzet, 13, 
Rö, L, UJ I kombinációt. . Helyes ködbevtel egyi 


Pál 





kell hallanod. Üsd be még egyszer a kódot, és a hatása meg- 


szűnik. 


Sérthetetlenség: 

Játék közben nyomd le a Selectet, majd állj ró a "Help" me- 
nüpontra, és add be az L2, LI, L2, Négyzet, Kör, Négyzet, R3, 
L3, R3, Kör kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy hangot 
kel holenod Üsd be még egyszer a kódot, és a hatása meg- 
szunit 


len köpeny: 
ék közben sósdj a Selectet, majd állj ró a "Help" me- 
nüpontra, és add be oz L2, LI, L2, Négyzet, Kör, Négyzet, I, 
R3, L2, L3 kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy hangot 
kel hallanod. Üsd be még egyszer a kódot, és öihatása meg- 


szűnik. 


Turbó fegyverek: / 

Játék közben nyormee a Selectet, mejd állj rá a "Help" 
menüpontra, és add be az 2, Li) L2, Négyzet, Kör, Négy- 
zett t27TT, [3 kombinációt Helyes útel esetén 
egy hangot kell héllanád:Üsdbe. d be még egeszet a kódol, és 
a hatása megszűnik. Amúgy ezek után végtelen tölténnyel 
lóhetsz az összes I, és nem lesz szünet.az elsüté- 
sük között. 


Turbóököl mód: 

Játék közben mn le a Seledtet, mojd állj rá a "Help" me- 

EK és oz 12, LI, 2, Kör, Négyzet, R3, 

henger kel le kombinációt. kele tedbo, esetén egy 
ilkanod. Üsd be még égyszer a kódot, és a hatá- 

sa tat A kód hatására az ellenfelek messzebbre fogr 

nak repülni letaglózásuk után. 


Egy ütéssel ölni: 
Játék közben nyomd le a Selectet, majd állj rá a "Help" me- 
nüponira, és add be az L2, LI , L2, Négyzet, Kör, Négyzet, L3, 

R3, Kör, Négyzet kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. Üsd be még egyszer a kódot, és a ható: 
sa megszűnik. 

Keelétálétntás: 

Játék közben ja le a Seledtet, majd állj rá a "Help" me- 
nüpontra, és add be az L2, LI, L2, Négyzet, Kör, Négyzet, L2, 
L2, L2,a2 kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy hangot 
kell hallanod. isd tovább az L2-t, hogy mi ke. 
lyen karakterek vannak még a pályán, akiket irányít 


Apró karakterek: 
Játék közben nyomd le a Seledtet, majd állj rá a "Help" me- 
ks és add be oz L2, LI, L2, Né: Kör Négyzet, 13, 
kogtik Kör kombinációt: Helyes kódbevitel esetén egy 
I hallanod. Üsd be még egyszer a kódot, és a ható- 
sa EZEK 


Nagy karakterek: 

9. Játék közben nyomd le a Selectet, majd áll rá a "Help? me: 
nüpontra, és add be oz L2, LI, L2, Négyzet, Kör, Négyzet, R3, 
a Négyzet, Kör, L3 kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy 





hangot kell hallanodfüsd be még egyszer a kídotzés a hatá: 


sa megszűnik. 


Buci fejek: 

Játék közben nyomd le a Selectet, majd áll rá a "Help" me: 
nüpontra, és add be az L2, L1, L2, Négfzet, Kör, Négyzet, 
Start, Négyzet, Kör, Start kombinációt; Helyes kódbevitel ese- 
tén egy hangot kell hallanod. Üsd be még egyszer a kódot, és 
aa hatása megszűnik. 


RAYMAN 2: 


REVOLUTION 
Cheat mód: 
Lépj bármelyik térképre, kivéve az elsőt, majd lépj az Orfons 
képernyőre. Válaszd a "Sound" opciót, majd azon belül állj rá 
a "Mute" sorra, ahol is tartsd lenyomva az L1 4 RI gombokat, 
és add be az L2, R2, L2, R2, L2, R2 kombinációt. A csaló mer 
nü máris feltárulkozik előtted, 


Titkos multi-player térképek: 
az első térképre, majd lépj be az Options menübe. Vá- 
ki ki a "Language" opciót, majd azon belül tovább a "Voi- 
ces" menübe, Állj rá a "Raymanian" sorra, ahol tartsd lenyom- 
va az I 4. RI gombokat, és add be az L2, R2, L2, R2, L2, R2 
korbinóót 3 újabb multiplayer térkép máris a rendelkezé- 
re ál 


Baby Soccer titkos térkép: 
Játék közben tartsd lenyomva az L1 4 R1 gombokat, és így 
nyomd be az L2, R2, L?, R2, L2, R2 kombinációt. 


READY 2 RUMBLE 
BOXING: ROUND 2 


Cheat mód: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Balra, Jobbra, 
Balra, Balra, Jobbra, Fel, le, RI, RI, RI, RI, RI, R2 kom- 
binációt. Helyes kdbevitel esetén egy hangot kell halla- 
nod. A kód hatására elérhetővé válik az összes boxoló, és 
összes jelmezük. 


Minden boxoló: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Balra, Balta, 
Jobbra, R2, Balra, Jobbra, Jobbra, R1, R1, R2 kombinációt. 
Helyes kódbevitel esetén egy hangot kell hallanod. 


Minden kosztüm: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Balra, Le, 
Jobbra, Jobbra, Fel, RI , R2, RT, RI, RI, RI, RI, R1, 
RI,RI,RI, RT, RI, RI,RI, RI, RT, RT, RI,RI, RT, R1, 
R2 kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy hangot 
kell hallanod. 





Minden ünnepi, kosztüm: Ba 
A karaktefválasztó add be a Balra; Balra, le, 
Jobbra, Fel, RI, RI, RI, RT, RI, RI, R1, RI, R27R1, R1, 


RI, RI, R2-kombinációt. Helyes ködbevitel esetén egy han— 
got kell hallanod! A 
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AZ 576 KONZOL-BAN EDDIG MEGJELENT CIKKEK 
ÖSSZEVONT TARTALOMJEGYZEKE 


I: ISMERTETŐ, L: LEÍRÁS, V: VÉGIGJÁTSZÁS, E: ELŐZETES, SOS: SOS 





Név Old. 
007 Racing 4 
007 Rocing 9 
102 Dalmatians u 
102 Dalmatians 13 
1080 Snowboarding Köd-X 
1080 Snowboarding 2 
18 Wheeler gy 
2Xireme Kéd-X 
4 Wheel Thunder 42 
40 Winks 10 
40 Winks kódx 
4X4 Evolution 42 
4X4 World Trophy 2 
A.21. század konzoljai a 
A Bugs Ufe 14 
A Bugs Ufe Köd-t 
A Bugjs Ufe Kódex 
A Bugs Ufe 30 
A csalás művészete 3 
A Dreamcast védelmében 45 
Ace Combat 2 20 
Ace Combat 2 Kód 
Ace Combat 3 4 12 
Acion Man 6. 
Adva ke Hodhey 15 
Actva Pool" 10 
Kotv Soccer 2 Köd 
Kctva Scccer 2 kód-X 
hova Soccer 2 7 
Kdvan Racing 14 
hero Dancing F 42 
Kero Dancing FSD. 42 
karó Doncing 42 
Kero Gaugo Köd-X 
Kero Gauge 28 
"Aerokghters Assault KödX 
Kerofighters Assault 17 
Aerofighters Assault Köd-X 
Harowings 42 
Aarovángs 2: Ainirike 40 
arowings 2: Airstrike 30 
Agent Armstrong Köd-X 
Agjle Wamior: F-TIX köd: 
Kir Roce 13 
Kir Race Kéd-X 
Kirforce Delta 3 
Alkuji the Hoortless Kéd-X 
Alkut the Heorless 2 
Akuji the Heortess Kéd-X 
Aladdin in Nosíroís Revenge. a 
Alien Resurredion 10 
Alien Resurredion n2 
Alien Tálogy Kédük 
Allen Trilogy 28 
AI Star Tennis 2000 n 
All Star Tennis 99 7 
Al Star Tennis "99 KödX 
Allicd General 6 
Alone in the Dork The New Nightmore 10 
Alundra kédX 
Alundra 4 
Alundra Kód-X 
Alundra Kód-X 
Alundra 2 4 
Alundra 2 a 
Anna Kovrmikovaís Smash Court Tennis 7 
Anna Koumikovas Smash Court Tennis . Köd-X 
Ape Escape Kód-X 
Ape Eszope 26 
Apocolypse 6 
Apocolypse Ködx 
"Apocolypse Kéd-X 
Appaloosa interjú 2 
Agva GT 8 
4 

b 

a 

KödxX 

42 

4 

kód 

3 

s 

32 

4 

48 

u 

9 

28 

25 

34 

Army Men Öperofon Meldown land So Air 28 
Army Men Sorgets Heroes 18 
Army Men Sorges Heroes u 
Army Men Sargets Heroes 28 
Army Men Sorge s Heroes 38 
-Army Men Word War a 
Army Men World War 48 
5 


"Army Men Wodd War Final Front 
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Nintendo 64. 
Playstation 
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Nintendo 64 
Playőlaon 
Ployólason 
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Név 

Assaul 

Assault 

Aszad Rigy 

Aszt 

Aston 

stzök 

JAstergids 

Atokamiong 
Anock ofthe Savcerman! 
Auto Destruct 

Auto Destruet 
Autobahn Raser 2 
Ayrton Senna Kört Dvel 2 
Ayrton Senna Kart Dvel 2 
Azure Dreams 

Azure Dreams 
Bolblazer Champions 
Bolbiazer Champions 
BanjorKazooie 
Banjorkazosie 
BonjoKazosie 
BonoTooie 

BanoTocie 
Batman 8. Robin 
Batman 8 Robin 


"Batman of the Future: Return of the Joker 


Battle Arena Toshinden 2 
Battle Tonx - Global Assoult 
Beast Wars 

Beast Wars. 


Beatmania Sth Mix: Time to Get Down. 


Beetle Adventure Rocng 
Big Air 
Ugar 
Bo Freoks 
Bo freaks 
Bo Freoks 
Block Down 
Blodk Dawn 
Blade 
Blade 
Blade 


Bubble Bobble 


Bugídens 

Bugs Bunny - log in Time. 
Bugs Bunny - lost in Time. 
Bugs Bunny € Toz - Time Busters 
Bunirick Wake Boording 
Bushido Blade 

Bunhido Blade 

But A Grove 
BustA:Move 2: Arcade Edison 
BustA:Move 2: Arcade Edibon 
BustA-Move 2 Arcade Edion 
BostA-Move 30K 
BustA-Move 30K 
[otA-More 4 

C-The Contra Adventure 


Old. 


10 
Kód-X 
Kéd-X 

18 
Köd-X 
Kód-X 

18 

2 

n 

u 
Kód-x 

2 

13 
Ködx 

16 
Köd 

28 
Köd 
Kód-x 

16 
Köd-X 

42 

7 

4 
Kód-X 

10 
KödxX 

7 
Kód-X 

15 

35 

2 

5 
Köd-X 

14 
Köd-X 

20 
Kód-X 
Köd-X 

18 

n 

9 
Köd-X 

12 
Kód-X 

19 

19 

n 
Kéd-X 

a 
Kéd-X 
a 

42 

4 

30 

, 
Kéd-X 
Kéd-X 

u 

19 
Kéd-X 
Kód-X 

7 
Kód-X 
Kód-X 


Format Rovat Megj. 


Mafőkton L14 
Hayőtoson SOS 21 
Piayőlaten SOS 7 
Hayőtóton e 16 
Pigyőlason SOS 18 
Mayőidőon SOS 20 
Payőkóon 113 
Hayőkson EI 
Playőtoton 9 
Pajákőm 3 
Hiayőldon SOS 4 
Hayólaóon 3 
Hójőkém I 6 
Fiayőlaton SOS 6 
Pigyőkáóon LT 
Hlayőloson SOS 12 
Hajós 5 
Hayőlaőon "SOS 7 
Nintendoóá SOS 8 
Nintendőód LB 
Nintendoód 505711 
Nintendoód LD 39 
Nintendoód V 40 
Hajőtáon LA 
Hayőlason- SOS 12 
Hajőlaáon 136 
Hayőloson SOS 7 
Hayőlokon 28 
Hajőlóon SOS 5 
Majőtésn 5 
Hogóssa 190 
Nintendőéd 115 
Fiayőkíton 16 
Playőlaton SOS 19 
Playőtaton —/L 10 
Niendoóá 5051 
Ninendoóg LN 
Piayőkten SOS 
Hiajfőldon SOS 7 
Hofőkón 14 
Hayőlaton SOS 37 
iayőlaton SOS 40 
Nintendőód SOS 4 
Hojőkén 9 
Hayőlaton SOS B 
Hayőléon B 
Hayőloton "116 
Hayőlakon 115 
Hlayőlason SOS 25 
Hayőlaton 3 
Hlayőkton SOS 3 
Payőtdten b 19 
Dreamcast SOS 28 
Dreamont VO 38 
Dreamcast V 34 
Hlayőkafon 912 
Hlayőkaton SOS 18 
Nintendőóá 505 12 
Nintendőód L 12 
Nintendő 64 1 
Nintendoó4 SOS 4 
Nintendoód SOS 5 
Hayőkafon 19 
Hlayőtoson SOS 20 
Nintendoőd SOS 12 
Nintendo 12 
Payőkoson 5 
Pioyőkabon 505 6 
Playőkoson 1 n 
Playőkaton 2 38 
Playőtakon SOS 4 
Payőkabon 1 4 
Pafőkőon 110 
Playőkóson —/L 35 
Piafőldőon S05 7 
Playőkóon SOS 7 
Pigyőktn 17 
Payákon SOS? 
Pagőkóon 3 
Hlayőtobon SOS 1 
Hayőkeáon SOS 17 
Nintendoód L1ó 
Nintendo óá SOS 17 
Dreamcast SOS 28 
Hajőtán 5 
Hajőtón L1? 
Hajőlaáon SOS 20 
Hayőléon 936 
HMagőkoton 132 
Hafőéon IT 
Playőlaton SOS 4 
Payőtoson n 
Hayőkdőon SOS 7 
Nintendoó SOS 7 
Nialendoód E 7 
Hagőton 14 
Piajőloton SOS 6 
Piayőkiőon SOS 17 
Playőton 118 


Cálizokon Űz 
ay Fighter 63 1/3 


ay Fighter 63 1/3 
CodíTower 


CodíTower 
Codenama: Tenka 
Coln MefRoe oly 


Old. 
Kód-Xx 
14 
14 
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kódx 
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15 
36 
13 
7 
s 


i 


TERÉRELTÉTTT 


H 


TÉREKEKEKEETETEKEEELEKEKELEELEETELT ÉTELEI 


z 
SSSGSZZnvoZBSsSzZVŰs st: e sou nötöőös ss SZSBRB ge RT EGgBantanu zzz ERNBt ota 


55 waN 


BZZVEBEGSHS an -wpnanggRn 


Naak 


IGE ÁZ A AA E KRAZ SES RAS HAZA NATÓB  NGANA TER AZ TERESA SZET ÁRAT AN S ATASA FAT vb BAT ITT VES S züTe 


ÉEEKERELLEEKEKEKEKETETEEKETE TERELTE 


B 





Név 

Co2 

Coc2 

Coc2 

Croc The legend of Gobbos 
Croc The legend of Gobbos 
Cisn USA 

Cvign USA 

Cnin Word 
Crwsoders of Might and Mogje 


Dody Kong Racing 
Diddy Kong Racing 

Die Hord Trilogy 

Die Hord Télogy 

Die Hord Trlogy 2 Viva las Vegas 
Die Hord Telogy 2- Viva las Vegas. 


Ducdti Wodd Rocing 


Duke Nukem 64 

Duke Nukem 64 

Duke Nukem 64 

Dike Nukem Time to Kill 
Duke Nukem Time tó Kill 

Duke Nukem Time to Kill 
Duke Nukem Time to Kill 

Duke Nukem: Planet of the Babes. 
Duke Nukem: Planet of the Babes 





Duke Nukem: Zero Hour. 
Dukes of Hazzord 
Dune 2000 


Old. Format Rovat Megj. 
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Everybody: Go 
El Deod: Hol to the King 
El Drodt Hol to the King 
Bál Zone 
Bdibiton of Speed 
Expendoble 
Beplasíve Racing 
Edermination 


Extreme 500 
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Frogger 2: Svanpy s Revenge 
Frogger 2. Swampy s Revenge 
Front Mission 3. 


Future Cop: LAPD, 


GTA2 
GTA2 

Gsardians Cnsode 

Gvilly Gear X 

Guitar Freoks: Z0d Mix Append 
Gunbird 2 


Gingiflon Blaze 
Hard Edge 
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Hor Wéheels Tucbo Rocng 
Hor Wheels Turbo Racing 
Hor Week Tucbo Racing 
Hoxse ofthe Deod 2 
Horse ofthe Dsod 2 
Hosse of the Deod 2 


Jodóe Chon Sintmaster 
Jade Chon Sintmaster 

JKode Coxoon 

elt Waynels War of the Worlds 
Jeremy McGrath Super Cross 
Jeremy McGrath Super Cross 
Jeremy McGrath Super Cross 2000 
Jeney Del 

Jeney Del 

Jet Force Gemini 

JetMon2 

Jet Rider 2 

JetRider 2 

Jet Set Rodio 


Knadkot Kings 2001 
Knockovt Kings 99 
Konami Arcode Cossics. 


Krozy kon 


Kód 
Kódx 
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Medievl 2 


Mega Man 8 

Mega Mon 8 
Mega Man Legends 
Men in Block 

Men in Block 

Men in Block 

Men in Black 

Metal Gear Sold 

"Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid 2: Sons of iberty 
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Kéd-X 
Kéd-X 

41 

2 
kédXx 

16 

9 

n 

3 

20 
Köd-X 
Kód-X 
Kód-X 
Köd-X. Flayőtátion 
20 Pigjőloton 
n 

11 Plgyőtafion 
Ködük  Flayőlakon 
16. Pajőtaton 
ödik Figyőtoson 
24 Plgyőioton 
Köd-X  GBC 
n Gc 

4 Piayőlabon 
Köd.X  Plgyőtaton 
39 Hgyőlrfon2 
28 Plgjfőldton 
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Muppet Monster Adventure. 


Muppet Roce Mania 
Muppet Roce Maria 
Muric 

Munic 2000 
Mysticol Ninja 
Nyutcal Ninja 
Mystcol Ninja 
Nysticol Ninja 2 
Mystcal Ninja 2 
N20 


N20 

Nagano Winter Olympics 98 
Nagano Wírter Olympics 98 
Nagano Winter Olympics 98 


NASCAR "98 
NASCAR "98 
NASCAR "99 
NASCAR 99 
NASCAR 99 
NASCAR 99 
NASCAR "99 
NASCAR Heat 
NASCAR Rumble 
NASCAR Rumble 
NBA 2K 

"NBA Courtside 
"NBA Fastbreak "98 
NBA Hangíme 
NBA Hongfme 


NBA Jam 99 
NBA lve 2001 
"NBA Live 2001 
"NBA Live 99 
Need for Spoodh I! 
Need for Speed II 
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Resdent El 2 
Resdent El 2 
Resdent El 2 
Resident Evil 
Resident El 2 
Resident El 2 
Resident Ev 2 
Resident Ev 2 


ÉgsogÉrvÉnese 
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Ridge Rocer V 

Ríval School 

Rival School; 2 

Rood Rosh 30 

Rood Rash 30 

Rood Rosh 64 

Rood Rosh: Jollbreok 
Robotron 64. 
Robotron 64 

Rock "Roll Rocing 2 
Rogve Tép 

Rogve Táp 

Roland Garros French Open 2001 
Rolkoge 

Rolkoge 

Rollcoge Stoge 1 
Rolkoge Stoge I! 
Ronaldo V-Football 
Ronin Blade 

Ronin Blode 

Roxco MeCveen 

Rosa McÖveen 

Riypes 

Rilypes 

Relypes 

Riypes Delta 
Relypes Delta 

Rugrots 

Rugrats: Scgvengers Hunt 
Rugroty Treasure Hunt 
Runabout 

Running Wild 

Running Wild 
Running Wild 

Rush 2: Extreme Rocing USA 
Rushdown 

SCARS. 

SCARS 

SCARS. 

SCARS 

SCARS 

Soga fronter 2 
Samba de Amigo 2000 
Samurai Showdown: Warrion Roge 2 
San Francisco Rush 
San Froncisco Rush 
Son Francisco Rush 
Son Froncisco Rush 

Son Francisco Rush 2049 
Son Froncisco Rush 2049 
Szodby Doo! Classic Croepy Capers 
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Név Old. Format Rovat Megj. Név Old. Format Rovat Megj. Név Old. Format Rovat Megj. Név Old. Format Rovat Megj. 
Skull Monkeys 8 Platon 4 SreetSkber Kód-X  Pigyőlason 505 19 Tomb Raider Chronides 4 Hajőktion — V. 34 Vigilante 8 Znd Ofense 32 Nintendoó4 -L 27 
Skull Monkeys Kéd-X  Plgyőtoton SOS 4 StreetSköer2 KödX  Pigyőkdson 505 27 Tomb Roider Chronides 29 Hafőldton " SOS 34 — Vigfonie B 2nd Ofense 43 Dreamcast SOS 28 
Skull Mónkeys Kód-X  Playőlcson SOS 6 Srider1-2 7. Hafőtton . 1 31 Tomb Raider Chronides 22 Pafőlton /V 35 Viper 8 Plgyőtoton 1 4 
Sy Odyssey 18 Playőtaton 2139 Submarine Commander 6 Piajőldáon 1 39 Tomb Roider Chrorides 4) Dreamcast 1 39 Virva Fighter 378 16 Dreamed 17 
Save Zero 30 Dreamcast 505 33 Súkodenl 7 Bajőkéon — L 25 — TombRoider 13. Plafőidicn I 2 Vírtva Fighter 318 43 Dreamcast 505 28 
Slove Zero 40. Dreamcast 1 33 Sikoden í KódX  Payőidson V 25 Tomb Rider 1 Köd-X  Plgyőtakon SOS 3 Vírtva Tennis 40 Drom] 34 
Sled Som 21 Pigjőloson I 20 Super Mario Advance 45 GBA 1 40 TombRciderN Kód-X  Playőtafion SOS 20 Virtual Chess 64. Köd-X  Nintendőó4 SOS 9? 
Small Soldiers 10. Plgyőiabon I A Super Makch Soccer 23 Pojőson I 7 TombRciderM 16 Piajőiaton — V 12 Vírtval Chess ód 17 Nintendoóá 9, 
Small Soldiers KödX  Pyáloton " SOS 12 Super Pang Collecfon Kód-X  Fiayldóon 505 6 TombRoideril Köd Pigyőloton SOS 12 Virtual Podlót 24 Nintendoó4 L 16 
Small Soldiers KödiX  Figyőlason SOS 14 Super Pang Collecion 28 Pafőkőon 1 8 Tombíciderül KödX  Pigyőloson — V. 13 VírtvalPodló4 KödX  Nintendoód SOS 17 
Smogglers Run 22 Plafőldfon2 1 39 SuperStreet fighter 2X 4) Dreoment 1 39 TombRideril ködik Pigyőlobon SOS 17 ns 13. Plgjőlion 120 
Smurbs, The 21 Pigyőtoton L 24 Superbike 2000 7 Piafőkeőon L 28 TombíRcider: The lost Reveléon Köd Plgyőloon SOS 23 Vivafoobal 8 Maórámn (16 
Sus, The ködik Plgyáloton SOS 26 Supercross 2000 KédK  Nintendoő4 SOS 25 Tomb Rider: ThelostíReveleőon ——— KódXK  Pgfőfon V 24 vadly KédX  Plgyálaton SOS. 2 
So Cross Championship Rocing 4) Dreomcast 1 36 Superdoss 2000 3 Nintendoóá L 26 Tomb Roider: The los Reveleőon 24 Hofőim L 24 vagy? 4 Bafődfon 19 
Snow Racer "98 10 Plafőldton 16 Srperross 2000 14 Hájőkaéon 1 28 Tomb Roider The lastíteveleőon Kód Pajőőn  V 25 vgy? Köd Plgyőkoon 50519 
Snamboard Kids 7 Nintendoóá 104 Swpergoss Circuit 12 Pajőtsőon 1 28 Tomb Rider: ThelasRerekbőon ——KédX Hajőtm V 26 vadly2 Köd-X Plgyőlaton SOS 20 
Snowboard Kids Köd: . Nintendoő4 SOS 5 Superman KédX  Nintendoó4 505 19 Tomb Raider: The last Reveldőon 4 Dnamcat 1 34 vegy? 487 bnállá "-$06: át 
Snowboord Kids KödX Nintendoód SOS 7 Sepeman 32 Nintendőők 1 19 Tomb Rcider: The last Reveloőon 22 Dome SOS 37 VgdlyEdion 99 30 Nátdséát d 18 
Sonic Adventure 16 Drvomcot 117 SufRiden 31 Plajőton 1 32 Tombol? 14 Pigyődton 1 30 VigdlyEdíion 99 ól Vlad ábtsj 
Sonic Adventure 38 Drama 36 SufRocketRocers 32 Dreomcsst I 38 Tomb É Köd-X  Plgyőtaton V 7 26 § 1 g 
Sonic Shue 34 Dreamenst 1 38 Suzuki Alktar Bsreme Rocing 40 Dreamcast 938 Tombl 20 adaton 7 Wygdyípozes 9 ő 104 b 
Soul Calbur 30" Dreoment 128 Swognan KödX  Playőisson SOS 70 Tomb KAdK Myötám 305 9 ways 2 futna 1 n 
Sol Cokbur 42 Dreamcast SOS 28 Sword ofBerserk 38 Domo L 29 Tombil KödX  Plgyőtaton SOS IT Wir Gozas 4 8 E 4 
So Fighter. 43 Dreanxas SOS 28 0 SwordofBersedk 48 Dreomcot — SOS 31 " Tombl2 48 Piayálton SOS A Games 22 já L 7 
South Pork Köd-X  Nintendőőd SOS 17 Sydney 2000 28 Pigyőkibon — L 32 Tommi Makinen Roly 18. Pigyőtáton 1 8 ka se 
Souh Park 9 Hajőlaion L22 SjphonFiler 14 Hojőlaáon  V 18. Tommi Melénen Roly KGK Mogőáza 506 9 VEG Zea e 
Sh Park Ködök  Plnyőloton SOS 25 SphonFiler KédX Plyőkóon SOS 18 Tomanow Never Des 2 fotám LL . 24 WC KödK.  Figyétokm SOS 20 
Sah Park Roly ál Drnama 17.35. Sgphon Flir KölX  Playálőon 50520 Tomonow Never Des KödX  Hagálson - SOS 25 WerGods Kódx . Nedetdoód, 508 2 
Sovet Srike KödiK Plyőleton 501 SyphonFiter 8 Pigőkéon L027 Tenelrosbe KódX Nintendo 505 23 WerGods 17 Nino (4 
Space Debris 21 Plofőáton 125 SphonFier2 Köd Plyőldőcn V 27 Tenelrabbe 38 Netondoóá 1.23 WerGodk ködik Fiajálokon 506 7 
pace Stafon Slicon Valley 26  Ninndoóá 112 Syphonfilter2 Ködik  Playőkaton SOS 27 Teny Hadés Pro Skoter 2 12. Plajőkton 132 Wergokl KédX  ayőloton SOS 2 
Space Stafion: Silicon Valley KödX  Nintendoő4  S05 14 Toifv 20 Plafőkőon — L 14 — TonyHawdés Pto Skater 2 32 Fiafőáon SOS 33 Weroníti 28 Pigjőtim I 4 
Spawn 5 Pigjőtaion E 4 ÁTáfv KédX  Plgyőloson 505 15 Tony Hawés ro Skater 2 28 Dreamcast SOS 34 Woridond! a Ge 1... 918 
Spam 7 Hajátofon I 6. Tály Kéd-X . Playőtason SOS 18 Tony Howtés Pro Skater 2 4) Dreomcsst 1 35 Warp GP 2001 15. Pgőtiion 37 
Spawn KödX  Playőtatton S05 7 Tozon 9 Flayákobon I 20 Tony Hawtés Skoteboording 10 Pigyőldson 7 L20. Watts 15 Plgyőloton LD 25 
Spawn In the Demorrs Hond 37 Dreomcost 930 Tozan Köd-X  Payálobon SOS 23 Tony Hawks Skoteboording KödX  Playálobon SOS 23 Worzone 2100 Kód-X  Pigyőlaton 505 19 
Spec Ops ú 16 Piayőtaton LL 26 Tozon 39 Nintendoó4 SOS 33 TopGsorOverdrive KödX  Nintendoóá SOS 15 Worzone 2100 16 Pigyőloton L2I 
Spec Ops Ik Omega Sgvad 32 Dreamcast 1 35  Tai2 39 Dreomcag 1 39 TopGear Overdrire 25  Nintendoóá 115 Wayne Gretzky s 30 Hockey 14 Nintendoóá 7 
Devil 43 Dreomcast 505 28 Team Buddies 29 Fioyőkéon — L 33 — TepGeorRoly 16. Nintendoóá 2 Wayne Gretzky s 30 Hockey Köd:X  Nintendoód SOS 7 
Spend Dels 28 Dreomcnsi SOS 34 Team Buddies 27 Pigfőldőon SOS 37 TopGsorRoly Köd Ninkendoóá SOS 3. WCWNiro AI Hlayátaton IB 
Speed Devls 40 Dreamcast 1 35 TedhRomoncer 40 Dreoment I 35 Torclegendoftbe Ogre Crosm B Piafőkton 10-39 WOWNiro KödX  Payőtobon SOS 8 
Speed Freaks 26 Plgyőlaton 1 19 Teken3 20 Plgyőson LL B" Toshinden3 28 Plgyőkfon I 3. WOW Wo Thunder. 7 Plajőtáton LL 16 
Spocdster 28 Plgyőliion 1 4 TekkenTog Tovmament 20 Playőkbon2 I 35 Tosindend 17. Hajőlobon 131 WCWVa. Wo 12 Nintendoód 16 
Spice World 15. Piayőtaton 1 7 Tendw 26 Ployőkton 10 TotolNBA 98 15. Piayőtofion 1 70 "Wetix 10 Nintendoóá 8 
Spice Word KödX  Piayőldton 505 I Tendv KödX  Playőleson 505 12 TotolINBA 98 Köd-X  Plgyőtdton SOS 7 0 Wetix Köd-X  Nintendoóá 5058 
SpiderMon B Hayáloton 32 Tendhu a KödöK  Pigyőkaőon SOS 20 ToyCommander 43 Dreamcast SOS 28 W9 5- Paár E 3 
SpiderMon 35 Pigyőidion — SOS. 32 Tendu2 12. Pigyáiton LL 31 ToyCommander 38 Dreamcast LL 31  Wid? 14 Pigyőtofon LT 
Spider-Man. 29 Dreamcost SOS 40 .Jenchu 2 48 Playőkison — SOS 031 Toy Rocer 35 Dreomcost 1 38 wid9 Köd-X  Plgyőtoton SOS 11 
SpiderMan 39 Dreomcost I 40 Tendhuz Shinobi-Hyokusen 27 Pofőkton 1 32 loySoy2 16. Piayőtaton L u  wd9 Köd-X  Pigyőtation SOS 18 
Sports Car GT B Pigyőloton, L 14 Terocon 31 Hgyőkdson 1 31. ToySy2 KödX  Nintendoó4 SOS 26 WidAms 12 Pigfőlíton Ló 
Sports Jam AN Dreamcast 1039 TetDrre4 4 Pajőkáton 1 2  ToySoy2 32 Nintendo 126 WidAms ködik Plgyőlaton 7 V 16 
Spyro the Dragon 10 Plgyőláton 1010 TetDrive4 KödX  Pajőkien SOS 2 ToySoy2 A Nintendoó4 SOS 39 widmetol 43 Dreamcast SOS 28 
Spyro tbe Drogan KödiK  Plgyőlaon 505 II TetDrived KödiK  Figyőlaton SOS 4 Transformers Beast Wars 8 Pafőobon 1 30 widwidíocng 20 Plgfőaton2 199 
Spyro the Dragon KödK  Piayókaten SOS 1) TestDrivedX4 6 Piayőkaken LT Top Rvner 15 Hajőtton 119 WigOnr2 10 Plyőtin 126 
Spyro the Dragon KödX  Fiayőlaton 505 15 TesiDrive 444 KödöK  Pgyőkason SOS 17 Top Runner Köd-X  Hajőldton SOS 19 Wpra Köd Hajálaton 5059 
Spyro the Dragon Kéd-X  Plgyőlaten SOS 18 TesfDrive 5 7 Pigyőkton — L 11 Treosures of the Deep 12. Pgyőlton 7 Wipe 2097 KödX  Pigyólalon SOS? 
Spyro tha Dragon 2 Gateway to Glmmer 8 Plgyőiton 12) TetDrve5 Köd Fiyőloson SOS II Tidatle 43 Drama SOS 28 Wpeg3 M Hgőkin 21 
pyrothe Drogon 2 Gotongy to Gímmer KódőX  Piayálaton 505 28 TeDrieó NI Plafőlaton 130 Tidotle 40 Dame 199 gpg Köd Miadtolen 906 A 
Spyro the Drogon 2: Gateway to Gimmer 32 Fiayőlaton SOS 33 TetDrieó 48 Piafőldion — SÖS 31 Tungvska: legend of Foih 6 Hafoton 136 Wypejg 3: Spacidl Editon dd. ide." 13 új 
Spyro the Drogon 3: Vegr oftho Drogon 6 Fiyőlaton — L 38 TetDrieó 30 Dreamcast SOS 33 Tuok2 Szedsof6dl ködX  Natendoők SOS 14 ypsgyós . 3. tését [tő 
Spyro the Dragon 3: Year ofthe Dragon 29 Playőtaton SOS 34 TetDriveó B 40 Dreamant 1 38 Turok2 SeedsofEvl 19. GBC 14 gone ő E 6 
Spyrothe Dragon 3: Year ofthe Drogon 27 Plajőlaton 50537 TestDriveOfRood 3 12. Pigjőliton 123 Turok2 SeedsofEdl TM Nrmdoók LA ygggcg 98 a eső peksé 
Spyro the Dragon interjú 12 Interjú 10 Test Drive V-Roly 2 39 Drama 129 Turok2: Szedsof Ev KédX  Nintendoó4 SOS 17 Ward Cap 98 8 st 7 
ssx 20 Playőlaton2 1 38 TestDrive V-Roly 2 40 Dreamcast 1 36 Turok 3 Shodow of Oblvion 29 Ninhendoó4á SOS 34 Word Cap 98 HZ EZ Kezét 
Star Glodiator 20. Flgyátaton 81 TetásPas 28 Payákoen I B Turk RogeWon 29 Nitendoóá 1024 ? KÁN kesek 
Sorkin 26 Hajókáon 126 Taislks Köd-t  Hayáloson SOS 9 Torok The Dinosaur Hunter Köd Niatendőóá 505. 5 WeddDirer Chorpionukp KÖdK . Niondóód  $06 26 
Star Ocsan: The Second $iory B Hajőkém L 26 Tephare 14 Nálmelsól 1 5. tedlelkssírtate 38: Tártötdoóá : 1 , 17, OKT Sszelnattkdgy Chonás 18. Hasek , MR 
Star Ocoan: The Second Soy KödX  Piayőlaton SOS 26 "  Tetisphere KédX Nintendoód SOS" 5 Twisted Metol2 IZÉK Hayőrása 505 1 WornAmagakka 4 fdda LO 
Star Trek Invasion AI Pigyókoton 132 The Granstroam Sog0 12 Playákiton —L 14 Tvisted Medi 4 7 Hafőkdton 430 Worms Pinbal 10 Pigjőtíton 0 L24 
StarTrek irvasjon 29 Piayőtoton SOS 34 The Wordis Net Enough 18 Payőlabon — L 38 IypingoftheDrod, The 22 Drvamcatt , SOS 37 Worms Word forty 38 Dreomcatt L40 
Star Wars Demolíton 22 lajőlaton 1 34 Theme Hospáol 10 Playőkgóon 14 UEFA Champions leogve Season 99/0031 Piayőlaton — L29 Wredini Crew KédX  Payőloton SOS 18 
Sor Wars Demoliion 28 Draamcnt SOS 34 Theme Hospitdi KédiK  Plgyőkaáon SOS 7 UEFAEuro2000 30 Hajón L. 30 WírTong - Toste the Poin 16 Pigyőtaton L23 
Star Wars Demoliton 29 Plajőloton SOS 34 TemePatk Kéd-X  Plgyálaon 505 18 UEFA Siker 36 Dreamcast 1 35 WirTong - Teste the Pain Köd-X  Flayálaton SOS 25 
Star Wars Episode ! Rocer. 243 Dreamcast 1 23 ThemePork Wodd 14 Plgyőkétón 129 Um Jommer lonmy A Mlayőlaton 7 L 24 WWF Worzone 14 Nintendoó4 L pi 
Star Wars Episode ht Jedi Power Boles 10. Playátoton —L 28 Thisis Footbal 14 Playákikon — L. 22 Undercover AD 2025 Kei 39 Dreomcnst 1 36 WWF Worzone KödX  Nintendoó4 SOS 9 
Star Wars Episode I: Jedi Power Bates 30 Dreamcast SOS 33 Thisis Footbal Kód Pinyőioson SOS 24 — Unholy War, The. 26  Fafőldton —L 11. Xena- Warrior Piincess 24 Hajőloton L 22 
Star Wors Episode k: Jedi Power Botles 42. Dreamcost 33 ThisisFoobal 2 16. Fiayőkbon 1 35 Unholy War, The KédX  Playőkabon SOS 17. Xena - Warrior Princess. KödX  Plajőtaton SOS 23 
Star Wors Epsoda E The Phantom Menoe 22 Playálatón — L "20 ThisisFoobal 2 29 Hafőkábon "SOS 40 Unredl Tourmoment. 38 Dreamcast L 38 Xena- Warrior Princess Kód-X — Nintendoód SOS 24 
Star Wars Epitode E The Phortom Merom — Kód-X  Plgyőtoton "SOS 23 Thrasher: Skate and Desíroy 4 Piajfőkőon LL 26 UpisiagX Köd Fiayákaton 505 19 Jena - Warrior Princess A Ninendőő4 L24 
Sor Wan Episode E The Phoriom Menoce Kód:X  Playólaion SOS 27 Tirasher: Skote and Destroy Köd. Pajákaton SOS 26 UrbonChons Köd Hayálaton WV 27 Xencrogy 23 Paff 9 
Sor Wan: Starighier 19. Playőlaton2 I 39 TigerWoods99 9 Pajőksn LL 15 UbanChoss KédX  Figylaton SOS 27 Xeovs 30/G £ KödX  Hayőldton SOS 2 
Star Wars: Episode ! - Bate for Naboo 22 Nintendoó4 SOS 37 Tigenhark KédK  ayákosen SOS 2 UbanChoss 25 Fgyőketon L 27 Xeioms 30/G 20 Plgyőtm I 2 
Star Wars: Episode ! Rocer Kéd-X  Nintendoó4 SOS 18 TimeGisis 4 Bajfőkéen LT UbanChoss 38 Dremant 137 Xfiles,The 4 Paőtn L22 
Star Wars: Episode I Rocer 30 Nintendoóá 018" TimeCisás KédX  ayőloson SOS 2 V2000 Kédüt  Hayőlaton SOS 18 X-es, The Köd Plgyőlatsn VO 22 
Star Wars: Masters of Teras Kosi 6 Pafőlton " L5 Times KéK Payőkcson SOS 3 Vagrant Say 4 Pigjőlton —L. 29 X.Gamex: Pro Boarder 9 Paylaton 912 
Star Wars: Masters of Teras Kasi Kód-X  Playőtaton SOS 5  TimeCrisis Project Tan. p 6  Pajőtoson 1 37 Vampire Hunter D 28 Piafőkfon LL 28 X-Men Mutant Academy 16. Payőtaton I a 
Star Wars: Rogve Sgvadron Köd-X  Nintendoóá SOS 14 TinyTank 12. Plgyőkéon —L. 13 Vampires Coundoun 6 Pigfőlábon 1 32 X.MenVs. Sreet fighter 9 Pgyőtton L014 
tor Wars: Rogve Sgvadron 24 Nintendőő 1014 5 TinyTonk .  KödX -Playőlason 505 27 VandolHeartsi 10 layőkőon L0 25 Xporeró4 32 Nitndbód 47 
Star Wars: Rogve Sgvadron Köd-X  Nintendoóá 50519 TinyTonk 35 Plgyőkdson SOS 32 Vanishing Point 29 Dreamcast I 36 Xőgyod 19. Plajőlson2 1037 
Str Wars: Shodow of the Empire KódX  Nintendoó4 SOS 2 Tinyoon Advenres Butter od tbe ennak 13 Playőkcőon 23 Venishing Point 10 Piafőlon 137 YadisSoy KödX  Nintendoó4 SOS 5 
Stadoncer AN Dreamcast 139 INN Motorzport Hardcore TR. 32. Plgfőlbon 930 Va 13. Plafődton N19 vadis Say tt jönebáb 4 A 
Stanhot: Spoce Circus Fever 27 Nintendoó4 L - 15 TOCA-Towing Cor Championship 7 Pigfőtáson 1 2 VipRibbon 27 Paőiim IN 7 46 tám 1 7 
Steel Reign Köd-X  Piayőloton SOS - 4 TOCA-Towing Cor Chompiorukp Kód -Piayőlon SOS 2 VidnyBoring2 2 6 Pafőton LT — Zelda. Uinlés Awokening DX n Gr to d8 
Steel Reign 20 Plgyőlton LL TOCA - Tawring Cor Championship Kéd-K — Plgyőlason 505 21 VidoryBoring2 KödX  Piayőkaton SOS ÍZ zddo64 KédX Nintendoóá V 13 
Sreak 23 Hoyőlaton I 12. TOCA- Word Towring Cors 28 Payőlson LL 31 Viewpoint KédX  Playölton SOS 7 7ddo64 24 Niindoóá 1013 
Street Fighter Collecton 6 Hajőldon TOCA - Wadd Touring Cars. 32 Plafőkésn — SOS 33 Viglonte8 8 Pafáton B 2ddoó4 KX Nintendodá 5067 14 
Street Fighter Collecbon Köd-X  Playőtaton 505 17 TOCA2-Towing Cors 10. Pigyőkóon — L 13 Vigdone8 Köd. Pigyőldson SOS B 7444 Ködí  Nitendoód SOS 17 
Street Fighter Collection 2 5. Payőiakon I 17 TOCA 2 - Touring Cars KödX  Plgyőióóon SOS 14 Vigdonte 8 KödX  Nintendoó4 SOS 17 elda; Majoros Mask 31 Ni 64 v 35 
Srreet Fighier Ex.2 Plus. 12 Pilayőtaton 1 27 TOCA2-TowingCors KödX  Pigyőkdéon 505 21 Vigdonie8 28 Ninendoók LB ggg úejoraís Mask 2 alk dé 
Street Fighter EX plus Alpha. 6 Pafőton 1! 2 Togeax2 15. Pigyáloson 126 VigloneB Köd Plgyőlőn SOS 20 Did? SKZ át 
Street Fighter EX plus Alpha. Kód-X Playstation SOS 2 TokyoXtreme Racer 2 31 Drama 36 Vigíonte B Znd OMense 97 Playőkon L 25 ZGte tis a í n 
Sreet Fighter Vs. Marvel Super Heross 5 Piayőloton 1 17 Tom Jenyin Howse Trap 5 Hayákeson 1 35 Viglante8 Za OMlense ködX Hafőbon SOS 26 ekenge 6 ke. sségi 
Street Fighter Vs. Marvel Super Heroes Kéd-X. . Pigyőlaion 50517 Tomb Raider Köd Piayőtson 505 1 Viglonte B 2ad Ofense Köd-X  Nintendoóá 505 26 egés 
Sreet Side 4 Hojtsáca L 16 Tánbiir KödX  Piagfáldőon 505 20 Vigor 8 21d Olerse KödK Hejő SOS 27 EredíEnden 0 Atea 0 7 340 











Minden gyakorlás: 

A karakterválasztó képernyön add be a Balra; le, Fel, le, 
Fel, RI, RT, RI, RI/RT, RT, RT, RT, RT, RT, RIVRI, RT, 
RI,RT, RT, RT, RIZRI, RI, R2 kombinációt. Hélyes, kódbe- 
vitel esetén egy hangot kell hallanod. 


Újév: 

A "karakterválasztó képernyőn add be a Jobbra; Fel, le, 
le, Le, RI, R2 kombinációt, Helyes kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod 


Valentin nap: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Jobbra, Fel, le, 
le, le, RI, RI, R2 kombinációt. Helyes kódbevitel esetén 
egy hangot kell hallanod, 


Szent Patrik napja: 

A karakterválasztó képernyő: 
le, le, RI, RI, RI, R2 kombiná. 
tén egy hangot kell hallanod. 






dd be a Jobbra, Fel, le, 
j: Helyes ködbeviel eses 


Alrzökrvélssétó ksezzyén od balóbbra, [dl 

A karakterválasztó képernyőn add be Jobbra, Fel, le, le, 
le, RI, RI, RT, RI, R2, tala Helyes kódbevitel ese- 
tén egy hangot kel hallanod; 


Függetlenség napja: 

A karakterválasztó képernyőn add be Jobbra, Fel, le, le, 
le, RI, RT, RI, RI, RI, R2 Tombinációt; Helyes ködbevitel 
esetén egy hangot kell hallanod. 


Halloween: 
A karakterválasztó képernyőn add beg Jobbra, Fel, le, 


le, le, RT, RI, RT, RI, RI, RI, R2 kombinációt. Helyes kód- 


bevitel esetén egy hangot kell hallanod; 


Hálaadás: 
A karakterválasztó képernyőn add bela Jobb: 
le, le, RI, RI, RI, R1, RI, R1, RI, R2 kombinációt. 
"kódbevitel esetén egy hangot kell hallanod. 






" Karácsony: 

A karakterválasztó képernyőn add bel Jobbra, Fel, le, le, 
le, RI, RTzRh. R1, RT, RI, RT, R1, R2 kombinációt, Helyes 
kódbevitel esetén egy hangot kell hallanod. 


Dagadt bokszoló: 

A karakterválasító képernyőn add be a Jobbra, Fel, le, 
le, le, Jobbra, RI, RT, R2 kombinációt. Helyes ködbevitel 
esetén egy hangot kell hállanod, 


Vékonyka bokszoló: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Jobbra, Fel, le, 
le; le, Jobbra, R1, R2 kombinációt. Helyes kódbevitel ese 
tén egy hangot kell hallanod, 


Halhatatlan bokszoló: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Balra, Fel, Jobb- 
ra, le, RI, RI, R2 kombinációt. Helyes kódbevitel esetén 
egy hangot kell hallanod. 


Buci fejek: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Jobbra, Jobbra, 
Fel, le, Jobbra, R1, R1, R1 Kombinációt Helyes kódbevitel 
esetén egy hangot kell hallanod. 


Nagyobb kesztyük: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Balra, Jobbra, 
Fel, le, R1, R2 kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 





Gyorsabb játékmenet: 

A karakterválasztó képernyőn add be a Jobbra, Jobbra, 
rel Le, Jobbra, R1, R1, RI, RT, R2 kombinációt. Helyes 
kódbevitel esetén egy hangot kell hallanod. 


lég gyorsabb játékmenet: 
78 ig terválasztó képernyőn add be a Balra, Balra, le, 
Fel, le, Jobbra, Jobbra, R1, R1, RI, RI, RI, RI, RI, RI, 
RT, RT, RT, RI, RT, RI, RI, RI, RI, RI, RI, R2 kombináci- 
ót. Helyes kódbevitel esetén egy hangot kell hallanod. 


Választható kameranézetek: 

A karakterválasztó képernyőn add be az RI, RI, RI, 
RI, RT, RT, RI, RT, RI, RI, RT, RI, RT, RT, RI, RI, RI, 
RI,RI, RI, R2, RI, R2, RI, RI, RI, RI, RI, RI, RI, R1, 
RT, RT, RI,RI,RI, R1, RI, RI, RI, RT, RI, RT, RI, R2, 
RT, RT, RT, RT, RT, RT, RT, RI, RI, RI, RI, RI, RT, R1, 
RI,RI, RT, RI, R2, RT, RI, RT, RI, RT, RI, RT, RI, RT, 
R2,RI,RI,RI, RI, RI, RI, RI, RI, RI, RI, RI, RI, R1, 
RI, R2, RI, RI, RI, RI, R1, R2, Balra, Jobbra, Fel, le, 
R2 kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy hangot. 
kell hallanod. Pauzáld Id le a játékot és válogass a megje- 
lent 15 kameranézet közül. 


Egyből az utolsó meccsnélkezdesz: 
A karakterválasztójképernyőn addibe az R2, le, Jobbra, 
. Fel, Balra, RIRI, R], Hé RI, HEZ TRÉ a Aa R2 kombi- 


nációt. Helyés kó ildnod. 
-- Befejezés megmutatása: 
A fömenüben béadóbbis, MÉbSe kéBbro, le, RI, 
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R2 kombinációt: Helyes kódbevitel esetén egy hangot kell 
hallanod. 


Teljes Level 1 Rumble méter: 
Pauzáld le a játékot és add be az R1, R2, te, Fel, 8 telt, 
RI, RI, RI, R2 kombinációt. 


Teljes Level 2 Rumble méter: 
Pauzáld le a játékot és add be az RI, R1, R2, le, Fel, Fel, 
Bdlra, R1, RÍ; RT, RI, R2 kombinációt. 


Teljes Level 3 Rumble méter; 
Pauzáld le a játékot és add be az R2, R1, RI, R2, RI, R2, 
RI, RI, RI, RI, R2, Balra, Jobbra, Fel, Le kombinációt. 


Harcolj Freak E. Deke-kérít vagy Michael Jack- 
sonként: 

A karakterválasztó képernyőn add be a RI, RI, RI, RI, 
RT, RT, RT, RT, RI, RI, RI, RI, RI, R2, RI, RI, R1, R1, 
RT, RI, RT, RI, RT, RI, R2 kombinációt. 


Minden fegyver: 
Névként add meg: GLOIRE, hogy az első pályát már mind 
a 9 fegyverrel tudd elkezdeni. 


SMUGGLER"S RUN 


Láthatatlanság: 

Pauzáld le a játékot, majd add be az R1, LI, LI, R2, L1, 
L1, L2 kombinációt, Helyes ködbevitel esetén egy hangot 
kell hallanod. 





Könnyebb autók: 
Pauzáld le a játékot, majd add be az LI, RI, R1, L2, R2, 
See Helyes kódbevitel esetén egy hangot kell 
lanod. 


Nincsen gravitáció: 

Pauzáld le a játékot, majd add be az RI, R2, RI, R2, Fel, 
Fel, Fel kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy hangot 
kell hallanod. 


Időgyorsítás: 

Pauzáld le a játékot, majd add be az R1,, LI, L2, R2, 
Jobbra, Jobbra, Jobbra kombinációt. Helyes ködbevitel ese- 
tén egy hangot kell hallanod. 





Időlassítá: 

Pauzáld le a játékot, majd add be az R2, L2, LI, R1, Bal- 
ra, Balra, Balra kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Cheat mód; E 

Az Options képegnyőgffőlit lenyomva az LI 12 4 
R2 gombokat, majd €dd be a le, Balra, Fel, Jobbra, X, Kör, 
Háromszög, Négyzet kombinációt: Hatására megnyilik az 
összes pálya, karakter, deszka és kosztómd őz élőbe 
tel esetén egy hangot kell 





maximu Ált éelee e 

Az Options képernyőn mva az LI 4124 RLr 
R2 gombokat, TELEN X,X,X,X, e 
kondi jnációt. Helyes esetértegy hangot kell halla: 


Segítségek: € 
Az Options képernyőn tartsd lenyomva az TI el2ERI 4 
R2 gombokat, majd add be a Kör, X, Kör, X, Kör, X, Kör, X 


kombinációt. Helyes kódbevitel esetén egy hangot kell halla- 


nod. Hatására minden pálya előtt egy segítő leírást olvas- 
hatsz el. 





Futóember mód: 

Az Options képeryőn fetd lenyomva az LI 4 TRI a 
R2 gombokat, maj rajott 
Négyzet, Háromszög, 





jelzet egy hergst] kel hallod, 


Mallora speciális deszka: e-gaa? 

Az Options képernyőn tartsd lenyomva az LI 4 12£RI 
R2 blsések majd add be a Kör, Kör, Kör, Kör, Kör, X, 
Háromszög, t kombinációt. Helyes ködbevtel esetén 
egy hangot cel kel talonad, 


Versenyezz AAT tankként: 

A főmenüben add be a Kör, Háromszög, Négyzet, Kör, 
Háromszög, Négyzet kombinációt. Helyes kódbevitel esetén 
egy feliratot kel lámod, A kód kikapcsolásához az alóbbi 
kombót nyomd be: Kör, Négyzet, Háromszög, Kör, Négy; 
zet. 


Versenyezz Boba Fettként: 


-Sérthetetlenség: 
A főmenüben add be a Négyzet, Kör, Háromszög, Kör, Ködkétfodd meg: MINE, 


ITT 





t! kombinációt. Helyes ködbevitel 
DA kéd kopeszőséboz az dlbi kot, 
rösdbe: Négyzet, Kör, Kör, Négyzet. 


Power Cveen Amidala: 

A főmenüben add be alte, Select, Fel, sa Balra, Jobb: 
ra, Select kombinációt. Hélyes kódbevitel esetén egy felira- 
tot kell látnod. 


Életét 


Naboo Kaadu versenyzők: 


A főmenüben dd be aöl, RI, [2 R2 kombinációt. He- 


teljes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


Cápaversenyzők: 
A főmenüben add be a Fel, Jobbra, le, Balra, Select kom- 
binációt. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


ve gyorsítás: 
A főmenüben add be az 1, R2, LI, R2, Négyzet, Select 
ő jót. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell lát- 








Space Freighter aréna: 
A főmenüben add be az L1, R1, Select, Kör kombinációt. 
Helyes kódbevitel esetén ggy feliratot kell látnod, 


Arena Battle pályák: 


A főmenüben add be alfel, fel, Le, le, Balra, Jobbra, Bal- 
tg kombinációt, Helyes ködbeviel esetén egy elrotot kel 


Halálcsillag mód: 


A főmenüben add be az R1, RI, RI, R1, Fel, Balra kombi- 


nációt. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


Szuper honk: 


A főmenüben add be alKör, Kör, Kör, Kör, L2, Select kom- 


binációt. Helyes kódbevilel esetén egy feliratot kell látnod. 


Hátrafelé versenyzel: 
A főmenüben add be all2, L2, L2, L2, Kör, Select kombi- 
nációt. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


Gyorsabb és kisebb versenyzők: 
A főmenüben add be a LI, LI, LI, LI, R2, Négyzet 
MESE ES Helyes ködbevitel esetén egy feliratot kell 


Pörgő mód: 

A főmenüben add be a Fel, Balra, le, Jobbra, Balra, Fel, 
felenögést Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell 
látnod. 


Alvó mód: 

A főmenüben add be a Balra, Jobbra, Négyzet, Kör, LI, 
7 e Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell 
látni 


Német nyelv: 
A főmenüben add be a Select, Select, Select, L1 kombiná- 
ciót. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


Spanyol nyelv: 
A fömenüben add be a Select, Select, Select, R! kombinó- 
ciót. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


Francia nyelv: 
A főmenüben add be a Select, Select, Select, R2 kombinó- 
ciót. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


Olasz nyelv: 
A főmenüben add be a Select, Select, Select, L2 kombinó- 
ciót. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


Angol nyelv: 
A főmenüben add be ai Select, Select, Select, Kör kombi- 
nációt. Helyes ködbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


Jawa nyelv: 4 

A főmenüben add be a Select, Select, Select, Négyzet 
körönd Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell 
látn 





Battle Droid nyelv: — 
A főmenüben add be a Select, Select, Select, Fel kombinó- 
ciót. Helyes kódbevitel esetén egy feliratot kell látnod. 


STARFIGHTER 
Cheat mód: 
Ködként add meg: OVERSEER. Ezek után szinte minden cso- 
lást egyszerre élvezhetsz. 7 


Titkos hajó a bónusz küldetésekben: 
Kódként add meg: BIUENSF. 
Bónusz multi-player missziók: 
Ködként add meg: ANDREW. e 
9 Y 
j: e ez 
A 








Rendező mód: 7 
Ködként add meg: DIRECTOR, minekután a Selecttel választ- 
hatsz komeranézetet és az RI-el tudsz zoomolni. 


Jar-Jar mód: 
Kódként add meg: JÁRJAR, és megfordul a pilótafülke irányí- 
tása. 


Kikapcsolja a műszereket: 
Ködkéntadd meg: NOHUD, 


Karácsonyi videó: 
Kódként add meg: WOZ. 


A nap dolgozója: 
Kódként add meg: JAMES. 


Ürhajó és szereplőgárda fényképek: 
Kédként add meg: HEROESÍ 7. 








Ellenséges hajók galériája: 

Ködként add meg: SHIPS, 

Előkészületi képeki BE 
Ködként add meg: PLANETS. ? £ 
Kép Simonról: 

Kédként add meg: SIMON! 

Készítő csapat fényképe: 

Kódként add meg: TEAM. 

Készítők listája: 

Kédként add meg: CREDITS. 


Alapképernyő: 
Ködké tedd neg; SHOTS, SÍZZLE, vagy HOTEL egyikét. 


UNREAL TÖURNAMENT . 


Pályaugrás: 
Pauzáld le a izet és add be a fel, le, Balra, Jobbra, Jobb: 


ra, Balra, Kör kombinációt. 


Pályaválasztás: 

Mentsd ki az állást, majd térj vissza a főmenübe: Válsszdta 
"Resume Game" opciót, majd állj rá az előbb kimeátett állá- 
sodra és nyomd be a Fel, le, le, Fel, Balra, Fel, Jobbra, le 


kombinációt. 


Sérthetetlenség: 
Pavzáld le a átkot é és add be a Négyzet, Kör, Balra, Jobb- 
ra, Kör, Négyzet kombinációt. 


Minden fegyver: 
Pauzáld le a játékot, és add be a Balra, Kör, Jobbra, Négy- 
zet, Jobbra, Balra kombinációt. 


Maximum töl tölténytár: 
Pauzáld le a játékot, és add be a Balra, Jobbra, Kör, Kör, 
Kör, Jobbra, Balra kombinációt. 





Minden karakter: 
Pauzáld le a játékot, és add be a Balra, Balra, Kör, Kör, 
Jobbra, Balra, Kör kombinációt. 


Dagadék mutátor: 

A címképeryőn add be a Kör, Kör, Kör, Fel, Le, le, Fel, Kör, 
Kör, Kör kombinációt. Ezután válaszd a multi- player módot, 
majd azon belül a "Fatboy Mutator" részt, 


Erő mutátor: 

A címképernyőn add be a Né: 
Mégy, Négyzet, Kör, Kör kombinációt. Ezután válaszd a 
Mi-player módot, majd azon belül a "Stealth Mutator" részt. ! 


Buci fejek: 

A ámképernyőn add be a Balra, Jobbra, Balra, Jebbray Bal 
ra, Jobbra, Kör, Kör, Kör kombinációt, Ezután válaszd a mulíiő 
player módot, majd azon belül a "Mutators, opcióban óllí rá a 
"Big Head" sorra és nyomj egy Jobbra, X gömbsort. 


WILD WILD RACING " 


Cheat mód: fi st 

Az Options tar mva a Né; mojda 
előter, Kér 2 Kör tele kübro toke, klbra Mél))) 
körmbináéiót: Jies kódbesiel esetén egy Secret felrotú úf ob. 


lak mi, Menj ezután "Single Player" módba, és 
vére; jegy NORTHEND. Ezek után elérhetővé válik az g 


összes pálya és autó. 


Teljes energia és tölténytár: 
Pauzáld le a játékot, majd add be az L1I, LI, I2, L2, UI, RI, 
LRI, R2, RI kombinációt. 





1, Négyzet, Kör, Kör, 


Versus mód: 
Ad nyőn add be a Kör, X, 
ra, le, le, Fel, Fa kombinációt. 

















Ta 
gy kalandjáték mindig is szívesen lá- 
E tott vendég volt nálam, hisz már a té- 

mája is kecsegtetően hat rám: "ka- 
land". A sztori, a vonalvezetés irtó sokat 
dobhat egy közepesnek ható anya- 
gon is, á ha profi kezekbe kerül az i 
nyítás, akár olyan szenzációs dolgok 
hetnek ki belőle, mint teszem azt a Silent 
Hill, amit a mai napig is egy olyan etalon, 
kiforrott alkotásnak tekintek, amiből sokal 
tanulhatnának — méltán. Nem is véletlen, 
hogy mennyire felvillanyozódtam, amikor 
meghallottam, hogy az SH mögött álló 
producer és alkotógárda egy új projecten 
dolgozik, mely igyekszik visszaadni azt az 
elmondhatatlan és igencsak izgalmas han- 
gulatot, amit a program árasztott. Az ele- 
inte még The Day of Walpurgis néven futó 
Közl aztán végleges nevet és formát ta- 
ált — így kerülhetett júniusban az európai 

kbaltok polcaira is a Shadow of Me- 
mories. 

Nem is emlékszem már mikor volt 
utoljára, hogy úgy igazándiból neki 
tudtam ülni egy fétéknak, és játsza- 
ni vele. Na, nem úgy, csak durr be- 
le alapon, hanem szépen kiismerni 
a kezelést, élvezni a játékot, minden 
kötöttség nélkül. Hála a sorsnak, 
azonban végre itt az éjszakáim újabb 
elrablója... 













ÉBREN ÁLMODOM, ÁLMODUA ÉBREDEK... ! 


TÉNYLEG TÉNYEK 


Jókora meglepetéssel hatott rám a törté- 
net abbéli alakulása (melyet jóval már a 
játék megjelenése előtt is tudtam), hogy a 
őszereplő egy meglehetősen hatásos bel- 
épővel indít: meghal. Igen, ezt jól láttátok: 
a játék úgy kezdődik, hogy a főhőst, Eike- 
ot leszúrják. Innentől kezdte a sztori lé- 
nyege, hogy visszafelé haladva az időben 
kiderítsük azt, hogy ki és miért szerette 
volna halálunkat. Éz két kérdést vet fel: 
hogyan lehet az, hogy halálunk után még- 
is az élők teljes világát élhetjük, illetve mi- 
ként vagyunk képesek utazni az időben? 
Az első kérdésre a választ egy misztikus 
személy, bizonyos Hornuázúlbs szolgáltat- 
ja, aki a afféle mindenség uraként tárul 
elénk: ő lesz az, aki megment minket a 
halál torkából, és egy lehetőséget ajánl 
fel: visszatérhetünk az életbe egy Digipad 
nevű szerkezettel, ami máris megválaszol- 
ja az időutazás kérdését, hiszen ezzel az- 
tán mozoghatunk oda, s akkor, amikor 
csak akarunk. 

Eike, amúgy egy barátságos fazon, a 20- 
as évei elején járó fiatalember, aki az át- 
lagos emberek hétköznapjait éli, valami ti- 
Tlsulosság azonban mégis körülveszi. Ez 
csak bebizonyosodni látszik abban a kis 
német városban, Lebensbaumban, ahol 
halálát leli, és elkezdődik élete talán leg- 
nagyobb kalandja... 


IRÁNYÍTÁSI TANÁCSOK 


A játék stílusa egy olyan 3D-s kalandjá- 
ték, melyben a főszereplőt hátsó nézetből 
kell irányítani — legfőképp az analóg ka- 
rokkal. A kamera igyekszik maradni a há- 








tunk mögött, azonban ez nem minden 
esetben jön neki össze — sebaj, az R] és 
LI gombokkal ezt hamar korrigálni lehe- 
tett. Az X gomb szolgál bármilyen tárgy 
használatára, ezzel éke beszélgetni is. A 
Négyzettel hívható elő a nálunk lévő tár- 
gyak listája, a Háromszöggel használhat- 
juk a térképet, és a Körrel ugorhatunk át 
minden olyan jelenetet, amit már láttunk 
eddig. Ez egyébként egy nagyszerű újítás 
a hasonszőrű programokhoz képest, hi- 
szen az újbóli végigjátszásokkor nem kell 


pepecselni azzal, hogy újra, és újra végig- 
nézünk egy akár 15 perces átvezető jele- 
netet. 


IDÉTLEN IDŐKIG 


A történet tehát ott kezdődik, ahol véget 
ér: mert a cselekmény az időben visszafelé 
félik sie dti el el Nt téze al, 

ez miként fog majd megol- 
dódni a valóságban, hee 98 
gyan leszünk képesek mo- 
zogni az időben, azonban 
a programban szerencsé- 
re minden nagyon logi- 
kusan következik egy- 
másból. A filmtörténet- 
ben sem példa nélküli 
az olyan, amikor idő- 
zavarba kerülnek hő- 
seink — gondoljunk 
csak a "Vissza a jö- 
vőbe" trilógiára, va: 
az "Idétlen időkig"- 
re, Bill Murray-vel, 
ami a legjobban pél- 
dázza, hogyan működik 
a játék. Sőt, ahogy a já- 
ték producere és szü- 
lőanyja - Junko 
Kawano — nyi- 














































már úgy másfél éve — az első hírek után — 
annak rendje és módja szerint beleszerel- 
mesedtem a játékba. A képek, a történet, és 
a kikövetkeztetett játékmenet egyből belopta 
magát a szívembe. Tisztán emlékszem arra 
a napra, amikor a Shadow of Memories 
megérkezett végre a szerkesztőségbe, és 
már nyúltam le azonnal, hogy este, a sö- 
tétben, nyugodtan vethessem bele magam 
az élvezetekbe. Már a főcímzene 
is jókora elégedettséggel töltött el, 
itt már éreztem: ezzel a programmal 
nem lehet baj. Aztán elindultam ka- 
landozásaim útján, és valamikor úgy 
hajnali 4 felé esett ki a joystick a kezem- 
ből, és akkor is csak azért, mert már annyi- 
ra fáradt voltam, hogy elaludtam. Aztán 
kábé 3 napra rá sikerült először végigmen- 
nem rajta, és a megnyerés után feltárulkozó 
értékelő képernyő után elkönyveltem ma- 
gamban, hogy sehol sem tartok még, hisz 
az 5 befejezésből elértem 1-et, és az össz- 
teljesítményem sem haladta meg a 4096-ot. 
Persze nem volt gond újra és újra elővenni 
a pályákat, annál is inkább, mert a játék- 
menet megoldásainak köszönhetően renge- 
teg, de szó szerint rengeteg variáció áll 
rendelkezésünkre. Sokkal, de sokkal több- 
I IMiször, mint tíz alkalommal végig kell vinnünk 


latkozta, a SOM elkészítéséhez a világiro- 
dalom egyik leghíresebb műve, a Faust 
adta az alapötletett Főhősünk csomó 
jelenetet többször is átél, köszönhetően 
annak, hogy halála után lehetősége van 
ismét élni. Ezáltal egy csomó jelenet már 
ismerős lehet, sőt: minden szereplő ugya- 
núgy viselkedik, csak Eike csípős, szar- 
kasztikus megjegyzései fű- 
szerezik kicsit a játékmene- 
tet. Plusz csavarként ugye 
itt ez az időutazás is, ami- 






























ben akármit csinálunk a 
múltban, kihatással lesz a 
jelenre. És, a történetben 
úgy haladhatunk előre, ha 
jölvodektán a múltban 
ténykedünk, ezáltal kiderít- 
ve a misztikus eseménye- 
ket. 
Egy nagyon fontos 
szabály vana ő 
játékban: a 
jelenben ZER 
tu. akárhányszor elhaláloz- 
4 hatsz, viszont ha a múlt- 
ban futnál ki az időből, 
vagy ölnének meg, az 
rögtön a játék végét je- 
lenti. Menteni amúgy a 
fejezetek végén tudsz. 


ÉRTÉKELÉS 
BŐVEBBEN 


Ha értékelést kéne írnom 
a játékról (ami ugye erő- 


sen egyezik újságunk 

ik ő profiával), nem 
tudnék elfogultság nélkül 
nyilatkozni. Mert én 









hogy minden egyes szálat 
lássunk a történetből, és hogy teljes képet 
kapjunk a történetből. És ez szerintem fan- 
tasztikus. Mondom ezt úgy, hogy 1 havi fo- 
lyamatos játék után még mindig csak 8996- 
os szintre teljesítettem a programot. Ez per- 
sze már csak azoknak okozhat örömet, 


a játékot ahhoz, 


akik hozzám hasonlóan nem adják át a já- 
tékot az enyészetnek az első végigjátszás 
után. 

A hangulat volt az első, ami megragadott, 
ez több mint kiváló. Bár a Silent Hill ere- 
dendően más stílusjegyekkel volt felvértez- 
ve, azért azt nem lehetne letagadni, hogy 
ugyanaz az ember áll mögötte. Héhei 
nyomasztó, máskor érdekteszítő történeti 
vonalvezetés fantasztikus. Dramaturgiailag 














is teljesen rendben van a SOM, és hát az 
olyan apróságokról, mint a megjelenítés, 
vagy a szinkron még nem is szóltam, de 
majd most! Amit a Konami ebben a játék- 
ban produkált, az több, mint hajmeresztő. 
Mivel történetet úgy alakították, hogy 
szinte minden egyes építőeleme megváltoz- 
tatható, így sem a hátterek, sem a szerep- 
lők, sem a tárgyak nem lettek előre megraj- 
zolva, legenerálva — a program mindent 


376 IKOoONZOL 








h Eike Kusch 
4 22év 


Eike a sztori főhőse, akit a játékos 
irányíthat. Furcsa fazon, egész külön- 
leges karmával, hiszen nem sok em- 
bernek adatik meg, hogy megmene- 
küljön a halálból, és sorsát kezébe 
véve újabb és újabb lehetőséget kap- 


jon az életre. 


Eckart Brum 
46 év 


ményekkel, szobrokkal. 


16 év 


mindig akció közell 


Wolfgang Wagner 


AT év 


hívunk. 


munculusnal 





Helena Wagner 


Dr. Wagner, vagyis a kémikus felesége, 
tehát Margarete és Hugo édesanyja. Mi- 
kor először látjuk, szegény sajnos nagyon 
beteg, annyira, hogy szeme világát is el- 
veszítette. Másodszor viszont már esé- 
lyünk sincs meglátogatni, hiszen nem sok- 
kal első érkezésünk után meghal, ami Hu- 
gót rendkívül érzékeny módon érinti. 


Alfred Brum 


Eckart nagyapja, aki megérkezé- 
sünkkor határozza el, hogy eddig 
családi házként működő rezidenciáját 
felesége halála miatt múzeummá ala- 


Saját múzeumának igazgatója. A 
ház még családi örökség volt hajda- 
nán, most ő üzemelteti. Tel van fest- 





Oleg Franssen 
Margarete Wagner 


Oleg, a reménytelen filmproducer, 
aki mindhiába áhítozik a nagy fil- 
mesek nyomába érni, hisz számára 
hiányzik az ötlet, az inspiráció, és az 
átélt élmények hada. Mikor a múltban 
megjelenünk előtte, fantasztikus tehet- 
ségnek kezdi el hinni magát, és elké- 
szíti élete nagy filmjét. 


A rendkívül attraktív leányzó egy ké- 
mikus leánya az 1500-as évek végén. 
Nagyon vonzó, be életvidám, és 

en van, hisz nem 
riad vissza a kihívásoktól. 










A földműves családból származó Dr. Wagner a főis- 
kolán lett kérikussá, és házassága után is aktívan gya- 
korolta szakmáját. Felesége megbetegedése után egyet- 
len cél vezérli: megalkotni a gyógyírt. Miután ez nem 
sikerül neki, új cél vezérli: egy olyan lényt készíteni, 
melyegyfojta házi robotként a felesége helyébe léphet. 
Egy SS ámde használható teremtést, amit Ho- 


A misztikus személy, aki valóban ké- 
pes a jövőbe látni, ezzel segítve Eike- 
nak abban, hogy megelőzze újbóli 
halálát. Egy kis szobában dolgozik a 
kávézó mellett. 








Dana 
19 év 


Ő az a lány, aki először ránk mosolyog, mikor 
felébredünk a kávézóban. Szegény elég ingatag 
teremtés, nem igazán teng benne túl az önbiza- 
lom, és mivel családja sincsen, magányosan 
mindent a munkája alá rendel, 


Homunculus 
2 év 


Homunculus annak a misztikus lénynek a neve, aki se- 
jt Eikének abban, hogy kiderítse a gyilkosát, és egy- 
imeg is akodélyozzatíjbóli helélét, Az eredete 4; jé 
mert: Dr. Wagner alkotása, aki halott feleségét szerette 
volna viszontlátni benne, Homunculus teste olyan, mint 
egy vízzel teli vékony zsák - könnyen szakad, és hamar 
fárad, Vigyázni kell rá, nehogy megsérüljön. 


Hugo Wagner 
12 év 


A kémikus család legiíjabb sarja, akit roppantmód az 
érzései irányítanak. Anyja halála különösen megviseli, és 
sosem bocsátja meg apjának, amiért az anyja betegsége 
alatt is a laboratóriumában kuksolt, és nem a családjával 
foglalkozott. Nagyon okos, és értelmes fiú, aki azonban 
hamar elveszti az önkontrollját, ha ideges lesz. 


Miriam Brum 
22 év 


Ő Eckart felesége, akit 1980-ban egy 
tragikus gyilkosság rabol el az élők h3- 
zül. És nem utolsó sorban Eckart úr dup- 
lán szomorkodhat, hiszen az incidens 
során a lányát is elrabolták tőle. 


Sybilla Brum 


8 év 


Alfred 8 éves lánya. Ő az, akitől a 
mutatványos jelmezt kapjuk, és Hugo 
mellett ő a másik karakter, aki magá- 
tól rájött, hogy képesek vagyunk utaz- 
ni az időben. Ezek a gyerekek... 








valós időben számol ki. És ez már csak 
azért is nagy szó, mert a vizuális megjele- 
nítés valami elképesztő. Szó szerint (ezért 
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is volt szükség a DVD lemez kapacitására). 
Nem hiába vonult ki a fejlesztőcsapat Né- 
metországba, hogy valós környezetből me- 


rítsenek ihletet a játékba, aminek köszön- 
hetően az élethűség és válozetokség hiá- 
nyára isszenésnyi negatív dolgot nem 
hozhatunk fel, A kávézőban a sütemények 
ott sorakoznak a pultban, az asztalon ott a 
sótartó, egy virág, a falon szép tapéta, 
mintás díszítéssel; A köröltszekre is ugya- 
nez a kidolgozottság jellemző: jó, hogy 
csak a gyűrődéseket nem vizslathatjuk meg 
közelebbről egy-egy ruhaköltemények. Jó 
pont, hogy kevés szereplővel dolgozik a já- 
ték, és a különböző korokba utazgatva 
ugyanazokkal az arcokkal találjuk szembe 
magunkat, mint a jelenben. 

Az aláfestő zene szolgáltatja a legfőbb 
hangulati tényezőt a játékban, hiszen ez 
az, ami alattomos módon a topon tartja az 
ember adrendlin szintjét, de a szinkron is 
legalább ilyen remekre sikerült, hiszen ak- 
kor döbbentem meg a legjobban, amikor 
észrevettem, hogy a keöcddetek szája telje- 
sen egy hangban mozog a mondott szö- 
veggel. 

Az irányítás az analóg karral történik, ami 
talán az egyetlen olyan pontja a játéknak, 
ahol azt lehet mondani, hogy nem tökéle- 





tes. Persze nem vagyok olyan szőrösszívű, 
hogy ezt egyáltalán figyelembe vegyem az 
értékelésnél, mert elenyésző szerepe van 


ÉRTÉKELÉS TÖMÖREN 


A játék fantasztikusan jó lett. A több be- 
fejezés, és hangulat és grafika miatt bát- 
ran ajánlanám a kalandjátékok szerelme- 
seinek, sőt a Resident, vagy Alone soro- 
zat imádóinak is, annak ellenére, hogy, 
itt jóval kevesebb az akció. Rég nem lát- 
tam már ennyire összeszedett és profin 
megalkotott játékot, és látható nyoma is 
maradt a törődésnek. Ez most egy ideig 
bennmarad a PS2-es meghajtóban, és a 
Silent Hill 2-ig ki sem veszem onnan. 

Bagó Péter 


GRAFIKA. KIVÁLÓ 
JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. KIVÁLÓ 
ZENE / HIANG KIVÁLÓ 
HIANGULAT: KIVÁLÓ 
TJÁTÉkos 
MENÉRIAKÁRTY A 8MB (TIZIKBI 

ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoCk) 


v A LÁTVÁNY. A TÖRTÉNET. 
A BELŐLE ÁRADÓ HIANGULAT 
x A KANERAKEZELÉS NÉHIA 
HIBÁZIK. ÉS A KEZELÉS 
I5 INGATAG 





éget e 





(2001. április 8. 1400) 
Kilépve egy idilli német kis városka kávézójából az órámra 
pillantottam: Hú, Te jó ég! Már két óra. Sietnem kellett hát. El- 
indultam a sétálóutcán, ám valami bizonytalan érzés kerített 
hatalmába. Valami ismeretlen érzés, mintha valami nem lenne 
rendben. Mintha követnének... Aztán már csak arra lettem fi- 
gyelmes, hogy éles, szúró fájdalmat érzek a hátamban. Lába- 
ím önkéntelenül rogytak össze, egyre inkább éreztette velem a 
testem, hogy már rég nem én az úr, és a toronyóra 
kongó hangja is egyre mélyebben, és távolabbról szólt. Min- 
date I ez csok egy dolgot jelenhetett: meghaltam. De. 
akkor nem tudnám eme sorokat sem írni, tehát valaminek még- 
élénk fenik tkább egy szobára emlékeztető helyisé 
Körvonalaiban leginj Haki ség 
ben tértem mat , ami berendezésfoszlányaival 
sújtotta amúgy sem éppen víg élkee tovább. Aztán egy 
lágy, ismeretlen hang szólalt meg. Tudta a nevem, és azt is, 
jegyatedsáon Huh, tehát még mégis igaz. De, akkor meg hol 
k egyáltalán? Ez a furcsa helyiség elég kemény döntés: 
helyzet elé kényszerített: szeretnék-e újabb esélyt kapni az élet- 
mi okozta halálomat, vagy pedig 
halni, immáron lélekben is? Végül is kis hezitálás után ró let 
löbbennem, hogy veszítenivalóm nem sok van, de a dolgok 
nehezebb része persze csak ezután jön. Miután alkut kötöttem 
az ismeretlennel, egy Digipad nevű tiszai jelent meg a föl- 
e lee ptam a hozzá tartozó magyaráza- 
tot is: Ez egy időutazásra használható szerkezet, mely igen 
erősen azt 8 elősegíteni, jeyzettén a merény ki kilé- 
tét, és el-el szökjek, aktvális gyilkossági kísérletei elöl. A hasz- 
nálata rém egyszerű, hiszen a Négyzet bbal előtáruló ka- 
átzsebből az X-szel rányomva máris feltárulkozik előttem a 
bebarangolható idősíkok egyvelege. Az utazást az X-szel tu- 
megkezdeni, és pillanatokon belül a kívánt korba kerülhe- 
öEzyne kal tsok vgyészjom eiudáni hoy a kelzélétez 
szükséges Energia Pontokból legalább egyel rendelkezem, e 
nélkül ugyanis sansztalan lennék időutazgatni. Miután minden 
jó tanácsot megszívleltem, vettem egy nagy levegőt, és kiléptem 
az ajtón, vissza — a külvilági 
1400 - Ébredés a kávézóban. Úgy látszik elszunyókállam, 
De siessünk, hisz most már mennem kéne. Kilépve az ajtón elő- 
kotorásztam a zsebemből a városka térképét, amit a Három- 
szöggel tudtam megnézni, és jól körbevizslattam merre is in 
dulhatnék el. Rövid nézelődés tánrálal kellett jönnöm, hogy a 
szokásosnál is több a kóborkutya mnis egy csomó 
útszakasz volt jeges ezek miat a vémáetla líthatatlan akodá- 
lyok miatt. Sebaj, mehetek én más merre is! Rögtön tőlem 
jobbra egy jósnő házára bukkantam, Hát ez érdekes, Sosem 
för egy évő lózáob kban, de próba-szerencse alapon belép- 
tem a ház ajtaján... A jósnő felettébb érdekes volt, azt mondta, 
már várt. Na, gondoltam magamban, megint előadja il itta szo- 
kásos kis átverős szöveget, és lenyúl utána egy csomó pénzzel, 
de hihetetlen módon pontosan tudta, hogy meg fognak ölni, és 
hogy mikor. Ez a sorsom, amit nem tudok kikerülni, megválto: 
tatni, csak elfogadni. Iletve eti nem lennék rá képes. De 
pont ezért kaptam a Digij mindezen változtatni tud- 
EE eá etetett vélogvek ala sz ejo 
evet ly tására a s a helyzetemre: val 
ieták ő 1 kéne kerülnöm azt, ogy t4golarágatveserek 
életemnek. Az időgép máris villogni kezdett, jelezvén azt, hogy 
itt a legalkalmasabb idő a használatára. A választható helyszí- 
nek és A ba Keee e volt, mert JEGES amai 
napon fél órával korábbi eseményeket szemlélhetném meg új- 
ra, de természetesen ennek elégnek kell lennie arra, hogy a 
sorsomat megváltoztassam. Az időlépés után a téren vagyok, 
és épp a városháza felé tartok. Bent felvehettem egy ősrégi tér- 
képet, úgy 500 évvel korábbról. Valamire biztosan jó lesz 
még. Majd végre belevetettem magam a városka forgatagába. 
Beszélnem kellett az anyukáját kereső kislánnyal, azt őt kereső 
anyukával, és a sárga pulóverben feszítő nagymamával. A lé- 
nyeg az volt, hogy 14:30-ra mindhármójukat a térre csábít 
sam, és így egyfajta tömeget alkolva elvegyülhessek köztük. A 
trükköt már csak le kellett ellenőriznem ret visszatele-. 
portálok a jelenbe és ott leszek a téren a tt időben. És 
tényleg. Kettő harminckor egy városi mutatványos adott elő- 
adást, mi körül ott csoportosult az én kis összeverbuvált csapa- 
kk kik kéne rzés kést , hogy ismerellen tám- 
gondola magát és 
hey Huh, ezen is KÖRÉE a 
gyunk. 


re, és kideríteni, 





EN o k 
TESSEzTEsEET 


lehetett volna több. 


ezta most leírom mik lennének azok az 
amik a étsze ek szólnak éz OAK 
Párszor a úgy, 1, 
esetleg 2 embernek szólsz, hogy menjenek a térre. Be 
gy selon erteni szála [ogy visszamehetnék a kávé- 
zóba, és halálra ijeszthetném a evő fickót a mobiltele- 
fonommal. De a jósnőt is tovább 


(2001. április 8. 14:30) 
Miután a jósdában megtudtam a következő időpontot várható. 
holólomra, sietnem kellett, hiszen alig volt rá fél órám, hogy. 
megoldjam a problémámat. A bal kéz felé eső Bar Zum Ei felé 
veltem az utamat, ami óriási meglepetésemre lángokban állt. A 
helybéliek óriási csoportosulása nem lepett meg, viszont a föl 
dön ó kisfiú ete ei ója még a bórban 
TVR ÉE , és a tűz azonbar tn elni AVES 
egy emberi szervezet nem li — ani jje és 
módja szerint meg is haltam, 
ozást lén viszleleztaz dea Kog sen 
án visszat az életbe. Most sem 
ermáléntazásben niiszírát azánentt, 
az a vi it 
ágbgs kopelágye ms resj ő volt, ak 
korra mentem vissza, amikor még nem kapott lángra a helyi 
ség. A bár melletti hordóknál egy árnyra lettem figyelmes, 
majd S a sistergő hangra, amit az eldobott gyuta adott ki. 
Hamar eltapostam a tűz okozóját, amivel megszüntettem a je- 
fennálló katasztrófát. Nem is volt más dolgom, mint 
visszatérni a jelenbe. 
További százalékpontok: mielőtt bennégtem volna a 
bárban, visszanéztem a térre. A mutalványos még mindig a 
kölléárú bbdkdt Gá égézora a NEZZ) Et he 
csa tojással tisztelt meg. föggeizíljeemee 
mint egy rejtett üzenet tartótokja, amin meg is reltentem egy pi- 
cit, hiszen névre nekem volt címezve! A cetli szerint 
szereznem kell egy fém tárgyat... Tolán a bárban lesz! Visszo- 
mentem hát az égő , és határozott mozdulattal be- 
nyitottam az ajtaj Férsgrágy nálólot, mint máskor, 
Ba zltá kben rás mikor benyitottam és visszamentem a 
s nem maradtam ott, hanem visszatértem a jelenbe. Ek- 
eeösrél ka ráz sre gsajás 
tetn Gyorsan le is szaladtam a tulajdonoshoz, hogy ri- 
osszam a közelgő tűzveszélyre, majd miután ezt megköszönte, 


még visszamentem hozzá, hogy fedi penisz. neki a greet 
tojást. Azért is gondoltam, hogy értékelni fogja, mert 


kezes cd bielez kene Barsi pákfebi 

volt ezekkel a csibetortályokkal a helyiség. 

dékozott egy sütővel, mt öléletesen megfele a én Úrgyek 
Lehet még variálni azzal, csak egyik, másszor 
"a másik utat választod, vagy Tee kelet ts 
oda. Beszélhetsz még a jósnővel is többször. 


CHAPTER 2 
12001. április 8. 1500) 





















Egy piros mellényes lány futott mellém - valahonnan már is- 
merősnek tűnt... Hát persze, hisz ő volt a pincérnő a kóvézó- 
ban! Ajjaj, jztos kevés pénzt adtam a kávéra — merült fel ben- 
nem -, de szerencsére nem eriól von szó. Egyszerűen csak ki- 
polyogott a zsebemből pár cucc, gondolta utánam hoz- 
sál tápelsmekánád riegtimlőss 
egyángik. vsak Gaz bgyben ,, hogy a kőről semmit 
fene ka figYszo SORON MEL Hl: 
Tee ünk, melmek ered 
ményeképp egy 
Bt ásta neki egy nyakláncot 
a talált kőből. Mi filovébb álhattunk volna, valami tör- 
szea ante terále törleszt HL egg 
arra emlékszem, Homunculus Nah, szép, 
leszúrtak a fáról, de nem pari stáírtáag zásel en 
hettem az életbe. A kávézó előtt a tulajdonostól kaptam az út- 
szdeszllgjó mm kograza tte azon elásea 
az elveszett tárgyaimmal. Nagyszerű. Előt k 
tam a jósnőhöz. Szinte már a szokásos Írázisokat vó 
zám: van fél órám a sorsom megválloztatására. 
mást, mint, felmarkoljam az öngyújtómat a térről, 
x Bai kegrörek ezüst De nem! Ezúttal másként 
§. történt. A Digipadem ismét működésbe lépett, jelezvén: 


ka ngTl kávé: 
aldbk gy geldéncai 


a Ta kben He égkzeg Kötet E Lesz, ani 


hezztgon ügoká fstlzé egyek elsétás dő 
be, az 1500-as évekbe. 

Azzal azonban nem számoltam, hogy a közvetlenül 
előttem álló Dana is bele esik a Digipad sugaróba, és 
együtt fogunk idővtozni. 

Annál érdekesebb volt azonban földet érni, hiszen az 

j porát ro KERSE a ln. 

Na, ezt jól megcsináltam. Elkavartom szegényt 

vá az időben. Mondjuk nem sok időm volt mélázni ezen 
problémán NEZ TSBO bán E zak az élét - a város 
fűterén álló kaliekóba a kikív ruházata miatt egy ifjú 
hölgyet zártak, és ez a népet élénken foglalkoztatta. 


— silanaiok alatt ürült ki a tér, csak egyetlen bálor leányzó tor: 


ez lenne a becsü- 


hajlékát 
egy ilyen 


tött ki mellettem. Margarete — 
letes neve - roppant előzékenyen 
nekem egy éjszakára. Hát hogy. 





ajánlatra nemet mondani, így hamar , és elindultam 
megemelem a salsdtekói age a Morgast veka 
megis a j tagját is, Margarete 
Gémes Áskaülail t A srác elég keményen rám szállt, 
GISEÉ TE et TÉT SY Ze el 
isabeteg hgy köhögöt lö :. Jobbnak láttam tan lelépni annál 


is inkább, , mert sem ők, sem zen te 
kem Dana megedélésében. Rétei nekem 


SEL ESZ hel lá vésés ss ÖLÉk 
Visszamentem hát a térre, ahol egy ismeretlen épp. serő 
leni A lna él Hő eztkrereen magladt 
j. Azt mondia, ikozátárátatátret poran- 
eravadkszékei . Nem volt hát más vá- 
hagnlenvet veni eliveledbot jen te, 
a j amin 
nosíthattam, hogy hol van a hentesüzlet. Az előtte álldogáló 
magányos létrát ugyanis könnyedén magamhoz tudtam szólí- 
tani, és utána máris téptem a délre található várúrhoz. A kapu- 
ban egy fiatal siheder állt, aki ugyan rendelkezett a kopu kinyi- 
seketazetr 
tett A tárgyak közül a 
képeslapot értékelte valamire, ám szerencsére ez éppen ele- 
El ei számlában tetaláéni Bező 
foraászábk hem az amúgy is 
tralkodói jelképet Ezzel nogy büszkén visszaballagtam a tér- 
re, ahol a fát ültető emberre ráparancsoltam, hogy netovább - 
ezt kívánja az úr. Miután a medállal nyomatékosítottam kije- 
sz eadezkasaekes bárok jart ene 
úr. legyen egy szép szobor mondjuk... Mivel dolgomat bevé- 
geztem, más nem is volt hátra, mint visszatérni a saját időmbe. 


velem igy hál őt kelj Mag zlea slke ba beg 

őt , amúl De 

dálabán ezáltal megmenekülem a halál elől 
ebben a fejezetben több vá: 


nem teleportólunk el rögtöi Hezet sz esesszlle 
mint nem mindegy, hogy nebkdeléenel; öngyűjtóvol 
kergetjük el a népet. Kabok hélyat lehet válnáztonáítógákal 
is, és persze a folu lakosságát lehet még szórakoztatni a me- 
dállal, meg a nálunk lévő csecsebecsékkel. 


(2001. áprils 8. 1700 pg év étől 
Mondhatom szép! Alig, hogy túljutok az egyik krizishelyze- 
en, máris it a mésk. ég ilag iro mdátetes 
JEA poszt KELTSE andler em elert hoz- 
Elst ágra eze tál elles 

rá újra, üntőbb, majd szo- 
kás szerint, visszahelyezett egg 
Aildabszle véve zenet hogy hová is 
siettem én annyira kettőkor. Mr. Eckart, múzeum igaz: 
gatója várt kene Mielőtt elélogaton volna hozzá, 
még gyorsan beugrottam a ji , a szokásosnak mondha- 
tó prognózis miott. Most se túlságosan sok időt a 
gondviseléstől, ha esik, ha fúj, 5:50-kor a halál fia vagyok. Ép- 
pet azárt öntök lólkám raától előbb folearesríldlyérolka öltés 
ME 

Il szemközti dupla ajtó az udvarra vezetett, ahon- 
fert a lépezőn ici ld rodájébal mise 
2on, az odója tele van macskákkal... Töla 
vetlen, mejbena rzési ésa képrarhselák 





ké választ. Mr. RÉSE ANOST híres § 
ktL ÉS tejet DE Wagner valt. Rövid beszélgetésün 
Végén persze héta bíta mególki; Hogy ráitine tázön égy 


mocskát - ezt persze udvariasan elhárítottam. Mivel bátorított, 
hogy nézzem meg a festményeket az emeleten, a balra lévő 
termekben ezeket vizváltam meg gyorson, majd lementem a 


földszintre. 3 
Itt nem várt é. t, végre testet öltött a hang: 
megjelent előttem Homur Ho kestá stl 
rültem, hirtelen ell pa őlnti hogy mi van, ha meg akar 
ölni. Bár ő váltig állította csak segíteni akar, nekem bizo- 


nyíték kellett. Homunculos pill alatt a múltba küldött. A 
helyszín a múzeum bejárata volt, ahol történetesen Oleg volt 
szemtanúja a REL tte majd pedig én annak, aho- 
HZ L Eltelt her lérels, 
lja, épp most tudta meg a zi 
észtletái ae sán jelesthásag áj slaít séges 
sze eásé ketes s demonstrálja az erejét 
a Digipodemből elvette oz össze Energia Pontot, 
MÉnén s ábe száját o tán 
is egyet az úton, amivel nem sokat az időmet, 

os hang foga: 


dott- Kr eekkag vel megel emoneni sopántodósai halgat 


ni, ezért felmentem Mr. Eckorthoz. Annál is inkább, Hale 
ÚJEES Eta Tek its MA ss 
mi ripityára " 

törte az ablakban álló vázát... Vá ÜT KAEE ebet 
amit a nyakamba dobtak véletlenül! Huh, 
er lelsz a megekslmegkt Amúgy a lá ee 
nem éppen vidám: gyilkos támadott rá, és az 
MESE ki szd zákjeekekt a] 
felesége meghalt, a gyereket pedig elrabolták. Azóta sem tudni 
róla semmit... Hát ez szomorú. le is ballagtam a lépcsőn, ahol 
tár [iment a kes ke kiszedett 

ből állt beszélgetésünk, hiszen említést tett egy bi; 
Piros köről s, amit ismétviszondánók, ökör alanti 
egy bizonyos Dr. Wagner nevű fi 
További ha még nálad van a tojás a 


telelés nem adod oda a Bor Zum Eitdojdónosánek, most 





megteheted, Ha kedved van benézni a templomba, hát most 
már az is nyitva áll előtted. Ha szeretnél valakinek örömet 


okozni, térj be a pékségbe, és elazii mintát a 
sütiből. Az antik boltban is eti rendelkezésedre, 
chol elnogyarázzák a városka förénelriéhez krtozó Hé 
eredetét Beszélgelhelsz a mizára JóbGT 2 GggKEl volomin; 
Oleggel, a filmproducerrel, Ja, és ha késnél a múzeumból, Ec- 
kart telefonon sürgeti meg érkezésed. Azonban óvatosan az 
idővel, hiszen ha itt elfogy, és a múltban leled halálodat: vége 
a játéknak! Amikor Homunculus megjelenik előtted, válaszd az 
kéz me." opciót. A múltban beszélj a városban futó em- 


(2001. április 8. 19:00) 

Nem voltam a legnyugodtabb az este további folyamát illető- 
en, mit mi sem e esti minthogy hét órakor egy is 
meretlen támadott hátba. Mondanom KÉTANT hogy mi lett a 

Ideje volt belelapozgatnom abba a jönnie a amit Dr. 
ése kaptam. Főként az a fekete-fehér fotó keltette fel az 
érdeklődésemet, ami a könyvbe volt ékelve, és úgy látszik né- 
mileg fontos is lehet majd számomra, hisz a Digipad máris jel- 
zi, hogy dolgunk van. Irány hát a szózadorduló környéke: 
1902. A múzeum előtt egylerténgő bere letenlíigyeles 
és habozás nélkül megszólítottam. Mint kiderült a ház tsdlódi; 
tulajdon, évszázadok óta a családja vagyonát képezi. Rájár a 
rúd a Brum családra, hisz mint meséli felesége elvesztése után 
az ő nyakába szakadt a két gyerek felnevelése, és így már túl 
nagy lesz nekik ez a ház. Egyszerűbb lesz átalakítani, Talán 
múzeummá... Miután sikerült az ötletet egész jól megemészte- 
nie Alíred nagyon előzékenyen meginvitált a házába egy teá- 
ra. Itt junyedjelemireg nagyon aranyos Föl kpoe 
Sjbilóval, Miközben a tedt töltötte nekünk, Alred előa 
tervét: ha a házból múzeumot akar csinálni, ahhoz égy re 
nováltatni kéne azt. Ha renováltatja, akkor ez a ház, már soha 
nem marad meg ebben a formájában; És ha péütÉKBE Ha) 
ilyennek, akkor mindenképpen kel róla egy Ténykép emlékbel 





Amíg Alred a személye iránt intézkedett egy kis 
megrteségnét He letan öl [ Alánkaragon 
áronjesímág szt a TÉTEL 
szakadt melényemet, Addíg is bele keleti bájnon alant 





greek így nem maradt más megoldás, mini Alhed fesztívóli 
mra öltenem, A fehér lepel, és álarc már ismerős- 
ték tönt valahonnan... Miután magamra terítettem a leplet, a 
széken találtam egy furcsa tojást, amiben egy kihúzható papír. 
fecni lakozott. Erre tudtam írni ks élei igamnak, 
xamit már csak oda kellett AGsóST a megfelelő időben. Eh- 
hez vissza kelt mennem épnlé G-ön2ig0-ra a térre. Jól en 
lékeztem, ez az az idő és hely, ahol az a mutatványos lépett 
fel akkor. De várjunk csak. Hisz a mutatványos saját magam 
h Bár működnie kéne a rülknek.. Így is van, 
j erdemli a tojásokat, ó eseti pontossággal je- 
lentem st ű magamnak az üzenetet. 
Most már te esítá kellett drukkolnom, hogy szerezni tudjak 
3 itt Miután visszatértem vész; be, mór minden készen 
, amit ebben a fehér ruhában ejtettünk 
meg. A fotó elkészülte után en az elkészült mellénye: 
met, amiből nem kis me nyör ágylensiesetki ét 
Ezek szerint mégis sikerült a terv, és skerültsz szereznem egyet. 
Most már csak a jelenbe kellett visszautaznom, hogy újdonsült 
TEAKTÉS alkalmazva megvédjem magam az ismeretlen táma- 
sát 
További százalékpontok: az egész fejezetet át lehet 
tépni, GY, ehogysezít egen csek égy tál Kölltózzó; 
eri fösnáttostálákal és lk Ei-ban. Ezt 
akár a halálunk utón, vagy előtt is használhatjuk a Négyzet, 
majd X ESÉS mielőtt lejárna az idő. A múltban betér- 


hetsz a némi íriss hós reményében, vagy a korabeli 
Bor Zum Ei-ba egy kávé erejéig. Itt né tre ki ME le láza áll 
majd elő, hisz nem lesz mivel fi A csapos azonban jó- 


lelkű, , megengedi, hogy hitelre módosítsd ta fogyasztásodat, Be: 
szélgethetsz még Franssennel, a fotó üzlet előt, és megcsodál- 

hatod a lötyögő táblót. A tepsi mellett még egy védekező esz- 

közólhat a randálkszésedre, még SSÁRTÁltar ss öüz 
let utcatáblája. Ezt ú tudod felvenni, ha nem a tojást veszed 
fel, amikor a jiszlérában vagy. És természetesen a jósnővel 
s beszélhetsz, mind a jelenben, mind íműllstn 


(2001. április 8. 20-30) at 
Hó Iáésőre jár mér ahhoz, hogy élen marddjóli f/kátsó 
gyomrom hatására után felkerestem a Bar Zum 
B. Hő mégvel;, bözeoladken idéponta seket dor 
lesz. Az étteremben azonban n szaladt az idő, és már 

a őzölgött a kaja az as . Amíg készült, 

nyólazni kicsit a könyvet, amit Mr. ir fdat 

nem is vettem észre, amikor oldalról, e 1 
valami fehér port szórt az ételembe. delet 
jegis ámettl két fő szálon sza lásA Bese elkészíteni 

mindent Átó orvosságot; a másil 
anak voryis egy gogdóléó kkodó organizációt. srehegje. 

csak egyetlen összetevő szükséges, sg sstal met Philo- 
ször s Sojsáát megás Ea irevaló 
tudósa, egy bizonyos Dr. Wc oki mindenét a kaató- 
sok dlű rendelte, ám élete csú s vóget égtalkor, amikor kb. 
ratóriumként használt háza a levegőbe repült. 
Miután elköltöttem a vacsorámat, Homunculus fogadott az ét- 
terem előtt. ed erélaterá ANÍSÁNE e ME És losopher s Sto- 
ne-ról, ahol Dr. Wagner élt. És arról, hogy 
énottmár jártam, és hogy tdálloztam ia lényével. Marga- 
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ét 








rete? De időm már nincs végiggondolni a lehetséges variáció- 
tl mert he  metherreácáe ne gmon sz nzzts meg- 
érgezek Mégpedig egy kiöleges néregeet enítek csko 
Könyvérban tu nál utánanézni. Illetve múzeumban... Sokáig 
nem értettem Homunculus ezen kijelentését, ám hamar 
lágosodtam, KiaoN To AL én döntöttem Alíred kell 
bon, hgy mivé is alakilsa a házát, Nyornós lehőt 1902-bes 
Midén Altedottöngyen Kemálnétégy eza tél 
Köngvérak eme ideál már veszeeveelkmtg jeérbel 
ahol beléptem az újdonsült könyviérba. Rögtön a bakra nyiló 
ajtó a megoldáshoz vezetett, hiszen az egyik könyv a kest 
tartalmazta a megoldást a problémára: ellenszer kellett 
pedig ebben a korban mór nem tudják előállítani. Talán fs 
Eli papája! ee ő ő az a bizonyos Dr. Wagner. Sajnos a 
si odaérkezésemkor már romokban állt, ráadásul egy kutya 
állta el a bejáratot. Megfordultam, és felkerestem a hentest né- 
mi hús miatt, amit odaadva a kutyának, máris szabad volt a 
bejárás Dr. Wagner házába. Mikor beléptem Hearst lát- 
ványa fogadott, de mintha nem igazán S volna, 
van, vagy hogy ki vagyok, aztán hamar el is illant. Mir 
eselre én fedem sel ks majd 1 héttel korábban jöt: 
tem ebbe az időbe, A ház így még épségben állt, és a kulcsom 
segítségével be tudtam menni a key és beszélni magával a 
proffal. A Homunculus említése igen érzékenyen érinti, 
amint megtudja, hogy lehetőségem lenne a Píilosopher s one 
fnegszerásátó szőtt jegyes szltogá ezzen eli; 
Hár oké, de ahhoz előbb nekem kéne megtalálni. A pincéből 
kilépve újfent Morgarete-be botlottam. "Mtón elmesélte, hogy 
anyukája meghalt, mióta utoljára erre jártunk, elkértem töle az 
orvosságot a mérgezésre. Hirtelen furcsa érzésem támadt vele 








kapcsolatban. lehet, hogy egyike lenne a feljebbvalóimnak? 
Miközben Morgarete-et a dolgára kísértem, mintha Danát lát 
tam volna. Hiába futottam az alak után, mire befordultam a 


sarkon, az illető eltűnt. Elmeséltem az igazat Margarete: -nek, 
mire egyértelműen feltette a kérdést: azt hiszem, hogy ő az én 
öss egyi lehet Mindét okolegátolíusmnal télsszölén, 
ami az A, B, illetve C befejezéseket eredményezheti. Ez után a 
beszélgetés után, ha megpróbálnék kimenni az ajtón, Hugoba 
ütköznék, aki hallott mindeg így azt is, hogy a jövőből jöttem. 
Viszont így egy fésővel lettem gazdagabb. Miután Margarete- 
el befejeztük a társalgást, visszatértem a saját időmbe, dol 
már várt az én jó kis mérgezésem. Ennek örömére fel is haj 
tam az ellenszert, és léptem a következő fejezetre — 
tan. 

További százakkpontoka, jztlse után menj vis- 
sza az étterembe és bes háromszor a tulaj: 
donossal, Érdekes dolgokat je Mielőtt még visszamenn- 
él 1902-be; menj ela múzeumba, és beszélj Edkottol, Almúlt 
bő Sbilla egy macska után nnek ezt M-. ve ME tudunk 
érni. A süteményt amit a osztogattak, Margarete- 
nek aj fel. 1584-ben ijesztgesd meg a városházán ál 
dogáló bácsi a mobilelefonnal és az öngyűjéval, vogy mójus 
24-én menj a tére és nézd meg, chogy Hugot szekálja két 
srác, tásához még a festő Karl Franssennel is, és ötleteket 
adhatsz, miről fessen. Arra a kérdésre, hogy Margarete a fel- 
jebbvalónk e, válaszoljunk nemmel, és Bézlg a D, vagy E befe- 
jezéseket kapjuk. Ha úgy jövünk ebbe a korba, hogy még nem 
olvastuk a t, akkor Dana feltűnésekor megkapjuk az író- 
TGEGÁoS ÁLNEVET Wogrézts kékes 
vele, majd vissza Margarete-hez. 


(2001. április 8. 2300) 
iizsdeg étket egy állbsres rás o véroition és Joke 
pont ezt használta ki a gyilkosom, ugyanis a múzeum előtti 








Jakátnál egy autó gázolt el. Hát köszönöm szépen. Az újbó- 
Fehetőség hai a Digipadet használva, 1980-ba léptem vis- 
sza. Ki másba Fögketeti volna, mint Olegbe, a kezdő film- 


készítőbe. Ő volt az, aki AZT ben látott már engem a sem- 
jelenni, s azóta azt hiszi hogy ő a nagy 
5. Gjajn égi kötő Másolat; 
jelenésem örömére, hogy ha filmet forgatnék, akkor miről 
szólna. Hát az csakis az időutazásról, és arról, hogy 
ber megpróbálja kideríteni a saját halálának okát: denegy 
dráma, vagy szerelmes történet, már oly mindegy. Az ötletért 
cserébe megelt Oleg tojás óráját. 

Az épületes társal Sb, után a Haupt út felé vettem az irányt, 
amin dél felé haladva érdekes látvány tárult elém: Homuncu- 
lus egy Stee a kezében fangált. Tovább haladva pisz- 
tolylövésekre lettem figyelmes, mejd nemsokára megpillantot- 
tam az áldozatot is: de hisz ez Mr. Eckart felesége! A gyerek 
viszont Homunculus karjaiban pihen... Elővettem a bigpadót 
és a baleset előtt értem a helyszínre, azt án, segít 
tek az asszonyon. Minden rábeszélőképességem csődöfmon- 
dott, mert bár figyelmeztettem a hölgyet, az az átokverte ma- 
kacs Miriam csak nem akart rám hallgatni, és újra megtörtént 
a gyermekrablás. Mivel itt már igen komolyan be lettem gya 
núsítva, azzal, hogy. nekem közöm van a dolgokhoz, nNAN 
volt késs válásztátöm, mint olajra lépni, és visszatérnem a sa- 

ját i 

"ivel Oleg filmje eléggé befutott, a film plakátja is elég 
nagy tömeget tudott HVézái Hirsa hogy agyilkos 
: megfútamodjon. 

További százalékpontok: Oleggel beszélgetve vá- 
Tasszuk a két másik lehetőséget, aira úgyan meghalunk, de 
más ábra lesz a mozi poszteren. A süteményes boltban im- 
máron nem Ismeretlen, hanem Margarete lesz az édesség ne 
ve, amit akár tovább adagolhatunk a kicsi lány irán) 
Változtassuk vissza a könyvtárat múzeummá; így ló tatjuk; 

E milyen ins kciókat adtunk a festőnek, Karl Franssen- 
. Mikor visszatérünk a gyerekrablás után a jelenbe, azon- 
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É vegyük elő a Digipadet és még egyszer térjünk vissza 
19e0be Itt most már meg tudjuk menteni Miriam életét a 
módon, hogy amikor futásnak ered, szorosan ESEZSTES min- 
stvő követjük, és az utolsó Pieren eéstt félrelök 
Bár a csöppség ugyanúgy elrablódi 
GT tekla ká betét A teljes megoldás libera 
ségeltetik, hogy kétszer mentsd meg Miriamat, amikor el- 
mondtad Margarete-nek a felmenőági tézisedet, és amikor 
nem, és ugyanezek választásakor kétszer kell hagynod meg- 


halni is. 
CHAPTER 7 
(2001. április 9. 01:00) 


Éjjel 1 óra, megcsörren a telefonom. Nem mondom, nem 
rossz fej ez a Mr. Edkort, hogy pont most kell neki a kölcsön 


könyv visza. Egy ist gyanúsó is vál a szememben lőeg, 
hogy a nagy. I vele találkoznom. Az csak rákont- 
féz a félelmen hogy megérkezésetn után bezáródik oz oj. 


tó. De most már nincs mese, fel kell mennem a vészjósló csi- 
golépcsőn... A földön heverő kötelet, biztos, ami biztos alo- 
pon magamhoz szólítottam, azonban mint ez pór pillanat 
múlva kiderült, jes volt. A toronyban ugyanis már várt 
rám valaki, és hátulról a mélybe taszított. Homunculus azzal 
bíztatott, hogy most már nincs messze a megoldás, hiszen egy 
tábtelezék zárva a gyilkossal. Már csok át kéne ráznom 
vegy a fejét... et TRÉ a Digipad máris jelez- 
8 van - de máshol. Így visszatértem 2 nappal 
keré ez sem segített, hisz a torony ezúttal is zárvo 
volt, akó én álltam a külső oldalon. De mintha Sybillának len- 
ne hozzá kulcsa. Így hát 1902-be mentem, ahol a nappaliban 
st ÉGZ nekem kellő kulcscsomó. Szerezz 
érkeztem, amikor a fényképezkedés folyt, így 
fö időre el kellett rejtőznöm, mondjuk a vécében. Ezek után 
jem lett egy kötélre. Kimentem, és a kulcsomat felhasz- 


nálva felmentem a toronyba. Az ott talált kötéllel VT 7-e 
estéjén a tort kötöttem azon a helyen ahol tLLe 
lelöktek, majd 


étáltam a lépcsőn. Mr. Eckart 
eműkág ém ng oszájkotság neszt 
kos? Visszatértem a jelenbe. Mint aki mit sem sejt, felballog- 
tam a toronyba, és vártam a végzetem. Azonban most mór fel 
valtam készüke ar, hogy zuhanás közben dkapjom a köte" 
let. Az incidens után Mr. ee ék sát célom, aki 
mondta, egy zsaroló ívta fel a pcsolatban, 

és csak öberaz az esetben adta volna isshat én meghalok. 
Hát ez szép. De, mint kiderült, nem ő a gyilkos, hanem valaki 
más volt a mominkbon gisz végi végig. Kezd érdekessé válni o 


szitváció... Hála Istennek 
tulajdonost, Miután Mnmozet oz vet, neg elles tmény 
pillantottam meg: egy lányt 

További százalékpontok: Szó 7-én n beszélgess kicsit 
a Bar Zum Ei-ban, illeve Oleggel, ha nem lenne meg a tojás 
órád. Ezzel egyébként 19025. fizethetsz a Bar Zum Ei korai 
is variál nem a kötelet a 
veszed fel, és akkor az elszakad ös miatt. : 


(2001. április 9. 03:30) 

Ennek mindenképpen utána kellett néznem, de előbb leelle- 
nőriztem, hogy Mr. Eckarttal minden rendben van-e? Miután 
a tojás kiesett a zsebemből, erről rövid értekezést folytattunk, 
majd a Digipadem tanácsát követve 1584-be látogattam, 
hogy kiderítsem a festmény titkát. Ehhez magához a festő- 
höz, Karl Franssenhez kell kellet fordulnom. A boltja előtt óriási 
meglepetésemre Danába futottam. Mint kiderült 4 évvel ez- 
előtt amikor megéte ünk, ő a város egy másik részén jelent 
meg, és az ér mésem után itt ragadt. Ez persze csak ele- 
inte érintette érzékenyen, hisz azóta teljesen megszokta itt, és 
úgy érzi megtalálta szeretne hazamenni. 

A befejezés: A t rövid kérlelés után nekem 
ajándékozta, amin futottam is Dr. Wagnerhez. Ő 1 
hétnyi időt hír a kíséret belejezéséhez, amit közöl is a fával 
és lányával. Nem volt más választásom, mint visszatérni 1 

hétel késötb A ház az ismerős állapotában volt a robba- 

már senki nen mig a házban. 

kem megri azt a szerke- 
zetet, amit Hugo fobrikált. Ez A dátum pedig 
2001 április 7-e volt... Nem kellő Ít más választásom, mint 
visszatérni a jelenbe. Rögtön meg is szólalt a mobiltelefonon, 
melyből ismerős hang köszönt vissza rám, Hugo volt az. Azt 
akarta, hogy találkozzak vele a téren. És Margarete hangja 
is beszűrődött a hívásba. Hamar ott teremtem, és szörnyül- 
ketes flera Ve ha nem a beles 
st, Hugo itt hagyja Morgarete-et, összekavarva 
az idősíkot és felborítva talán az én életemet. Hiába magya- 
ráztam neki, sára nem hg na "előhívni", 20 perc 
időt kaptam. Ekkor ug az, aki egész nap a 
nyomomban loholt, getbe Hop vdia Oka is volt ró: 
azt mondta apja miattam tűnt el, hisz én hozó neki azt a 
követ, amivel megalkotta a Homuneulust. 

Talán mégis meg tudom találni Homunculus valahogy! Ami- 
kor 1980-ban megtámadták Miriamat, Homunculus ott sétált 

a gyerekkel! Rá is találtam a tér déli részén lévő lé 
és megtudtam tőle, hogy elcserélte a et. Dana és 
Mörgorete vált a két ál zat. Ez azt jelenti, hogy Dana az én 
ősöm... Visszatértem a jelenbe, és elmentem a jósnőhöz.. 

Er ÁNE AT LE Ő 
ajándékozta, ami n futottam is Dr. Wognerhez. Ő 1 
hényi időt kér a tlíta befejezéséhez, amit közöl is a fiával 
és lányával] Ném volt más választásom, mint visszatérni 1 















nás utáni 


metán 











héttel később. A ház az ismerős állapotában volt: a robba- 








fele kek mogálénáin szia szó 
Egyedül a pii sg lat jrökönyödve azt a szerke- 
zetet, amit Hugo fobri ált. Ez Tváge pedig 





2001 április 7-e volt... Nem volt más választásom, mint 
visszatérni a jelenbe. Rögtön meg is akire mobiltelefonon, 
melyből ismerős hang köszönt vissza rám, Hugo volt az. Azt 
data ogy ke öles vele a téren. És Margarete hangja 
a hívásba. Hamar olt teremtem, ssöml, 
köde hallgattam a feltételeket: ha nem hozom ide Homuncu- 
lust, akkor hoi itt hagyja Morgorete-et, ezzel összekavarva 


az idősikot és felborítva talán az én életemet, Hiába magya- 
ráztam neki, hogy nem tudom csak úgy "előhívni", 20 perc 
időt kapam. Hor tor ugrott be: kesz haz, aki egész nap a 
nyomomban loholt, és megpróbált megölni... Oka is volt rá: 


azt mondta apja miattam tűnt el, hisz én hoztam neki azt a 
követ, amivel megalkotta a Homunculust; 

Mi lenne, ha megkérdezném a jósnöt a dolgokról... Vé 
felfedi a kilétét előttem: egyszer már találkoztunk. Bár akkor 
ő nem látott engem, hisz vak volt... 

C befejezés: A piros követ rövid kérlelés után nekem 








ajándékozta, amivel gyorsan futottam is Dr. Wagnerhez. Ő 1 
hétnyi időt kér a kisérlet befejezéséhez, amit közöl is a fiával 
és lányával. Nem volt más választásom, mint visszatérni 1 
héttel ké: . A ház az ismerős állapotában volt: a robba- 
nás utóni gőzölgésben már senki nem maradt a házban. 
Egyedül a pincél tem megtérítés azt a szerke- 
zetet, amit Hugo fabrikált. Ez őgép... A dátum pedig 
2001 április 7-e volt. ÚT mós vál aszásom, mint 
visszatérni a jelenbe. meg is szólalt a mobiltelefonon, 





melyből ismerős hang köszönt vissza rám, Hugo volt az. Azt 
okarta, hogy találkozzak vele a téren. És Morgarete hangja 
is beszűrődött a hívásba. Hamar olt teremtem, és szörnyül- 
ködve hallgattam a ke ha nem hozom ide Homuncu- 
lust, akkor Hi ia Margorete-et, ezzel összekavarva 
az idősíkot é eket talán az B letere Hiába mogya- 
ráztam neki, hogy nem tudom csak úgy "előhívni", 20 perc 
időt kaptam. Ekkor ugrott be: fp; haz, aki egész nap a 
nyomomban loholt, és megpróbált megöl: 





, Oka is volt ró: 
azt mondta apja miattam tűnt el, hisz én hoztam neki azt a 
követ, amivel megalkotta a Homunculust. 

Mit tudnék ebben a kiélezett helyzetben tenni? Talán ha tör- 
ténne valami Hugoval? Ha egyáltalán nem tudna eljutni ebbe 
a korba? 1584-be utazva a Digipaddel, minden problémám 
megoldódott, hiszen Morgorete-ék pincéjében Hugo megérin- 
tette jövőbeli alakját, ezzel megölte saját magát. 

D befejezés: Felmerült a kérdés: mi lenne, ha Dana 
visszatérhetne velem a jelenbe? Azonban ezt rövid gondolko- 
dás után elvetettem, hisz állítása szerint remekül érzi itt ma- 
gát. A piros követ azért rövid kérlelés után nekem ajándékoz: 
ta, amivel gyorsan futottam is Dr. Wognerhez. Ő 1 
időt kér a Kísérlet befejezéséhez, amit közöl is a fiával és ló- 
nyával, Nem volt más választásom, mint visszatérni 1 héttel 
később. A ház az ismerős állapotában volt: a robbanás utáni 
gőzölgésben már senki nem maradt a házban. Egyedül a 
pincében figyeltem megrökönyödve azt a szerkezetet, amit 
Hugo fobrikált. Ez egy időgép. . A dátum pedig 2001 április 
7-e volt... Nem volt más választásom, mint visszatérni a je- 
lenbe. Rögtön meg is szólalt a mobiltelefonon, melyből isme- 
rős hang köszönt vissza rám, Hugo volt az. Azt akarta, hogy 
találkozzak vele a téren. És Morgorete hongj ja is beszűrődött 
a hívásba. Hamar ott teremtem, és szörnyül hallgattam 
fiz Mé ha nem kéri ide joresés jet Hugo itt 

fia Margarete-et, ezzel összekavarva az idősíkot és fel- 
borítva talán az én életemet. Hiába magyaráztam neki, hogy 
nem tudom csak úgy "előhívni", 20 perc időt kaptam. Ekkor 
ugrott be: Hi vdlaz, aki egész nap a nyomomban loholt, 
és megpróbált megő ölni... Oka is volt rá: azt mondta apja mi- 
attam tűnt el, hisz én hoztam neki azt a követ, amivel megal- 
kotta a Homunculus. 


Na, kezei nekünk 1584-et, mielőtt még 
ha 


apja jegyzeteibe. A pincében a tűz- 
me kraa pgyzakka nőt iegálődk mi 


inden, mehetünk 
is vissza a térre a nem létező zsarolóhoz. 

E befejezés: felmerült a kérdés: mi lenne, ha Dona 
vissznlérhekje velő a jelentet Rövid tőbeszülésem egyelőré 
hatástalan volt rá, de úgy gondoltam, van itt még keresniva- 
lóm, ezért gyorson visszatértem a jelenbe, és a kávézó oljá- 
Ban feketen az üeyözékény őt Dana részételtzzei gstzőő 
mentem Donához, akit meggyőztem, 
ros követ azért rövid kérlelés után nekem ajándékozta, majd 
elvittem a jelenbe. Sajnos egyedül kellett hagynom, mert a 
múltban még volt kis dolgom a kővel. Ezt Dr. Wagnernek kel- 
ett öédhom, aki 1. hétnyi időt kér a Kísérlét befejezés 
séhez, amit közöl is a fiával és lányával. Nem 














ET Észeeeet ER lt Began Wáj 


ll kelese ek n volt: a KÉRT 
ns utáni gő; már csak Margarete mai 

a házban. ljedten mutatott egy furcsa szerkezetre, 
amit először nem akartam felétermisda keine 
set ez egy időgép... A dátum pedig 2001 április 
ST Zs Hogstá kes 
érni mivel Margarete is jönni akart, 
már ketten utaztunk. Rögtön meg is szólalt a mo- 
biltelefonon, melyből ismerős hang köszönt vis- 
sza rám, Hugo volt az. Azt akarta, hogy talál- 
kozzak vele a téren. És Dana hangja is beszű- 
rödött a hívásba. kesztet úm sze- 


segítségével meg tudtam 
doni a grollénét 
További százalékpontok: Menj el a 


jósnőhöz, és látogasd meg a részegen fek: 











hogy jöjjön velem. A pi- 





b 


vő két srácot a fotós bolt előtt. A B befejezést két féleképpen 
is megcsinálhatjuk: Menjünk vissza 1980-ba, mojd beszál 





fünk Homuneulusszal, és térjünk vissza a jelenbe. Röi 
térre menjünk, és ne a jósnőhöz. Mikor a két lánnyal sú; 
össze-vissza utazhatsz velük az időben. 


ilis 8. 14:00). 





(2001. áj 

Miután mind az 5 féle befejezést elérted, egy speciális törté- 
e szál nyilik meg előtted. Ennek eléréséhez el kell kezdeni 
kot, és amikor az elején meghalunk, Homunculusnak 
52. alábbi választ kell adni: "Am ! dead?" és "Oh, Homuncu- 
us." , vagy "Am I dead again?" és "Oh, Homunculus." 

1400 - Ébredés a kávézóban. Úgy látszik elszunyókáltam. 
De ezt mintha már egyszer átéltem volna?! Hohó! Keressük 
csak meg a követ a székem körül! Sajnos nincs itt. Nem baj, 
később úgyis megkapom - gondoltam és egy határozott 
mozdulattal feltéptem a kávézó ajtaját. A jósnőhöz siettem, 
aki nem emlékezett rám. Ez már eleve elég furcsa volt, hisz 
jártam már nála párszor, illetve pi eddig is várt már en- 
gem... A téren a lézengő tömegben elbeszélgettem a mutat- 
ványossal, majd a Bar Zum E felé vettem az irányt! Heh, me- 
gint lángra kopott a cucc, de mielőtt Hugo kérlelésére bemen- 
tem volna, a téren a mutatványostól elkértem a tojást, 

Ebben egy kign üzenet lapult! Visszamentem a kávézóba reklo- 
málni, hagy lén szépen, nekem itt elveszett tárgyaim van 
nak, mire kezembe is játekes a Philosophers Stone-t é. ú az 
öngyúj ftómat. Ezután m a Bar Zum Ei égő gerendái 
Il okésáléo Urs fell, Azotban a Ölgad kére 
ssal elhagyjam a helyszínt, de most nem a tűz 
előtti időszakra, hanem Mar sz ulazhottam vissza. Az 
öngyújtóval, vagy mobillal tisztes a népet körülötte, 
majd gyorsan visszateleportáltam a jelenbe. Itt természetesen 
FKEK a tűzben, viszont utána Homunculushoz kerültem. 
Ap piros kővel hamar pontot tettem az ügy végére és elintéz- 
életre ezt a Homunculus. 

További százalékpontok: Ennek a történetnek is van egy 

mónk kzt Bi annyiban tér el a fentiektől, hogy nem 
szabad visszateleportálni Morgarete-től a jelenbe, hanem 
belépve vele a házba, a követ Dr. Wagner a felesége 
meggyógyítására használhatja fel, 


A KÉT EMBER, 
AKI EGYMÁST KERESI 


Van a játékban egy nő és egy férfi, és akik mindig egymást 
keresik, de soha nem tolálják meg. Ez nem tudom, hogy mit 
számít a játékban - sajnos még nem jöttem ró, de íme a koor- 
dinátájuk: 


Prologue és Chopter 1: a múltban. 
Férfi: A Bar Zum Errol sréhen szemben lévő sarokház ajtojá- 


bon áll. 
Nő: A téren, jobbra rögtön tőled. 








Chapter 3: 
Férfi: Az autók mellett a füvön. 
Nő: Az antik bolt előtt. 


Chapter 4: 
Férfi: A Haupt úton van. 
Nő: A bár közelében a piros virágoknál, 


Chopter 5: 
Férfi: A templom közelében az északi kapunál. 
Nő: A jósda közeli sikátorban. 


Chapter 7: 
Férfi: A város tetején, a templom 


és a bár között. 
Nő: Az óránál, a múzeum lábánál. 
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mikor kipróbáltam életem első 

FÚ játékát, a Doom-ot, még 
em gondoltam, hogy egy stí- 

lusteremtő programot nyüstölök. Em- 
lékszem, annyira sokat játszottam ve- 
e, hogy egy idő után már szédültem, 
mikor abbahagytam. Aztán egyre- 
másra jöttek az ilyen játékok, kisebb 
és nagyobb sEKT te ZKÉGNES 
Eddig viszont volt egy bevett tenden- 
cia, amit tartottak ÖTLET Eszerint 
az FPS-ek mindig először PC-re je- 
lentek meg, és ha ott kiemelkedően 
nagy sikert értek el, akkor konvertál- 
ták át valamelyik konzolra. Sajnos ez 
a trend ma is tartja magát, mi kon- 
zolosok másodrendűnek számítunk 
az FPS-ek megjelenését illetően. So- 
kan az irányítót okolják, miszerint a 
kevés gomb és a joy-ok felépítése 
nem teszi alkalmassá ezeknek az 
elle de ÁEe EEC Niger 
aki csak egy konzolos FPS-sel is ját- 
szott, tudja, hogy ez nagy sületlen- 
ség. Bár az is igaz, hogy aki PC-n 
[elszái eg FPS-sel, az soha nem fog 
megbarátkozni a joy-os kezeléssel. 
Zeus e elejáte ul kelát OLTE 
zárólag konzolra jelenik meg egy 
FPS és az még mi EVZMHNT ÉS éke] 


CSÁ e ELELT [dol ele ls tel elteti 
tunk kifogásolni "valót. Nézzük tehát 
mit nyújt ez a DVD-n elterpeszkedő 
HAS 


ÉLET A MARSON 


A sztori szerint a jövőben járunk. A 
fejolgejte tsz dá[ejele] bol góját koloni- 
zálták már, köztük volt néhány olyan 
Elle rule áete de kessel áltete ő 
használták fel. Ilyen a Mars is, ahol 
y hatalmas bányát üzemeltet az 
As egy multinacionális vállalat. 
Természetesen a bányához bányá- 
szok is kellenek, ám kutya sem akar 
a Marson vájár lenni. Éppen ezért az 
Ultor rabokat használ a bányáiban. 
Az Ultor természetesen nem örvend 
valami nagy népszerűségnek, renge- 
tegen akarják a bukását, köztük egy 
ege lge tejfellel NÁL 
ség titikó [ol COÉS A EA bá- 
nyászok egy nap egy misztikus isme- 
retlen dolgot ÉS barlangok 
mélyén. Hamarosan lázadás tör ki 
az Ultor ellen, amihez főhősünk is 
[ereje koz Áe ál tere elekoKShet 
tározza, hogy kijut erről a kietlen 
bolygóról. Innen a feladat egyszerű. 


tunk 13 szereplő, valamint ? pálya 
közül. Ezután állítsátok be a BOT-ok 
számát (max. 6 lehet), no meg az 
időt és a győzelemhez szükséges 
frag számot és indulhat az öldöklés. 
Det sze de tejál ete Setét 
választani az ellenséges BOT-okat, 
[entire aLálte [fedte Lee ezát etette tea 
col. Mi vagyunk az egyetlen pirosak. 
Élvezetes a többjátékos mód, érde- 
mes egy társat találni és kipróbálni 
vele. A Red Faction a Xvake 3-mal 
Cse zake zol tolás ajá ejjel És 
kos módra íródott, így az igazi él- 


ményt itt az egyjátékos mód jelenti. 
Végezzük el a beállításokat (Opti- 
ons), aztán indíthatjuk az új játékot. 
MELLE LÉ ez Et A 

pont az Extras. Itt megnézhet- 

jük a készítők listáját, illetve 

egy demót a programozók 
hamarosan megérkező RPG- 

jéből, a Summoner-ből. Na, 

a mindennel megvagyunk me- 
hetünk is a GYEKEJZÉYT A bányáinak 
mélyére. Érdemes először Easy foko- 
zaton nekivágni a kalandnak, mert 
nem lesz könnyű a küldetésünk. Az 
első pályán kezdetben még csak 
egyszerű bányász vagy. Menj le az 


PC-s nagy testvéreknél is jobban sike- Túl kell élni az Ultor támadásait, és ki . ajtóhoz és nézd végig az őr és a bá- 


rül. Talán csak két ilyen nagyobb név 
létezik, a Medal of Honor P$S-re, és a 
Perfect Dark N64-re. Ezek a stuffok 
bátran állíthatom, hogy maguk kate- 
góriájában együtt mozognak a leg- 
jobb PC-s FPS-ekkel is. Szerencsére 
PS2-re is megjött az első olyan FPS 
játék, ami Bek és kizárólag erre a 
gépre készült. A Red Faction címmel 
megjelent anyag igazán jól sikerült! 
Egyáltalán FEASET de olyan 
hangulatos, hogy a hiányosságai 
könnyen megbocsáthatóvá válnak. 
Nem mondható teljesen egyedinek a 
[elere el NE le etette TOL ei 
aratott Half-Life-ra kimondottan ha- 
sonlít. Sok-sok ötletet átvettek onnan 
és a külalak is arra emlékeztet. Per- 
sze a HL egy nagyon jó cucc volt így 


XN 
be 


va 


esése ály 488 


kell deríteni mi volt az titkos "vala- 
mi", amit a bányászok találtak. 


[LAT Ti 


Mielőtt nekikezdenénk a játéknak 
(New Game), nem árt ha egy kicsit 


A FIUK A BANYABAN LÁZADOZNAK "edzek, valik érde: 


gyakorlunk (Traning). Érdemes a 
gyakorláson legalább egyszer végig- 
szaladni, mert rengeteg hasznos ta- 
nácsot kapunk! Természetesen lehe- 
tőség nyílik többjátékos módra is 
(MuliPlayer]. Egymás ellen osztott 
EE elle e een OJ ROLLS B 
len is harcba szállhatunk. Választha- 


[Ae Hál ersz e ELESEN AZ LEV elsul 
ketten egymásnak esnek és a bá- 
nyász kinyírja 


az őrt. Gyor- 

san kapd fel E 
eráf- ET tjgeluteti mm HW 00lum 
botját, így 


megvan az első fegyvered. Rohanj a 
következő őrhöz és üsd le, így már 
át] is szereztél. Innentől meg- 
kezdődik a lázadás és delel 


LE ESEN Ge] el eezt ii slerá 
Ultor ellen harcoló csoporthoz a Red 
Factionhoz és innentől tőlük kapjuk a 
segítséget és az információkat. 
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A Red Faction irányítása kezdetben 
ESZA tert az ect ÁE tolás [a 

után hamar meg lehet szokni. Csak 
gyakoroljatok sokat. A bal oldali 


analóg karral fordulhatunk és néze- 
lődhetünk. A jobb oldalival mehetünk 
előre és oldalazhatunk. Az R1-gyel 
tüzelhetünk, az R2-vel a másodla- 
gos fegyvert használhatjuk — ha 
MVK Ze SzZ e KEN J ele 
válogathatunk MEgYZAtl hos 

zül, és az R1-gyel választhat- 
a] KAN tetszőt. A 
Háromszöggel új- 

ratölthetjük 


EAT SA 
haréppen kifogyott a 
Lele zak ee eSáue EN 
amíg nincsenek ellenfelek a közel 
ben, mert nagyon idegesítő, ha a ke- 
ményebb csaták közben ürül ki a tár. 
Az L1-gyel ugorhatunk, az L2-vel pe- 
dig kúszhatunk. Maradt még egy 
dl az X. Ez az akció gone (szor áli 
apcsolókat használhatunk vagy em- 
berekkel beszélhetünk. A kapcsolók 
mindig zöld keretbe kerülnek, innen 
tudjuk, hogy az X-et kell használni. A 


freee tt ks 
He Let) 
terepeken találunk majd 


juccieteéze alten (osi 
gyítanak minket. Vigyázzunk az éle- 
tükre! Fontos továbbá, hogy a X-szel 
felvehetjük a hullákat. Ha ezt akarjuk 
nézzünk a halottra és az X-szel kap- 
juk fel. Amíg hurcolunk valakit, las- 
sabban tudunk mozogni is. A hulla 
cipelésnek majd a későbbi részeknél 
lesz nagyobb jelentősége. Van azon- 


a. 


b. 





ale 


IA PTJA 











ban a kezelésnek egy ret- 
tentő nagy hibája, ne- 
vezetesen nem le- 
het gyorsan 
megfordul- 
ni! Így ha 


elet tetele) 

ele KÉNToT 
radságunkba (és 
energiaveszteségünkbe) fog kerülni a 
Késes ÁT Ez idegesítő idea ne- 
hezen is lehet megszokni. 





1 ERNEK 


FEGYVEREK 


Minden FPS játékban a legfontosabb 
dolog, hogy milyen fegyverekkel irt- 
hatjuk a támadókat. A Red Faction- 
(e leeszáere Nolte e Ke sZ MÁS ee 
tünk igénybe. Megvannak a hagyo- 
[ely Aot ele Me S AG Bv A 
és gránátvető lés ezeknek a több faj- 
ta változata), de találunk egészen 
egyedi darabokat. Itt van például a 
Rail Driver, ami a Gyake 3 Railgun- 


Fa 
kez 






jának testvére. Lassan tölt, kevés lő- 
szer van hozzá, de egy lövése azon- 
nal halálos a célpont számára. Szük- 
ség lesz a megfelelő tűzerőre, hisz a 
későbbi helyszíneken óriási robotok- 
kal támadnak majd ránk, amikhez 
bizony kell a skuló. Érdekes "fegy- 
ver" még a golyóálló pajzs, amivel 
ütni lehet, meg a golyók ellen véd. 
IX elozo SZS Áe ÁCS G e] 
általában mindig van egy másodla- 
feet tetek KEKENI a pisztolynál az 
R2-vel felrakhatunk hangtompítót, a 
lángszóróval egy adag tárat hasz- 

1) Shik molotov tetajabt 6] 4) 
táras kicsi géj (das ig vált- 
[ető bógjámél yik tárból akarunk 
tüzelni. Még folytathatnám, a sort, de 
a többit találjátok meg ti. Úgy vettem 
észre, hogy a másodlagos (ls 
egy részét fel kell majd venni a hely- 
színeken. Nagyon tetszett még a ra- 
kétavető, amin egy hődetektor is he- 
lyet kapott (rajta van a fegyveren), 
így láthatjuk a szomszédos szobában 
is az ellenfeleket. Nagyszerű dolog- 
[dollar tilto ÁS ÁE 
használni, elég ha csak a tengeralatt- 
járót említem. Sőt még kr is 
tudunk vele! 


A HELYSZÍNEK 


xi 


Először attól 
tartottam, 
HÁ 
olezetás uto] 
azzal jár 
(ulo laloto A 
kizárólag sötét alagutakban meg 
báriyákban kell mászkálni. Szeren- 
csére azonban a terepek változato- 
sak, nem is kicsit! A bányától a la- 
boratóriumig vagy a barakkig min- 
den fajta területen megfordulunk. A 
változatosságra nem lehet panasz. 
Egyébként a RF nincs pályákra oszt- 
va. Csak úgy mint a PS1T-es Guake 
2-ben a helyszínek összefüggnek, 
[AG Nkorate árolt zi ej 





óriási komplexumban járnánk. A 
helyszínek részeit menetközben tölti 
be a gép, így ezeknél pár másod- 

ercet várnunk kell. Szerencsére 
iesket ajta átutal ettel áttétel őő 
szor!) , ráadásul nagyon egyszerűek 
a helyszínek, elakadni lehetetlen. To- 
vábbi jó pont, hogy rakétavetővel ki 
lehet robbantani a pályából elég 
nagy darabokat. Jó, nem igazán 
szép az effektus, azt elismerem, de 
mégis ötletes, mert még nem igen 
láttam ilyet. Egyszer például talál- 
[oválo ju ee eletrol e ÉL 
sebb szobában. Gondoltam eliszko- 
[TAL tl KESZ e LÁSS 
kintélyt parancsolóan nagy termete 
Me LAN Re esz eza tes aŰa e ágál 
revett, így hát menekülőre fogtam a 
dolgot. Beszaladtam egy ajtó mögé 
ami egy kisebb folyosóra vitt. "Na 
[ecHi jé ha tudsz" — gondoltam " 
magamban, ekkor óriási robbanás 
rázta meg a folyosót. A szentségit, 
hát nem két lyukat lőtt a falba a ro- 
bot2! Na, kiszaladtam gyorsan egy 
oszlop mögé. Pár másodperc múlva 
néhány rakétától az oszlopból csak 
romhalmaz maradt. "Hmm ennek fe- 
le se tréfa" — gondoltam, így nem 
maradt más beint minta EGET 
még szerencse, oldalazással 
jössáse kilehet Des a rakétákat. 
Így hamar végeztem vele, de az 
azért tetszett, hogy micsoda rombo- 
lást végzett a terepen. Lyukak és tör- 
melék mindenütt! 


EL GeT LEN 


A Red Faction egy hangulatos és 
kellemes játék, szerintem az FPS stí- 
lus rajongói feltétlenül beszerezhe- 
tik. Hibái így is akadnak rendesen, 
még ha ezeket megbocsátottam ne- 
ki. Itt van mindjárt a grafika, ami 
látványos és szép is, de az ellenfe- 
E JR AT ozottsága nem a legjobb. 
heje) ént ellett volna meg- 
alkotni őket, mert így igencsak 
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sat 
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méádf, , 


TE9ki 
Z áz 


ha 


gyenge kinézette lett némelyiknek. 
A mozgásukkal sem voltam megelé- 
gedve, kicsit furcsán szaladgálnak. 
A terepekkel nincs gond, színvona- 
las mindegyik. Csupán egy-két ef- 
fektus lett egy kicsit gyengébb. 
Amiért nagyon haragszom, hogy a 
programozók elfejtették az engine-t 
a gép hardweréhez igazítani, ezért 
amikor járműveket irányítunk és na- 

jlelelojígetoloto torleset jel) 
Id a játék! Ez bizony csúnya 
hiba egy PS2-es játéknál! Szeren- 
cse, hogy a hangulat kárpótol! A 
katonák kiáltoznak, szaladgálnak, 
ELEVE Ste ke ee ele [A 
gencia bár nem túl magas, mégis 
megvan. Igaz persze, hogy a Me- 
dal of Honor katonái okosabbak 
voltak. Senki ne vonjon le azonban 
ELEME EKA EE E ESÉS e ilrele ti 
edzed edd EL NSA 
olyan kellemes hangulata, ami újra 
és újra arra késztet bennünket, 
hogy leüljünk az anyag mellé és 
folytassuk a kalandokat. Szívesen 
ajánlom mindenkinek, mert tényleg 
jó ez a stuff, még a hibái ellenére 
tes 
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lamelyik nap, jó szokásom 
szerint, kedvenc bolhapiaco- 
A. mon beszélgettem (ez már szin- 


Li hagyamáni nálam, ha szombat, 
ne ANÓ kedvenc árusaimmal, 
amikor egy fiatalember, név szerint 
Kádár Zsolt, valahogy kifülelte, hogy 
én; én va 4oLAi azután erőt vett ma- 
gárp és odajött hozzám, hogy el- 
árdsszon az újság, és a tesztelők iránt 
érzett rajongásával, szeretetével. Ked- 
ves Zsolti, nagyon szépen köszönjük 
kitartásod a magazinnal szemben, 
pont az ilyen olvasóknak köszönhet- 
jük, hogy ott vagyunk, ahol, tehát még 
yszer ezer köszönet, a cikket pedig 
olvasd sok szeretettel. Egyébként meg 
gyűjtögess a PS2-re, mert megéri (a 
Dynasty 2-től majdnem elkapartam 
magam, olyan jó, és most kaptam 
meg a Red Faction-t, a legütősebb 
FPS-t idáig, ami valaha is konzol gép- 
re készült). Ezennel befejezem Bs 
sos kis privát megjegyzésemet, jöjjön 
maga a teszt, 


EGY VALÓDI 
EETgégay A] 


VM teleetteláí ezel -eNT te E kertre Ldlutele 
elég sok rajongója van, köszönhető- 
en az elég jó ötleteknek, és témák- 
[o erális [delete te AS ÁLT 
konzolára:már nem egy játékot meg- 
jelentettek, de sajnos most a mennyi- 
ség a minőség rovására ment. A 
Midnight Club nekem nagyon nem 
jött be, a Smuggler s pedig jó lett 
volna, csak idővel kicsit uncsi volt 
már táskákkal rohangászni minden- 
fele. Az Oni-val viszont kitörtek az 
autós játékok kategóriájából, ami 
nem is volt baj, mert végre valami 
teljesen másba is belekezdhettek. 
Célpontjuk most a verekedős, mász- 
kálós műfaj volt, amolyan Fighting 
Force 2 stílusban, vagyis lehet menni, 
verekedni, lövöldözni, lopakodni, és 
gombokat nyomogatni. Ez így elég 
egyszerűen JEASET de azért a 
program valamivel többet nyújt enn- 
él, ráadásul sikerült az egészet leön- 
















teni egy kis manga szósszal, ami 
manapság már önmagában is sikert 
jelent. Bevallom őszintén, én is csí- 
pem a mangát, és a hentai-t, bár 
szokásom szerint ezekben is inkább 
a keményebb stílus a favoritom, mint 
például a La Blue Girl. Az Oni, bár 
ennyire nem durva, azért jóval több, 
mint egy Pokemon, vagy egy Dra- 
pasttb h ami nem is baj, mert már a 
csapból is ezek folynak. A sztori, egy 
eléggé utópikus jövőbe visz minket, 
ahol is egy fiatal lány, Konoko bőré- 
feet e OSS e elt u] 
egy egyszerű hölgy, hanem a TCTF 
nevű bűnüldöző szervezet egyik ügy- 
nöke. Személyében kell majd minden 
illegális tevékenységet beszüntetnünk, 
és az ellenálló bűnöző csoportokat 
edig eltakarítani az útból. Körülbe- 
ő ennyi az alaptörténet, de termé- 
szetesen lesznek benne kisebb kava- 
rások, meglepetések. A bevezető fil- 
mecskéből sokat nem tudhatunk meg, 
csak egy kis akciót láthatunk benne, 
aminek szereplője főhősnőnk. Sajnos 
ez is nagy szám, mert a későbbiek- 
ben még ennyit se nagyon nézhetünk 


ONI UAGY NEM ONI, EZ TÖBBÉ NEM KÉRDÉS 








rajzfilm formátumban, leginkább 
csak a játék engine-jével készült átve- 
S zetőkben gyönyör- 
feáTráá A Xoji tető 
EL dee VENA 





ROSSZFIÚK 
VIGYÁZZATOK, 
KONOKO ELJÖTT 

HOZZÁTOK! 


A nyitó menüben nem vár rátok sok 
minden, csak a megszokott beállítá- 
sok (nehézség, rezgés, feliratozás, 
gombkiosztás, stb.), új játék kezdése, 
vagy régi folytatása. Ha hallgattok 
rám, legelőször in- 
kább egy új játékkal 
kezdtek, és majd 
csak később próbál- 
koztok a másik lehe- 
tőséggel. Kezdésnek 
Hj/ fee el Esz Et 
tal 


áljátok magato- 
kat, ami különböző 
szobákból áll. Mind- 
egyik szoba más 
mozgást foglal ma- 
seb EeleeL dolg 

or mehettek to- 
vább, ha már sike- 
rült azt elsajátítano- 
Mela MLS ZZá fel 


szóval most rendesen megszenved- 

tem...). Az első szobában csak az 

elemi mozdulatokat kell elő hoznotok, 
vagyis először a jobb analóg karral 
CLCIUeZE e seen forgat- 
ni, majd a ballal (vagy a D-paddal) 
sétálgassatok egy kicsit erre-arra. Ha 
sikerült, az ajtó melletti konzolpanel 
előtt megjelenik egy sárga kör, erre 
álljatok rá, uteje) [cual e ul (eat 
(ez az akció gomb egyébként). Ezek 
után lesz futás a Beee csendes 
lopakodás, ugrálás, verekedés, vala- 
mint lövöldözés. Nézzük csak, az L1- 
gyel ugorhatsz, a kettessel pedig 
























lehet gurulni, valamint fegyverrel a 
kezedben becsúszni (ezt gyakran kell 
majd használni), illetve ugrás közben 
[d velasée NEN et etesse ee ve ÁLY 
gőben. R1- ütés, R2- rúgás, kombi- 
nálni persze ezeket is lehet az ugrás- 
sal. Ha verekedés közben nem 









nyomsz meg semmilyen gombot, Ko- 
noko automatikusan blokkol, de ez a 
speciális ütések, vagy a lövések ellen 


természetesen nem véd. Amennyiben 
közel vagy egy ellenfélhez, ezekkel a 
gombokkal egy-egy csonttörést is vé- 
gezhetsz Ell átdobás közben, ké- 
sőbb pedig előkerülnek a jobb kom- 
bók is, mint például az ütés -- ütés -- 
ree CN CS elállt see SÉT 
Fegyvered az R3-mal veheted elő, és 
miután becéloztál vele valakit, vagy 
valamit, az RI lenyomásával tüzel- 
hetsz. A bal oldali kis ablakban lát- 
hatod, hogy van még-e nálad tarta- 
lék tár, ha a válasz pozitív, akkor azt 
a négyzettel teheted be a kiürült he- 
lyére. Természetesen el is hajíthatod 
ezeket a "fegyvernek 
látszó tárgyakat", a 
háromszög lenyomá- 
sával, de vigyázz, 

hogy a legmegfele- 
lőbbet válaszd ki ma- 
gadnak mindig, mert 
csak egyet vihetsz 
szSök b] és később 
már nem biztos, hogy 
e EN Esztet ut áoi ti 
hagytál. A jobb oldali 
ablak egyébként az 
életerődet mutatja, 
valamint sokszor lát- 
hatsz ott egy kis piros 


3576 koNZotl 











od KZIYAT SETS 97 [egz 


négyzetet (max hat darab lehet belő- 
le), ami a nálad található elsősegély 


futkosnak... magyarul a Hegyes TB 
intelligenciának nyoma sincs rajtuk). A 


Hakonakat jelzi; "ilyenkor csak nyomsz . civilek nem sok vizet zavarnak, néha 


e) bél ZA már rendben is vagy, 
minden fökhéppi, a véred sem (Ava 
. csak valaki Szedné már ki azokat a 
rohadt golyókat a hátadból. Ezek 
mellett; ; az életerő feltöltők mellett, 
még a páncélzatod erejét is szemmel 
tarthatod, miután sikerült felvenni 
egyet. Amikor meglátsz 
egy neked tetsző tárgyat, 
mindössze-az R3-mat kell 
lertyomnod, és már vihe- 
ted is haza a gyűjtemé- 
nyedbe (aztán lehet mu- 
togatni a csajoknak... 
nem, nem azt te szexmá- 
niás, hanem a PAUL ea 
nyed). Az X szi mindig 
az ajtóknál, és a kapcso- 
lótábláknál használatos. 
A Select megnyomásával 
ee áe KE Ezé 
ontok: Objective: a 
fájás nézheted meg 
itt; Items: a felvehető használati tár- 
gyaid tekinthetőek meg; Weapons: 
ugyanez fegyverekkel; Diary: a 
mozi FENT LÁB yyzései; Help, ami a 
gombkiosztást takarja. Öhömmm... 
eeSsztula tu atote etel see ut Atelui 
az irányítással kapcsolatos, úgyhogy 
most jöjjön egy kis eszmefuttatás ma- 
Peak N 


AKCIÓ 
MINDENEKFELETT 


LEO Te AE Ez leszel s lelj kerile dalt) 
játék, nem VA túl sokat gondolkodni 
enne, inkább a reflexeken van a 
hangsúly. Nagyon sok meglepetéssel 
nem találkoztam benne mialatt végig- 
feleszelt telni de azért jól esett pdsá kó 
amikor a sokadik pályán, egy elég el- 
vont, emlékképekkel teli, álom-valóság 
keveredésű helyszínen találtam ma- 
gam. Mindig menj előre, nyisd ki az 
ajtókat, és akkor nem akadsz el, bár 
néha úgy tűnhet majd, hogy nincs to- 
vább, nem találod a kiutat, valószínű, 
hogy olyankor kihagytál egy kapcsolót 
(időnként lépcső alá is rejtik őket), te- 
deli KEEN türelem rózsát terem. 
Vannak persze segítőid is, nem egy- 
pelel SEzsSTEt DE EL NTeJe Al 


vetve küzdened a szervezett bűnözés 
szerteágazó, kusza világában. Ilyen 
esetekben próbáld megvédeni társai- 
dat az ellenség csapásaitól, mert segít- 
ségedre lehetnek ők is a későbbiekben 
(bár nem sok mindenben, mert általá- 
ban csak álldogálnak, nézelődnek, és 
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adnak neked egy-két cuccot, informá- 
erne ZÁ LE keldlzlete vel iÉS 
vezetes letérdeltetni őket, és már 
el dce A ALED zel átal S 
kell... hehe). Sajnos mind a já- 
tékmenet, mind a helyszínek ki- 

csit egysíkúak lettek, ezzel el- 


rontva a játék szavatosságát, ami 
nagy kár, mert az Oni elgELI is sike- 
rülhetett volna. Ami nagy hibája, hogy 
nem sikerült kitörniük a készítőknek a 
verekedős kategóriából, bármennyire 
is próbálkoztak. Valahol hallottam, 
vagy olvastam, hogy még a kaland stí- 
Iusba is megpróbálták beleerőltetni a 
EGZ le ezt nem igazán értem, 
sikerült kitalálniuk... Szerintem 
básÓ nem tartja azt kalandosnak, ha 
szaladgál egy folyósón, kinyit egy aj- 
[elo aelze Áe uto édes lán 
ezek után lever pár embert, átmegy 
y másik ajtón, és kezdi az egészet, 
HT Na jól van, néha mást is csinál, 
de ezek a [8 jellemzők... no, hát akkor 
hol is van az a kaland? Szóval ez így 
karcsú. Nézzünk mást. 
Fe Ce ella sál teet zat] 
kidolgozva, de az sem 
túlzottan S leéee 
Szinte végig csak szür- 
ke, KEGÜTSÉ [eto 
rakban, irodaházak- 
ban rohangálhatunk 
(ezt az igénytelenséget 
edig már arra sem 
ját ráfogni, hogy a 
nyomasztó cyberpunk 
környezet megteremté- 
gagülb Celeeuáleu 
szürke minden, én leg- 
alábbis nem veszem 
be), és ez valah 
nem tud GGAL TÉT Ez a gép 
ennél jóval többre képes (sikerült már 
jó pár programmal találkoznom a 
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PS2-n, és ez elég egy- 
szerű az átlaghoz ké- 
pest). Persze minden 
EESÜL ti MILESÁ 
lesz pár olyan em- 
Berke; elis CALEBET 
a játékért, de én 
annyira nem osztom a 
[E ESTZto EST eV all alol tti 
jok, és a zenék jók, 
dö Falu elunta 
tesek, és az irányítás is 
hasonló színvonalon 
mozog. Néha rende- j 
sen fogjátok szidni a ENOGEEENI 
kal törlik majd fel a padlót. Hát ez 
van... Bár nyolc és A pontot mégér a 
program, inkább azt javaslom, valami 
tartalmasabb szoftvert szerezzetek be 
magatoknak, vagy vegyetek a pénzből 
e á elole del NTTÁ DA DALT ESZE utol e 
az is izgalmasabb. Tudjátok, az Oni 
rétegjáték, és ezért nem fog mindenki- 
nek tetszeni, így aztán próbáljátok ki 
jó rendesen, mielőtt megveszitek. No... 
megint negatívabb voltam egy kicsit a 
KELEEÉ Ae EKE teletee VEN ol 


ejéeLői 
Böjtös Gábor 


gépet, amikor verekedés közben elve- 
szítitek az uralmat hősnőtök felett, és a 
rátok vetődő katonák a zubbonyotok- 
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v ELÉG Jó AIKGIÓJÁTÉK A 
FIGHITING FORGE Z STÍLUSÁBAN 
x BE LEHETNE JóBB8B Is 
(NEM Ikicsrm 
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szoltam még Point and Click játékkal, mert soha 
em is bírtam ezt a játékstílust, nekem ez túl un- 
csi volt mindig is (Tényleg Martin, miért nekem adtad 
ezt a cuccofé), Szerencsémre manapság már nem na- 
on erőltetik ezeket a játékokat, mondjak hogy ki- 
ralófélben vannak, főleg konzolokon, ahol bizony rit- 
kák, mint a fehér hollók. Ha véletlenül nem tudnád, 
hogy milyen is egy P.C játék gyorsan elmondanám. 
Szóval arról van szó, hogy ezekben az anyagokban, 
nem konkrétan a fguránat kell irányítani az irányok- 
kal, hanem csak egy kurzort, 
amit, ahova húzol, és ahol 
kattintasz az embered oda 
menni, Ezzel a kis ikon- 
nal lehet aztán tárgyakat fel- 
venni, vizsgálódni, vagy valamit elvégezni is. Egyébként 
ez a stílus inkább a PC-k világára elemző, a Stupid In- 
vaders is már rég megjelent az asztali számítógépeken, 
erre utal az is, hogy a töltögetést egy "windózos" ho- 
mokóra jelképezi. 


A TÖRTÉNET 


Ör idióta agyatlan földön kívüliről szól, Bizony egyikük 
sem egy szépség - akik addi szeeelákaladtek, 
amíg lezuhannak a mi kis földünkre. Persze pánikba 
nem esnek, hiszen az ügyeletes ezermesterük gyorsan ki 
is számolja, hogy pikk-pakk kész lesz a javítással, és 
maholnap mehetnek is tovább. Ezek után jön a felirat: 
"Néhány évvel később". Szóval a kis barátaink szépen 
itt ragadtak, egy gazdátlan házban húzódtak meg, és 
olyan aberi tlőjdonáágokat sajátítottak el, mint példá- 
ul a tévénézés. Aztán 
szép napon csak ster 
megreparálni a csészealíjat, 
tehát itt az idő az indulásra, 
azonban, hogy ne 
ilyen könnyű a dolgunk, 
megjelenik a gonosz is Bolok 
a bérgyilkos képében. Őt 
pé 5 Glv Te TKEST 
1ogy kapja el a földön kívü- 
lieket, k izsgálás céljából; 
Négyüket le is tagyasztja a 
sugárfegyverével, és Bud is 
csak azért nem esik áldoza- 
távl, mert az ominózus pilla- 
natban is épp a TV-t bámul- 
ta, Miután a maffiózó beker- 
geti a klozetba, veszzük 
majd át az irányítását. 
(Egyébként a játék egy rajz- 
filmsorozat alapján készült, amit anno nálunk is vetítet- 
tek, sajnos én erről is lemaradtam.) 


AZ IRÁNYÍTÁS 


Az, ami nem túl bonyolult. Ahova menni akarsz, oda 
kell vinni a kurzort és megnyomni. Ha valamit megvizs- 
gálhatsz, olyan kéz jelenik meg, ami egy szemet tart. 
De ugyanígy másképp fog kinézni az ikon, ha mondjuk, 
felvehetsz valamit. Összesen hat tárgy lehet nálad, amik 
előhozva a képernyő alján láthatóak, innen kell őket 
használni, és ha valamit kombinálni kell, azt is itt kell 
ráhúzni egymásra. Amikor egy képernyőről ki lehet 
frefmismnegjélenik válamilyény féltek tk (PE 146 Way, 
vagy lépcső esetében a Stairs szócska), de ha bármi 
használható dologra bukkantál, akkor is felirat formájá- 
ban értesít a gép. (Amit nem árt, ha azért bekapcsolsz 
a beállításoknál.) 

A játékban mind az öt űrlény irányíthatod majd, közü- 
lük [lön kiemelném Candy:t, aki egy kicsit meleg (Ezért 
néha kiscsajként említem a leírásban], és Stereo-t, aki 
onnan kaphatta a nevét, hogy két feje van. Amúgy 
mind az ötűkkel ugyanazokat a dolgokat lehet csinálni, 
tehát nincs köztük különbség, A készítők megpróbálták 
áthozni a rajzfilmre állítólag jellemző humort és gege- 
ket, de er eTkbst lett az egész, úgy ahogy van. Jó 


nem mondom, hogy nincs egy-két jó poén benne, de a 
szemöldökíelhózással el lelet intézni. A grafi- 


Az elöljáróban elárulnék, hogy soha nem ját- 


többit 
ka is valószínű rajzfilmszerűvé lett alakítva, ezért nem is 
láthatunk extra részletes háttereket, inkább ciget 
dolgokra számítsunk, de ez talán így is van rendjén. 
Azon kívül, hogy én konkrétan untam vele a játékot (ár 
is hívtam a Joci haveromat, hogy ugyan nyomuljon már 
vele egy kicsit), nem is ez volt áz igazán zavaró, 

az, hogy milyen idétlen erőltetett, ötlettelen, ság 
az egész. Össze-vissza történnek az események, csupa 
oda nem illő, teljesen értelmetlen dologgal találkozha- 
tunk, ami egyáltalán nem poénos, inkább illogikus. 
Játsszátok végig és megtudjátok miről is beszélek. Sok 





/x j A Dag é 


HÜLYÉK ÉS IDEGENEK 


esemény pedi sincs IrÓZva, miért tör- 
ténik. Ezeket sz tégkérétnen lehet Hl Amit pe- 
di ve véd tag He SZÉT, HENEZESTSS 

éldául, 15 képernyőt kell menni valaho- 
va, hogy ott egy kapcsolót átnyomj, vagy hogy adott 
egy egész nagy sivatag és abban el rejtve 2 cucc, aztán 
járd be érte az egészet. 


ÉRTÉKELÉS 


A játék azoknak fog telszeni, akik azzal próbálnak 
meg kitűnni, hogy oz ilyen ál-intellektvális elvont hülye- 


ségeket próbálják meg favorizálni., Meg talán a SI és a 
P8C rajongóknak. Bár ez utóbbiaknak azért lesznek 
fenntartásaik, merthogy a játék nem valami zga 
tó kaland, Minden feladat adja magát, és egy-két pró- 
bálkozás után mindet meg is lehet csinálni. Mi is le- 





nyomtuk, úgy hat óra alatt 
a két CD-t, A titka, hogy 
ments sűrűn, mert elé: 
gyakran meg lehet halni 
(Amúgy, némelyik elhalálo- 


zás egész poénos, érde- 
Tés egeket] 
Egy csöppet talán kárpótol 
minket a rengeteg CG ani- 
máció lamik meg totál pi- 
öelszkl bár szei 
nem kompenzálják a 

engeteg idegesítő hibáját. 
(És akkor még nem szól- 
tam az irányításról, ami 
szintén fos, mert általában 
MSB kell ekke 
mire a kis idióta felfogja, 
hogy mitis kell csinálni.) 


VÉGIGJÁTSZÁS 


Az intró után sikerült a legjobb helyre bemenekülnünk 
Bud-dal, egy nem túl higiénikus klozetbe. Vedd fel a 
WC pumpát, és a pokról a durvább papírból készült to- 
alettpapírt is. Eme [4 tárgyat kombináld össze. A pol- 
con egyébként még találsz egy másik tekercs WC papírt 
és egy flakon lefolyótisztítót. Vállalkozó kedvű egyének 
azt is kipróbálhatják mit művel Bud a pumpával a vécé- 
nél, vagy mi történik, ha őt magát ültetjük rá. Menj az 
cblakaló, és az erősebbik papírral kombinált pumpát 
lődd fel az ablakhoz. (Ha a ébbiken akarnál fel- 
mászni, elszakad). Kijutva fel a létrán majd le a kémé- 
nyen... Hoop de a kémény el van tömődve, méghozzá 
magával a mikulással (legalább már tudom, nálunk mi- 





ért nem járt sohasem). Beszélgess vele (lehet szívatni is), 
majd öntsd ró a lefolyótiszíítót és ugorj utána a kémény- 
be. Némi zölykölődés után a pincében landolsz, sze- 


gény télapó maradványain. Odalent a polcokon találsz 


majd egy üvegben savat, egy pajszert és egy tölcsért. 
Tipegj a koporsóhoz, amit eszik is fel a feszítővassal. 
Akár. egy nekrofil, tegyünk erőszakot a benne fekvő 
zombin, azaz dugjuk a szájába a... tölcsért, majd önt- 
süklea jöllén d sar Ez rétkdáseű be is tesz neki, 
még annyit ni sincs ideje, hogy segítség elolva- 
dok, atól ü ül megteszi , tehát semmi sem akadá- 






lyoz már minket, hogy kivegyük mellőle a kulcsot. Ami a 
lépcső lélöjén a láncos lajtólínyíta; Alkavelkező szobás 
ban vedd fel az egérfogót, és tedd le a lépcső elé, majd 


kapcsold le a villanyt. Megjelenik a bérelt gyilkos, és 
szépen bele is csámpázik a neki szánt csapdába. 
(Amennyiben az egérfogó nélkül akarnál felmenni, be- 
töled is jégkockát csinál). Most már felmehetsz a házba. 
Ahol többször is örren a telefon. Amennyiben fel- 
vennéd, Candy A belegsen perverz ismerősével tár- 
saloghatsz. Keresd meg a folyosó végén a foajtót, és 
menj be rajta. Húzd ki a ládát, és vedd le a pokról a 
kal ennek ő ed nÉo, ne a Mis sarok- 
ól a rakétát. Ha alaposabban körbevizsgálódsz még 
Bud szexmagazinjára is rábukkanhatsz a Flaboy-ra, 
amiben többek közt hatmellű UFO lányokban is gyö- 
nyörködhetsz. Hagyd el a szobát és keresd meg a kony- 
hát, ami a folyosó másik végén balra van, A füstjelekből 
ítélve az ebéd valószínű már régóta készen van, de 
most nem ezért kellet idejönnöd. Az egyik fiókban egy 
öngyújtót, a rigó pedig néminemű kaját tartalmaz. 
Most keresd meg azt a szobát, amiben a kémény van. 
A gardróbszekrényt nem véletlenül hívják wardrob-nak, 
ugyanis ha kinyitod egy fura fazon jól fejbever, és ez a 
játék folyamán még többször is elő fog fordulni. Kipró- 
álhatod, mit tesz veled a húsevő virág, de az igazán 
nagy dolgok a kéménynél történnek. Vedd elő a rakétó- 
dat, tedd a kémény alá, majd gyújtsd meg, és nézd vé- 
gig, bla gólya pár a fészkükkel gy idő előtt el- 
utazik Alrikába. Menj ki és irányítsd fel magad a lép- 
csőn. (Egyébként a folyosón van pár jópofa kép a falon, 
meg úgy általában a többi szobában is találhatsz ilye- 
neket.) Az emeleten keresd meg a fürdőszobát, és vedd 











ki a mosógépből a kulcsot, 
valószínűleg már elég tiszta 
emberi használatra. 
Ugyanitt van még egy szo- 
ba Candy-é, ate a szek: 
rényben egy harisnyát ta- 
lálsz a kulcsra zárt fiókban 
(A pioeiézsz] pedi j 
jszárílót. Megoróbál- 
Patod belepcsolői a hi-fi 
is, de sajnos nem működik. 
ka Egek a másik 
lépcsőn, a padláson menj 
be a foajtón. Közben lát- 
hatjuk amint a bérgyilkos 
barátunknak sikerül kikec- 
meregnie az egérfogóból 
és nagy "bőszen" utánunk 
indul. Szóval lefelé már 





nem tanácsos elindulni, helyette inkább nézzük körben 
a padlás sötét sarkában, chol egy villanykapcsolóra 
bukkanhatsz, majd nem sokkal ezután egy kurblira. Ezt 
kell használni a nagy ablaknál, a kinyitásához. A pár- 
kányon vedd fel a deszkát, majd döntsd át a másik tető: 
re, menj át rajta és mássz fel a kéményhez, amin ke- 
resztül visszajutsz abba a helyiségbe ahol a megfo- 
gyasztott társaid és a úrhajótok is posztol. Azonban 
csak óvatosan örülj, mert ez a Bolok fickó igen csavaros 
eszű kiscsákó. Tudta hogy idejössz ezért a szekrényben 
japulva vár rád. Amennyiben elmész a szekrény előtt, 
fazonnal lefagyaszt, út inkább dobd a harisnyát a 
szekrény köré. Teljesen biztonságban viszont még most 
sem vagy, merthogy a kezét így is ki tudja dugni. Tehát 
szépen sétálj vissza amerről jöttél, egészen le a konyhá- 
ig és azon keresztül ki az udvarra. Kösd rá a harisnyát 
a fűnyíró gépre, majd ereszd útjára szekrényestül-Bolo- 
kosúól A mutatvány után megint menjünk vissza a pad- 
lásra, most azonban a másik ajtót valsz Vedd fel a 
fol mellől az elektromos kábelt. Az akváriumból még ki- 
veheted a TV távirányítóját is, de az egyébként sem mű- 
ködik. (Mondjuk az értelmetlen, hogy miután kidobtuk a 
távirányítót, Bud akkor is azt keresi, ha megvizsgáljuk a 
TV-1). Menj ki a másik ajtón. Innen már les út vezet 
abba a szobába, ahol a társaid fagyoskodnak, onnan 

felismerni az ajtót, hogy szét van robbantva. Az 
elektromos kábelt dugd a konnektorba, majd ehhez 
csatlakoztasd a hajszárítót és olvaszd ki a barátaidat. 
Fantasztikus! Akár már haza is indulhatnál, ha Etno-nak 
nem jutna eszébe, vat titkos laborban ha. 
emberiségről készített dokumentumait, ezért tehát mé 
visszamenne. Miután a vécével sikeresen bejutottál akt 
borba, a fal mellett a kapcsolóval aktiváld a széket, 
vedd ki belőle a lemerült elemet, és a konnektornál 
töltsd fel, Belenézhetsz a teleszkópba is párszor, de 
jobb ha megpróbálod az érző komputert rávenni, hogy 
nyissa ki a széfet amiben a papírjaid vannak. Aki erre 
nem mutat túl nagy hajlandóságot, viszont Maurice-szel 
akis Tédhorcáte szátelte találkozni. Ha a beszélgetés 
vége után nem robbant fel a ház, tedd vissza a székbe 
az elemet és ülj bele. Miután kigyönyörködted magadat 
a hatalmas szőrös herékben, egér clokban beszélj újból 
a számítógéppel, aki így már Kr a széfet, ahonnan 
vedd fel a könyvet. Ekkor megjelenik megint a bérgyil- 
kos, szerencsére a fűnyíró gép tnzégétát Ezek után 
a megpróbáltatások után végre skerül felszól; bár 
csak rövid ideig maradunk a levegőben. Az üzemanyag 
rosszul lett kikeverve azért a város szélén a csatornánál 
kénytelenek vagyunk kényszerleszállást végrehajtani. 
Candy és Gorgious heil ötödik elem keresésére, 
ami a skulóhoz kellene, azonban a kis hölgyet egybe le- 
nyeli a csatomaszörny, Gorgious pedig társaságot kap 
fg csapat csirke színe Al a b Kék 

i, mert van egy olyan rossz szokásuk, hogy képe- 
sek lerobbamni a kezünkben. Menjünk végig az úton 
egészen addig, amíg meg nem jelenik Chikenzíla agi- 
gontikus csirke, produkál egy nagyságrendekkel na- 

atomrobbanást, ami ugyan nekünk nem árt, de 
legalább a csatornalejáratot szétviszi. Ugyanekkor a 
szörny kiköpi Candy-t, és mindketten lementek a csator- 
nába. Itt Candy-t kell irányítanod, Gorgious ugyanis ja- 
vasolja, hogy váljatok szét. A csajszival csak végig kell 
menni a járatban, és a végén bekopogni az ajtón, majd 
bemenni rajta. Egy enyhén aberrált fekóba botlasz, 
Nelson-ba, aki úgy látszik Candy-vel képzeli el a követ- 
kező házi pomó videóját. Ismét Gorgioustt irányítod; 
Mássz fel a csatornából az építménybe (közben meg- 
ehetsz egy gumiabroncsot.) menj fel a lifttel, majd sétálj 
át a tehénszar gyűjtő katlanon. Valahol itt láthatjuk, 
hogy közben Cndyrről elkészültek az első kompromit- 
táló felvételek, és még egy web címet is kapunk, ahon- 
nan a képeket letölthetjük. Menj el jobbra, menj fel a 
lifttel, majd menj tovább, amíg egy nagyobb szobába 
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nyisd ki a gázt. Amikor belob- 
bant, tedd fel melegíteni a kon- 
zervet. Ha kész vagy, vissza a 
tehénhez, aki így már megeszi a 
chilidet. Tedd a vödröt a segge 
alá, és várd az áldást. Ami meg 
is érkezik, és be is teríti Candy-t 
a tehénszar. As kzákeők 
szépen meg is lépünk, és már a 
hajónknál vagyunk, amikor a 


érsz. Vedd fel a merőkanalat, 
Egyél kétszer a kondérból, majd 
tedd magadévá az edényt is, A 
elyiség másik részében egy szép 
nagy kalapács díszeleg, amit 
csak úgy tudsz felvenni, ha a fe- 
jedre teszed a kondért, különben 
a védelmi rendszer szó szerint ki- 
/yuggat. Irány vissza a tehénkat- 
lan kijáratáig, majd a kapcsolót 


átnyomva a platformon egy eme- bérgyilkos elkapja kis csapatun- 
lettel feljebb hus Menj je csi- kat és arra ks ninket, 
galépcsőn, ahonnan két irányba hogy űrhajóstól menjünk a pro- 


fesszor titkos laboratóriumába. 
(Azt azért még láthatjuk, amint a 
szivárgó gáz hatására az egész 
kakigyár a levegőbe repül). A 
következő képsorokon szomorú- 
an konstatálhatjuk, hogy mi: 
denki üvegkalitkákban csücsül, Szerencsére Stereo 
bázikus fingással szétrepeszti az sajátját, és ezáltal ki 
is szabok, A liftig eljutni nem lesz nehéz, merth 
csak egy irányba lehet menni. Menj le az első emeletre, 
miközben láthatod amint Candy-t átszállítják a bemuta- 
tóterembe, és hamarosan teljesül élete nagy álma, azaz 
férfiből nővé operálja az őrült tudós. A liít után menj a 
baloldali ajtón be, és vedd fel az üres gázpalackot, ezt 
töltsd fel a falnál nevetőgázzal, Menj ki és válaszd a 
másik ajtót. A párkány egyik szélén van egy kis nyílás, 
ide kell betenni a gázpalackot. A gáz hatásosnak bizo- 
nyul, az összes tudós Teszik a röhögéstől (csak Dr. 
Sakarine tud meglépni), ca reib eltűnik a mély- 
ben. Menjünk le a liftként működő platformmal, és az 
alélt dokinak vegyük le a cipőjét, ami "sajnos" csak a 
lábával együtt jön le, ja és a zsebéből kikandikáló kód- 
kártyát se eleted ott. Menj vissza egészen oda, ahol a 
társaid vanek; ésa Keats szabadítsd ki a "sze- 
mes téglát" , majd vissza a liíthez és irány a harmadik 
emelet. Ahol is a doki láblenyomatával jutsz be az aj- 
tón. Mindeközben Candy egy hatalmas légy társaságá- 
1 pddti az időt. zt VE ráveszed 
a legyet, vigyen ki ebből a lyukból. Ha ez meg- 
történt, nézz körül a John háza melletti szemétdombon 
és bújj bele a női robotruhába, majd menj be a házba. 
Jé, itt meg van egy hímnemű robot! Sejtheted mi követ 
kezik köztük. Gorgious közben a végső elfekvés részle- 
gébe érkezik. Kutasd át a tetemeket és vedd fel a bél- 
darabot, a csontot és a koponyát. A koponyát 
Be a 1 isk. szerrel era il 
mellett folyik. Araszolj végig a párkányon, 
majd a csontot a béldarabbal kombináld, 
és ezt dobd a szellőzőnyílás rácsaiba. A 
hengereket úgy tudod kiszabadítani, hogy egyszerűen 
kiveszed ólak öz éket. A rácsot a savval szűntesd 
meg, és máris a fagyasztókamrában találod 
magadat. Menj végig, majd fel a lépcsőn 
a csőre, akos: he a az üresen árválko- 
dó húskampót. Ezt használva tudod 
] . szétverni a pár képernyővel előrébb 
található csövet, Utána menj vissza 
a létra melletti S eni 
ütögess meg, hogy a szikra 
j robi pee áz levegőben, 
meg az ojtót is, Amin keresztül a 
konyhába jutsz. Vedd fel a kala- 
ó VENA elszáN el, 
lon, amiben a fejsze van. Próbálj 
meg kimenni az ajtón, amikor is 
utadat állja néhány mérges beren- 
A dezési tárgy. (Ezt a hülyeséget) 
7  Fenyítsd be őket a fejszével, mi- 
re eltakarodnak az utadból. Már 


csak végig kell menned a folyosó- 
kon. Candy az aktus után úgy 
. gondolja, ami jár neki az 


is mehetsz. Válaszd a jobboldalit, 
kijutva a szabadba, egy munkást 
látsz majd, aki épp a neonreklá- 
mot javítgatja. Nekünk a gáztar- 
tál Tale de semmiképp nem 
ada oda, ezért csűrd fejbe a ka- 
lapáccsal, kes el. (Egyébként megdolgozna a 8. 
gesztőpisztollyal - tiszta ponyvaregény). Vissza az elá- 
KÉZ és most a másik rúryba indulj. A házőrző 
ebnek add oda a gáztartály, amitől szó szerint elszáll. 
Vedd fel az üllőt és a kennelt (gusztustalanabb egyének 
kiegett a kulyakaját is. Menj tovább és vedd 
fel a gördeszkát, és a padlódeszkát. A kennelt használd 
a ládáknál, mássz fel rajtuk és vedd fel az orsót. Menj 
vissza a tehenekhez, az orsó és az orrkarikája segítsé- 
gével rántsd ki a falból szerencsétlen, majd tedd aló a 








is lopd el. A kijáratnál az ajtón használd az olaj 



















lönben a nyikorgásra felébred a ház fura ura. k 
ban menj tovább jobbra, tedd a földre a széket, ülj be- 
le, használd a pengét és cserélj CD-t. A légpárnás ülő- 
alkalmatossággal a szargyár egy másik részébe jutsz. 
Menj ki az ajtón, a folyosón a ől vedd ki a hal- 
csontvázat, majd indljel a másik irányba. Bújj bele a 
búvárruhába. Az akváriumban mássz tel a tengeralatt- 
járóba, és vedd ki az éneklő halat az akváriumából 
(Ha akarsz látni egy poént, indítsd be a tengeralattjá- 
jördeszkát és gurítsd a lifthez. Miután leérkeztél, lök- . rót.) ha nem mássz vissza a Molt Tedd a szakács 
dösd végig az úton, majd be az ajtón. Kapcsold áta  vödörjébe a tüskés hátú halat, aki gyanútlanul bakapja 
és egyből ki is purcan. Vedd fel a hűtőszekrény melől a 
kis műanyag vödröt, majd a kapcsoló segítségével lépj 
be a liítbe. Menj fel a második emeletre, és keresd meg 
szökjünk. Fürdőszobából markoljuk fel a pengét (a fiók- . azt a szobát, amibe egy kapcsoló van a falon. Miután a 
ban van) és a kád széléről az ola- falak összepréseték tében a palacsinta formában már 
jat. Van ott még valahol egy át tudsz bújni a folyosó végén a majdnem teljesen lee- 
felfújható ülés is, na azt resztett ajtó alatt. Odaát vedd fel a chili-t a dobozok- 
ról, és menj tovább. A barát- 
ságtolan autószerelőre a karral 
ejtsük rá a kis teherautót, a ro- 


lós ajtó. Ve peég 
szélj Gor- 





kapcsolót, és szép lassan mindketten leereszkedtek. Ne- 
ked azonban a végletekig kimerült Candy-t kell megint 
irányítanod, a feladat, hogy az alvó Nelson melől ki 

































jár, tehát a kanapé alól ve-. 


n ünk fel é 
mir teleportos szobához. A tel a kö- 
majjjjéyene el belépni: 1, 3, 5. 13, 21. Ste. 
reo-val a központi Kesetse állj rá a teleport 








Im vol- 








ég a repcsink tehénszarral körre, odafent pedig a lóra. Az így megjelenő 

tzehel Próbáljuk megetetni ve- . gombra rátéve a téglát, megnyilik odalent az egyik aj- 
le a chili, azonban annyira tó. Menj le, és be, itt egy primitív logikai játék követke- 
finnyás, hogy csak melegen zik. A felvillanó kapcsolókat kell a helyes sorrendben 
hajlandó ii. Vegyük . . lenyomkodnunk. Ha sikerrel jársz (tehát ha több mint 
elallengőjtóról a deszkát, így. harmincos KGt-val rendelkez), kínyílk a másik ajtó, 
a konyha folyosójára jutsz vis-  . ami a nagyfőnök szobájába vezet, ülj a székébe. Eköz- 
sza. A sat leg ben Bud-nak is sikerül kiszabadulnia, és egy jó 

rszívóról a csövet és menja budiban találja magát. Célozd meg a keragékb ke 
Etéba: A köryhoszelrérnt :" lyárés eső belét Atcreken végül egy hoklmas gollbó: 
kinyitva egy gázpalackra lelsz, .  lyára érkezel, ami csak úgy mellékesen egy igen 
erre serekl rá a csövet, majd moly kis labirintus is. Kezdj el kolbászolni benne, egy 
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idő után úgyis megjelenik egy csiga, aki felajánlja, 
hogy elvisz minket a kijárathoz. Miközben ez megörté: 
nik iratkozz be valami suliba és érettségizz le, vagy ro- 
hanj ki valamelyik benzinkútraiegy csepp "sellgrínpá- 
verért" . A lyukba ess le, vegyél fel egy kis zöld lényt, 
amit Bud felfúj és kilibeg, pont egy sivatag kellős köze- 
pére. Célozd meg a nagy hegyet, és kiabálj le aszó- 
csövön keresztül, így megnyílik egy lejárat, Etno-val aki 
valamiképp egy hatalmas kenyérpirítóban van, állj a 
pirító végében a fémplatformra, hadd lőjön ki, Hasz- 
náld dekonki; Próbáld meg tikapcsotti a fogaskere- 
keket, de valami oknál fogva a masina nem működik, 
tehát időhúzásképp mássz fel egészen a tetejére, ahol 
szabadítsd ki a kerekek közé szorult patkányt, aki szé- 
pen elsétál. A szemét patkány! Na most újabb időhú- 
zásként mássz le, és a szoba végében lévő ajtón menj 
be. Stereo-val, meg menj KI az ajtón, Ha ismét Bud-ot 
irányítod, készülj fel egy újabb unalmas szopatós ba- 
romságra. Be kell járni a sivatagot és kell telálnod egy 
koponyát meg egy darab kötelet. Elárulom, hogy mind- 
kettő a "déli" akielon található. Egyébként talán az az 
egyetlen elfogadható poén, hogy a koponyát egy 
csontvázon találod, dlítviszont egy mérleghintán ta- 
lálsz meg, aminek a másik oldalán egy szikla van, úgy- 
hogy szerencsétlen gyerek ott halt meg a mérleghinta 
fenti részén. Amúgy ls túl sokat kolbászolsz, általában 
meghalsz. Ha megvannak a cuccok, menj vissza a szó- 
csőhöz. Kerüld meg a nyílást és kösd a kötelet a vas- 
csőre. A koponyával vágj le egy darabot a kötélből, 
így már semmi nem tart vissza egy jó kis "bundzsi- 
téri ingtól", Odalent a futószalag, és néhány szoba 
után dlutsz a társaidig, akiket a panellel tudsz (éb; 
dítani. Most már findékki nagyon boldog... lenne, ha 
egy a idegen nem nyúlná le az űrhajónkat és 
nem lépne le vele. Szerencsére azonban van itt egy 
másik rakéta is. Közben megjelenik a prof is, ezért 
csak Candy jut be az úrhojóba. Vele menj le egészen a 
hajtóműig, majd a lift platformmal fel, és hozd magad- 
Hl az üzemanyagtartály. Erre kösd rá a csövet, menj 
vissza a okélába és tekerd meg a kereket. Menj felt 
jebb, nyomd át a gombot, majd még feljebb és indítsd 
a rakétát. Jön a befejezés, ahol újból megjelenik 
Bolok is, és sérelmezi, hogy a doki miért is nem fi- 
zetett neki, ahogy megállapodtak, meg csak 
úgy mellékesen a föld is felrobban. A többi po- 
ént nem karom lelőni, inkább nézd meg. Jaj de 


jó, hogy vége. 
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nagyon komolyan lett elkészítve. Mindannyian ői 
jöngenek, znek hátul, és marékszámra szór- 
ják a lóvét. Tehát érdemes kiszúrni őket, mert ren- 
geteget tejelnek, azonban, ha csak egyiküket is az 
A időből kicsúszva szállítod célba (természetesen 
 / mindegyikük máshova megy), el is úszott a pén- 
EGY TAKI HÁTSÓ ÜLÉSÉN 
hezebb művelete- zed, ezért igazán csak akkor érdemes foglalkozni 
ket, vagy vannak velük, ha már betéve tudod a város rövidítéseit, 
egészen új fel- mert olyankor nincs gondod velük, ha különböző 
adatok is, amik a helyeken kell kitenni őket. Szóval eni 
legújabb mozdulat . . Amennyiben érdekel még valami infó, azt a ko- 
tökéletes használatá- rábban említett cikkben megtalálhatod. 
ra ösztönöznek, ez a Crazy Hop, A program durván gyönyörű, és még azon a 
ami egy igencsak nagy ugratást takar. problémnén is javítottak, amit a korábbi részben 
Az Y lenyomásával hozhatjuk elő, és ál- . egyetlen hibaként lehetett emlegetni, méghozzá a 
díszletek felépítésének sebességét. 
Most is láthatjuk néhol a terep meg- 
jelenését, de nem annyira szemet 
szúróan, mint akkor, ráadásul telje- 
Í sen Sike Me zrrZEAK 
Ez azt takarta, hogy amikor nagyon 
I begyorsultál, nem tudta időben k- 
1. rakni a gép a tárgyakat, épületeket, 
I. sőt még az utat sem, így, ha nem 
1 lassítottál, előbb, vagy utóbb a sem- 
I miben közlekedtél, néhány véletlenül 
megjelenő autó között. Elég vicces 
1 volt ugyan, de azt hiszem, fogom 
tudni nélkülözni. 
1. A hangok továbbra is tökéletesek, az 





























met szúró válto- S 


Dreamcast kezdeti sikerének egyik fő oka 
zások már rögtön a me- 


A: világhírő Crazy Taxi (persze azután jött 

még rengeteg nagyon jó játék) volt, ezt mi nüben fogadnak minket, mint pél- 
sem bizonyítja jobban, hogy a Sony hajlandó dául a Replay mód. Egész jó ötlet 
volt nem kevés pénzt áldozni érte, csak hogya volt ezt beletenni a folytatásba, 
saját konzolján is kiadhassa. Nem is bánta meg, bár sok értelme nincsen. Az 

elég sokan beszerezték már maguknak. Annak egész arról szól, hogy felvételt 
idején szinte már ez a program önmagában el- készíthetünk eg) két húzósobb 
adta a Sega gépét, ezért furcsa lett vola ha utas szállításunkról, vagy valami 
nem készítenek hozzá egy folytatást, pláne a je-  . extrémebb mutatványunkról. Ezt 
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lenlegi helyzetükben. Sokan vártuk, tűkön ülve, természetesen elmenthetjük me- 7 szan irányítással együtt, a hangulatról pe- 
de megérte. A Hitmaker neve már önmagában mória kártyánkra, azután lehet I (dig csak ódákat lehet zengeni. 
garancia, úgyhogy most sem kell csalódnunk, A. mutogatni a haveroknak. A keze- £ Amennyiben szeretted az első részt, 
játék szerkesztőségünkbe is megérkezett, tehát lés igen egyszerű, kiválasztjuk a ea ezt imádni fogod, aki pedig annak 






idején nem játszott vele, most min- 


megosztjuk veletek is a tapasztalatainkat. kívánt pályarészt, a vezetőt, az- 










Természetesen túl sokat nem változtattak a 
formán, de ez nem is baj, hisz már az első 
rész is szimplán tökéletes volt. Vári Zoli is 
csak isteníteni tudta, megerősítve ezt egy ki- 
lencvenhat százalékos értékeléssel. Mivel nem! 
fogom ugyanazt leírni, mint ő, a korábbi 
tesztet megtalálhatjátok a huszonnyolcadik 
számunkban. Na, de félre minden üres du- 
mát, nézzük végre meg a játékot. Mint azt 
már megszokhattuk, chogy elindítjuk a játé- 
kot, az Offspring rögtön meghozza a hangu- 
latot könnyen dúdolható, zúzós muzsikájával, 
na és persze a későbbiekben is leginkább ők s 
fogják nyújtani a talpalávalót. Az első, sze- ED ői 4; 











e maa 
talában a nagyobb 
dugókban használhat. ráadásul hiába árkád játék, meg minden, nem 


7, [4 stk zta 
i gl A PA után mehet az akció. Egy... juk, vagy valami magasabb hey eléréséhez is igen csak pár napig fogsz vele keszen hanem évek 
ki perc, húsz másodpercig remek segítséget nyújt. Az erre kiélezett próbák is múltával is előveszed! Azt hiszem többet itt már 
Melua 1. azt csinálunk, amit aka- remekül sikerültek, golfozhatsz, eg akár "gátfu- . nem érdemes mondani, a Sega FE KOS klasszi- 


runk, majd halejártaz tást" is rendezhetsz bennük. A feladatok egészük .  kusa megszületett, örüljünk hát neki... 
időnk, menthetünk, vagy . ben nagyon jók, könnyen belejössz a játékba, ha Böjtös Gábor 


] ög n vészrézhelk itt et Nee mindig hai ; e az elt 
tall. milyen mutatványokat corlatot, ehhez nem is fűznék többet, próbá ; 
GRAGY TAXI 2 


denképpen szerezze be a folytatást, mert megéri, 













Crazy Through! 


ZOLI 




















hajtottunk végre. Ezt a i te magad. Persze van a CD-n rendes "munka 
Watch Replay-el tehetjük pálya" is, méghozzá eg kettő, ezek az Apple 
meg, minden gomb más címszók alatt találhatóak meg. Míg az első rész 
kamera nézetet nyújt. helyszínei San Franciscóra emlékeztettek, addig a 

Azonban ajánlatosabb mostaniak New Yorkra. Persze az új programhoz is 
eme kis móka előtt kicsit új teti is dukálnak, ugyanúgy négy, mint a 














1. gyakorolnunk a Cra: utoljára. Mindegyiknek különböző járgánya van, 
jó ek tt lehet kezdi az aktuális keléteeő jntáak 
leman jött be a legjobban. A városba érkezve fel- 

tűnik, hogy a gülka még szebb, és kidolgozot- 
tabb, mint a bemutatkozó epizódban, ami nem kis 
eredmény, mert már az is hihetetlen jó volt. Az irá- 
nyítás maradt a régi (persze a Hop kivételével), R- 
gáz, L- fék, A, B- váltás, az analóg, vagy a nyilak 
pg az irányításra szolgálnak. A kuncsaftok jelö- 
lése tökéletes másolata az első részben használt- 
nak, kivétel, a nagyobb létszi ül 
egy kék szám lebeg felettül 

hárman, vagy négyen (ezt jelöli a fejük felett lévő 
szám is), ez úgy oyan dolog, ami szintén örömtel- 
jes meglepetés a régi játékosok számára, ráadásul 


1. Pyramidban. Ez már ki- 
csit ismerősebb lehet szó- 
munkra, mert az első 


TJÁTÉKkOS 
VISUAL MEMORY, VIBRATION PAGk 


részben is találhatunk egy hasonló tréning 
módot. Begyakorolhatjuk a szállítást, a ne- 


A REMEKNŰBEN 
x TALÁN EGY-KÉT APRÓSÁG DE 
ESETT. 
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litkon reménykedtem, hogy a hangzatos 
j Ba GP cím valami baba kis autóversenyt 

takar, aztán hamar szertefoszlottak a remé- 
[Ne ege ee ee Szá AB 
[cl ZIEN ÜRES KEGY ő 
hanem egy olyan, amiben távirányítós járgá- 
[90 AGULE GEL Tá e elol! MNANB Ciiöty 
tion-ös RC de Go-hoz tudnám hasonlítani, ami 
azonban szembetűnően megkülönbözteti egy- 
mástól két programot az az, hogy ebben nem a 
[YALE LOSE LG LECKE 
dákat, itt ugyanis a kamera 
követi a versenyzőnket. Az 
intró végignézése nem sok 
jeettátbt elrabolni, főleg, 
[ASTM ee 
sos Dreamcast-es mizéria 
után (melyik memóriakártyát 
kívánjuk használni, milyen 
nyelven kommunikáljon ve- 
lünk a játék, hány Hz-es a 
KAL KETTES ML ÉLES 
nübe, ami nincs "túldizájnol- 
Me jéKrelj 
[Are rszáte elre Sa te EN 
amik mondjuk szépen pon- 
tokba vannak szi MAI rA 
ESZT del Nl A 
csit többnek látszódjék a semmi, mert amúgy a 
megszokott alapdolgokon nemigen nyúlhatunk 
bele a program paramétereibe. Azt majdnem el- 
EL ee lee TEL ACNTÁ 
Já régi amigások, mond ez a név még 








seny körülményeit. Nekem kicsit furcsa volt, h. 
ezeken a képeken sokkal nagyobbaknak MS 
Lee Sz der MEG) 
éreztem őket. Természetesen van Arcade sorozat 
is, ami egész eco [ele A 3 
eze de állsz sz EL ej) séget 
EEEN SZT et ő hogy 4 
pályára léphetünk tovább. Amúgy ezek rövid ver- 
senyek, tehát nincs lehetőség taktikázni. A Cham- 
ionship az egy komoly dolog, merthogy ott a 
TKiSÁB Lore essel zése 






































zort is választanunk kell. Hat cégnél 
próbálkozhatunk, amelyek mind- 

ike valamilyen módon ér- 
dekelt a versenyekben, 
merthogy mindannyian 


[EL Glelala alkatrész gyártó vállala- 
LT esze TELKZe Te ZeLáEsZe Ete eleten lle lee e LSE ALT VETI 
irányítású autóverseny témában (Tudjátok, én lá- be, hogy az adott 

nyos fiú voltam kiskoromban. Amikor a haverok. cégnek mi a profil- 

autókáztak, én inkább babáztam, mert már ko- ja, és hogy mi az 


CO LJ a 
een 
dozni, és ezek [je 
ján kötelezzük el 
ee Medal es 
ee ee ee 
azon kívül hogy ba- 
romi hosszú (20 ver- 
GE sZ 1 
[acel e MESDÁ, 
He TÁLAT feb . 
vagy a meglévőt tunin- 
golhatjuk ameddig a pénz- 
tárcánk bírja. Azt hogy az 
[ESZT aes 
FAST e LAN 
eat ellA KE Ha 
mindennel megvagyunk, már csak - 
LEK ES Ke LL Gt 9 
hogy minél jobban szerepeljünk a 
bajnokságban, ezzel meghálálva a 
zsolt elete VELE eSe át 
hogy minél több zsét összeversenyezzünk. A 
IT át el tl SZTN sea 
je szinte mindenért jár. Például a nagyobb ug- 
[ete CAN Mol ha foroltatva vesszük be a ka- 
nyarokat, ezt aztán még meg is sokszorozhatjuk, 
[ete MLLE zt ára eresz CL 
külön gomb van a joy-on). Azt pedig ugye mon- 


[lee [ee tee ás e Are ltelT OT AC etel sle] 
szimulációs helyzetgyakorlatok és egyéb lehető- 
ségek végtelen tárházait nyitják meg előttem. 
Amiknek aztán hasznát is vettem At éle- 
tem során), nekem az sem fe [8 [A] LE 
nyőről, hogy ez most egy szimuláció vagy sem. 
Röviden: azt nem tudtam eldönteni, [JA 7 e 
nek az autóknak megvannak-e a valóságban is a 

árjaik, avagy sem, Mert, hogy mindegyik egy 
in futurisztikus, de az irányításnál meg mintha 
SZT EM see ál ekes 
[ee eszztet seeel j NZ dt 
zül a járgányok közül kell nekünk egy szimpati- 
LTBi TELE amennyiben eljutottunk arra a 
[dal ee át selejt ag jelle gát béli 
got (mármint a játékot). Ez mondjuk nem igaz a 
PIA L UC át pi (edeti 
alatt minél több pontot összetrükközni), keys] 
ott adott kocsival kel Nr ze 
[lot keltee felette Ke e etl ket ue e eee 
ken belül is lehet válogatni. A kezdtek kezdetén a 
legnagyobb választékot az Exhibition-ben talá- 
lod. Ennek a játékmódnak az a különlegessége, 
hogy itt te magad állíthatod össze a versenyeket 
Cel A CUTE [eye ALelteL Sá ll GE 
lek száma, nehézségi fokozat, ilyesmik). 

A játékban rengeteg (húsznál is több) pálya van, 
versenyek előtt meg is nézhetjük őket, BZ még 
el is olvashatjuk a főbb jellemzőit, illetve a ver- 





























































danom sem kell, hogy a jó 
[EVEZ ná elen Este 
a jutalmunk. Maguk a pályák 
és a versenyek nem HL Ca 
KLASZ osei 
nem, mert szinte csak a hátte- 
rek, és a nyomvonal változik 
a terepen, meg a textúrázás. 
Egyébként mindenhol ugyana- 
GY ee Me ető 
mee doszt ése uz MEN 
sza, ezzel persze nem azt 
akarom mondani, hogy csú- 
nya lenne a program, csak 
CA E Átelő 
jóval szebbet is DC-n. A ver- 
senyeken pedig sokat ront az 
irányítás, ami egy kissé döcögősre sikeredett. 
[s esz ee teve ete NE AE 
zá le ee dt NN Ek] [od 
COST ED eáee aszáte elj e eu atta 
LESZ N lez e eogetoszá jee Ce ulo 


gasabb ugratóról sem tudtam olyan magasra fel- 
TAUTRANYTUR SZEP AZ ELET 
Vg eletet Esze ret ASÁLNeJ[ HE 
b 


3 a kocsink energia szintjét, ami meglepő mó: 
is tud fogyni, és ebben az állapotban jócskán le 
[d TEGHNT E probléma megoldására való a 
célvonalak előtti kis kerülőút, ami átvisz min- 
VEGA ez Ne ze Ge KO 
ÜSS AVAT zzeszej Nab Ea 
[ELeSe Ste Áe ENE ENES 
Te Leto zt Kesáte tet [e e lezzezát A 
LEVELE A I e] 
[e vá la ázást 
tesszük meg. Azt hiszem, ezt hívják a 
[ou ezi ree a ele la e KÉLeluli 
jó eredményt érnél el, a Records-nál kerül 
regisztrálásra. Egy szó, mint száz a felso- 
rolt játékmódokon kívül van még idő elleni 
ere YLe Te Áe elles feet tárol] 
is. Ja, meg van valami katalógus is, ahol min- 
denfélét nézegethetsz, de nekem túl zavaros volt, 
hogy nyilatkozzak róla. 


pIdyáddyáT[ 3 


Igazából az első benyomásaim nem változtak 
a játékkal CAKEZÉNTtlÓ [ereze[eÉszA ús eli 
2 (d elutettelu te ráárel Li ez egy semmilyen 
s; KN Lele tnei Töés (E8 T 
c Gemfölszeditek, ce sajtleLő de nem 
elet zt le (ez ZT AKTUS 
negatívat, sem pozitíva 
MET LELA [do Sz 
nyosan rossz, de semmi kiemel 193 
lelt ej Nine (aorta OT eltere eelu] 
a közelben, el lehet vele játszogatni, de 
egyébként nem jó semmire. 





talán mondanom sem kellene — nem feltétlen az 

első helyre rak vissza minket. Előfordult az is, 
jogy össze-vissza pattogtam a két kordon között, 

aztán ez annyira megtetszett a gépnek, hogy 

(e eV T Le A aA ele lg) 

KOSZT e ee ejaegsae tj 9 

















elült ja 







jutni, mint némelyik ütközésemnél. Ez pedig ma- 
gával hozza azt ish jeez deT se Vátsuu 
önmagában még nem lenne baj, viszont a gép - 
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ár a múlt hónapban Conker végigját- 
B: ígértem, amint látjátok anti 
belőle semmi, merthogy állítólag nem 
fért volna már be az újságba. Csak akkor azt nem 
értem, hogy egy ekkora gagyinak, mint a Tigger s 
Honey Hunt miért szortottank helyett Nem mintha 
különösebben érdekelne, csak egy kicsit tartok tőle, 
hogy az emberek az alapján fogják megítélni az Nó4- 
et, amit a Konzolban olvasnak róla, azaz, hogy hóna- 
pokig nem rakunk be semmi Nó4 játékot, aztán meg 
ilyen cuccok foglalják a helyet az igazán jó játékok elől, 
Szóval, ha Nó4-ed van és egy kicsit is adsz a vélemé- 
nyemre, ezt a játékot dlapból elídejed (és inkább a 
most fekorolakból szerzel be valamit. Én ugyanis ezek- 
kel a cuccokkal nyomultam az elmúlt hónapokban: Na- 
boo Fighters, Turok 3, 007 The World is not Enough, és 
a legnagyobb fáraó, ami idáig mindent überelt a Con- 
kers Bad Fur Day. Ezek közül bármelyiket nyugodt szív- 
vel merem ajánlani nektek, mert mindegyik megéri az 
árát, főleg a CBFD, aminél jobb, tökéletesebb, humoro- 
sabb, hangulatosabb, mászkálós játékkal TAL ta- 
§ 


lálkoztam. Egyszerűen besz"""" a cucc! És akkor (elvi- 





leg) nemsokára a nyakunkon a Resident Evil 
0, ami megint elég fényes dolog lesz! Ha 
pedig egy jót akarsz versenyezni, válaszd a 
Woió Drtter Chemokorohivat: Na de ennyit 
előre a Nó4-es piacról, foglalkozzunk in- 
Több szén cikk tárgyával (vagy inkább trágyával, 
ehehe), a Tiggers Honey Hunt-tal, 


Szóval létezik valahol a világon egy kis egész estét 
betöltő rajz és animációs fimekkel foglalkozó amatőr 











me. 


9: ői 


cég, talán páran már hallottatok is róla, valami Dis- 
ney, vagy mi. Na most ennek a cégnek van egy 
olyan része, ami ezekből a filmekből különböző plat- 
formokra (PC és konzolok) játékokat készít, ez a Dis- 
ney Interactive. Ezt a játékot is ők követték el, karölt- 
ve az francia illetőségű Ubi Soft-tal együtt, ami már 
önmagában sem jelent jót, de azért ennél egy icuri- 
picurkával többet vártam. 


Nem tudom ti hogy vagytok vele, de én kiskorom- 
ban iszonyatos idegrángásokat kaptam a vasárnap 
délutáni Micimackótól (egyébként az összes többi 
mesét a Gumimacikat, meg a Baly Kapitányt is mar- 
hára bírtam) Egyszerűen képtelen voltam megemész- 
teni, ahogy a főszereplő elkezdett beszélni az álp- 
roblémáiról azon a málé vontatott hangján és köz- 
ben olyan képet vágott, mint aki jól beszívott és épp 
valahol nagyon messze gyönyörködik a lila milka te- 
henek látványában. Ilyenkor egyszerűen széjjel tud- 


MENT 


tam volna rúgni a képét, 
és ez csak egy szereplő 
volt a gárdából, Már 
nem is sze j 
azon, égül az lett 
belőlem ami. Ebben a 
játékban azonban nem 
ő, hanem a másik idióta 
a Tigris kapta a főszere- 
pet (valószínű a készítők 
nem tudtak olyan kódot 
írni, ami kellőképpen ér- 
e tudta vk 
i szegény medvénl 
lossíttt elvételre emlé- 
keztető mozgáskultúró- 
ját, már elnézést a Mici- 
mackó rajongóktól. 
Vannak ilyenek köztetek 
ilyen közveszélyes egyének 222) A sztorira nagy 
hangsúlyt fektettek a ey ezért aztán az FF ha 
zatot és már neves RPG-ket megszégyenítő, ő 
fordulatokban és esek rk -smn et történetnek le- 
hetünk fül és szemtanúi. Az egész bonyodalom úgy 
kezdődik, hogy Micimackó egy kellemes reggeli órá- 
ban a kis vacka előtt sepreget, amikor mint egy meg- 
állíthatatlan veszedelem, megérkezik Tigris komája, 
és bizony a nagy ugrándozás és oda nem fi elés 
közepette felborítja az amúgy is rossz lelki állapot- 
ban lévő medve barátjának a mézes csuprait. Mici- 
mackónak sem kell több, egyből lehervad a mosoly 
az arcáról, és csöpp kis 
szája sírásra görbül. Hi- 
szen ezekben a mézes 
t ! bödönökben tárolta az 
d esti partira - ahová az 
összes jó barát meg 
) van hívva - 
szánt méz- 
készletet. 
az Mit is tehet. 
3 d ne ke a 
etben 
B valódi jó baró, 
természetesen segít 
és megígéri Micimac- 
tónak, ogy bűneit 
megbánva, segít 


neki, 





A 


m 





az esti baráti hejehujázás, bizony össznépi taccsver- 
sennyel fejeződjék be, azaz elmegy mézet gyűjteni a 


sszögletű kerekerdőbe vagy hova. 
"A lőmenűt egy könyv hivatott jelképezni, az oldala- 
in található képek pedig a lehetőségeinket. A Tig- 
"s Adventures-nél kezdődnek a kínszenvedéseink, 
eezdhetünk új játékot, illetve egy már korábba el- 
mentetett is. A Classic Mini Games-nél az aljátéko- 
kat játszhatjuk újra (primitív mind, kivéve a kő-pap- 


lyát nyomtam le, ami a játék több mint 60 96-a, de nem 
nagyon hiszem, hogy a későbbiekben valami forradal- 
mi újítással találkoznánk). Ez egy nagyon gyenge 
eresztés (mondjuk PS-ről lett átírva), unal- 

mas játékmenet, semmitmondó irányítás, és 
katasztrofális hangok, Azért erre még külön 

kitérnék, tehát valami eszméletlen idegesítő lagy- 
matag zenét képzeljetek el, és ehhez még hozzájön- 
nek a szereplők idétlen beszólásai, a figris ahányszor 





ír-olló, de azt meg talán inkább élőben játszanám, 
ha lehet). Van még egy fotóalbumunk is, ami egyel- 
őre még üres, ez alatt pedig a jó öreg beállítások fi- 
lsész áll bo séreldőéklel egül 

A játék egyébként, ha még valakit érdekel egy ól 3D-s 
mószkélés játék. A hátterek - amik 3D-sek -Ídbbról 
balra scrollozódnak és nekünk is ezt az utat kell követ 
nünk, tehát a joy-on a Fel, le irányokat el lehet felejte- 
ni. Ahogy aztán haladunk jobbra, jönnek különböző 
akadályok, például kidőlt fák, esetleg gödrök, amiket 
nekünk át kell ugrálnunk, az A gomb igénybevételével. 
"Fontos" gomb még a Felső-C is, amivel a kijelzőket 
tudjuk megjeleníteni a bal felső sarokban, ilyenkor 

nézhetjük, hogy hány sérülést bírunk még ki, illet- 

vetog hány mézes csuprot kell még ö: íj 
nünk, hogy tovább jussunk. Ezt 





ályák elején el is mondja. Az edényeken kívül elvétve 
Tényképekbe is botolhatunk (pályánként három darab- 
baj), amiket felszedve azok az albumba kerülnek. A 
szinteken további — a rajzfilmből megismert - szerep- 
lőkkel is összefuthatunk, nekik speciális kívánságaik 
vannak: általában vissza kell hozni nekik valamilyen 
tárgyat, amit elhagytak. (a tárgyakat egyébként öt lé- 
péssel arrébb lehet megtalálni a gazdáiktól - épületes). 
Szóval, ha kellő mennyiségű pályán (kb. két darabon) 
átvergődtél, egy bonusz szintre kerülsz, ahol valomi- 
lyen mini-játék teljesítése után kapsz egy fantáziátlan új 
mozgást, amit ezek után meg kell próbálni, majd hasz- 
nosítani. Nem is nagyon rabolnám az időtöket tovább, 
de nincs is miért, bár nem vittem végig a játékot (6 pá- 








elsüti a tutv beszólását, annyiszor verném a falba a 
fejét. Értékelésnek legyen annyi elég, hogy azért ez 
nem egy rossz játék, hanem kiakasztóan bor- 
zalmas iszonyatosan rossz játél 
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V NEM IKÖTELEZŐ MEGVÁSÁROLNI 
XNEKEM KÖTELEZŐ VOLT VELE 
JÁTSZANI 


Ke 
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em nagyon hiszem, hogy valakinek is olyan 
N hűű ata on el klse ge eálté 

mik is azta Pokémonok. A Nintendo "talál- 
mányai" annyira beivódtak már a köztudatba, hogy 
föijelenkínek van róluk véleménye, vannak, akik utál- 
ják, és vannak, akik egyszerűen imádják őket. És a két 
tábor között állok én (na nem, mint egy villámhárító), 
akiből úgy istenigazából nem váltanak ki semmiféle 
érzelmi reakciót. Néha ha egy-egy buli után túl korán 
érek haza, és kiüvegesedett szemekkel próbálok alvást 
színlelni az ágyamon, szoktam látni a fekékat aTv- 
ben, és ennyi. Mindenesetre én nem fogom azon új- 
ságírók (nem nálunk dolgoznak) példáját követni, akik 
úgy állnak ehhez a kulturális termékhez, hogy "jaj tök 
ciki ez a Pokemon, meg én csak a Pikachu-t ismerem, 
vagy többször nem írom le ebben a cikkben, hogy Po- 
kemon, mert biztos anyázni fogtok". 


Merthogy amiről most írnom kell az 
biz a Pokemon Stadium 2, ami ugye 
nyilvánvaló módon a folytatása az 
előző résznek. Bár így jobban bele- 
PLAN ez nem teljesen igaz, mert- 
rogy ebben a játékban nincs semmi- 
féle történet vagy cselekmény, ami 
mondjuk, kapcsolódna az 1-hez, lé- 
vén, hogy ilyet ott sem találhatunk, 
Itt a lényeg a csatákon van, azaz 
hogy véreb módjára egymásnak en- 
pedik idomított, feltuningolt "vadál- 
latainkat", Sőt - bár a kártyán, ha jó 
számoltam meg 250 zsebszörny ta- 
lálható - igazán csak akkor fogjuk 
értékelni a igekk ha rendelkezünk 

Transfer Pak-kel, és egy vat 

től b Gameboy-os Pokánon játékkal. 

Ebben az esetben ugyanis a Gameboy-os kártyákról 

átmenthetjük a Pokemon-jainkat, és mondjuk a hosszú 

játékkal eltöltött idő alatt, felturbózott Onix-szal, 

Könnyedén lealázhatjuk a többieket, A játék egyébként 
vegett a Pokemon Blve, Red, Yellow, Silver és 
Gold Gameboy-os kazettákkal. Asszem! az is új dolog, 
hogy bizonyos párosításoknál (pl.: Red-Blve) tárgyakat 
is átmenthetünk a másik állásra. 

A gép bekapcsolása után láthatunk valamit, amit intró- 
nak szánhattak a készítők, aztán jön egy furcsa kinéze- 
tű menü, A legfurcsább azonban az 4, hogy hiába 
toszogattam a joy-omat, a kis kurzor csak nem akart 
megmozdulni. Aztán kicsivel később, amikor úgy nyol- 
cadszorra kapcsoltam be a gépet, és ellenőriztem, egy 
jól van-e bedugva a joy, rájöttem, hogy a menük közölt 
csak a Dj del lehet mozogni, Ez persze nincs min- 
dig így, de a legtöbb esetben igen, ami engem kifeje- 
zelten zavart, mert utálom kétoldalt fogni az Nó4-es 

joy-t. A menünél maradva az Event Battle a többjáté- 

h kos módot takarja, ha ide akarsz belépni, nem ha- 
szontalan, ha legalább két joy 
be van dugva a gépbe. Itt aztán 
mehet a banzáj, kisi Pokemon-t 
választani, vagy áttölteni Game- 
boy-ról, és miután kiválasztottuk 
a szabályokat, a kupát, vagy pél- 
1 dául a helyszínt, már csak meg 
? kell szégyenítenünk egymást. A Batt- 
le Now szintén rögtön a harcok sűrű- 








4 


jébe repít minket. A Pokemo- 
nok-at a gép véletlenszerűen 
adja nekünk, és más a gép által 
irányított Pokémesterekkel kell 
felvennünk a harcot. Szerencsére 
a gép nehézségi szintjét be lehet 
állítani. Van itt még egy szegényes Oplions menü, meg 

rejtélyes Mystery Gift pont, amit csak azért nem 
tudtam kipróbálni, mert kellett volna hozzá a Silver 
vagy a Gold GB kazetta. 

Az igazi "kalandjaink" White City-ben kezdődnek. A 
vát csomó helyszín van, középen a stadion- 
nal, ahol a Különböző kupákért folynak a küzdelmek. 
A versenyeknél fel van tüntetve, hogy milyen fejlettségű 
Pokemonok vehetnek részt benne, és az R-rel még a 
szájánál is ez SetéLeTt f küzdel- 
mel levezni nem egyszerű , talán mé 
azoknál nehezebb is. Ha nincs átmentett Slánnk, ak- 


kor először egy csapatot kell összeállítani , ami hat tag- 


ból kell hogy álljon. A kiválasztottakat aztán a rózsa- 
színű lények alatt el is lehet menteni, tehát ha van egy 
kedvenc csapatod, akkor, nem kell folyton egyenként 

elővarázsolni őket, itt a későbbiekben is megtalálod 





azokat. Nagyon profik akár több csapatot is lement- 


tnek, ami rengeteg különböző stratégiai kombináci- 
óra ad lehetőséget. A hétvégi játékosok, mint én, job- 
ban járnak, ha átnézik a kínálatot (Rental Only], és ki- 


választanak néhány szimpatikus egyedet. A Bal-Z-vel 
a következő dolgok közöt választhatunk: az összes 
Pokemon A-Z-ig, csak a régi Pokemonok, vagy csak 
az új Pokemonok legyenek választhatóak. A csapatba 
való felvétel előtt még meg lehet nézni az adott szörny 
illió tulajdonságát, a C-gombokkal pedig a tám- 
adásait, ha pedig tudjuk milyen cucc mire való, még 









tegyél 


bocsátkozunk az A-t, majd az R-t kell 

megnyomni. Ilyenkor bejön az adott szörny 
speciális mozdulatainak a Istája, ez minimum 
egy lehet maximum 4. Ezeket a C-vel sütheted el. Azt 
gondolom senkinek sem kell külön részletezni, hogy ha 
van 250 Pokemon, és mindegyiknek többféle támadá- 
sa, akkor az menni időt vesz igénybe, hogy mindet ki- 
tapasztaljuk (bár az is igaz, hogy némélyi támadás 
bb Pokemonnál is megtalálható). Hát nekem ennyi 
időm nem volt, de azért néhány e. megosztanék 
veletek. A támadásokon kívül vannak védekező moz- 
gások is (pl.: amikor leássa magát a földbe a lé- 
nyünk), tulajdonság növelő, és státuszváltoztató 
varázslatok is. Ez utóbbiak elég ható- 
sosak tudnak lenni, ugyanis 
van olyan, amit ha 
mór egyszer 


elsütöttünk, az összes körben 
sebzi az ellenfelünket, de az is 
nagyon baba, amikor lefa- 
sztjuk vagy elaltatjuk az el- 
lenfelet. Aztán vannak a kör- 
nyezelváltozással járó támadó- 
sok, amivel viszont nem árt, ha 
vigyáznunk. Teszem azt, valaki- 
benyomunk egy homokvi- 
hart, ami onnantól kezdve min- 
den körben sebzi az ellenfelün- 
ket, és közben kipurcanunk, elképzelhető, hogy a kö- 
vetkező harcosunkat is sebezni fogja az előbb elsütött 
támadás. Egyébként, azt a sorozattól már meg- 
szokhattuk a különböző Pokemonoknak (vízi, levegő, 
szellem, szikla stb.) mind-mind n a gyengéjük, 
és az a kaszt, amivel a kegkönnyekeén kivégezhetőek. 
Persze itt most nem a tűz-víz ellentétekre gondolok, de 
túlzottan nem merülnék bele a témába, mert egyrészt 
durvára nem értek hozzá, másrészt meg a silles 
ben van egy nagyon fain kis táblázat, hogy melyik Po- 


kemon mit üt. 


va GYŰJTSD ÖSSZE MIND, VEDD MEG MIND? 


tt is adhatunk ne- 


egy tárt 
kk. Fontos, ha kész va- 


ont. A harc előtt a hatból még 
ki kell választani hármat ők fog- 
nak képviselni minket a küzde- 
lemben (kivéve ha Tag Battle-t 
játszunk). Az arénában láthatjuk 
a Pokemonunk szintjét, állapotát, 
nemét, és a legfontosabbat, az 
életerejét. Ha időközben meg- 
tuk magunkat és le aka- 
runk lépni ezt a START-tal tehet- 








5760 IkoNZol 


jük meg, ha Pokemont akarunk 
cserélni B-t kell nyomni, és végül 


ül 
kerágyűbnézkk, kogyherdő 


gyunk, nem az OK-ét kell válasz- 
tani, hanem az OK for Registrati- 


Játszhatunk még különféle mini-játékokat, és az aka- 
démián szerzett tudásunkat is próbára tehetjük egy 
kvíz-játékban. A 12 aljáték egyébként szerintem egyik 





sem egy nagy szám, de hát ez amúgy is csak 

plusz ráadás a készítőtől. Ha már úgjs szó vez 

akadémiáról, elmondanám, hogy itt tökéletesíthetjük a 
ceemkonos tudásunkat a végletekig, különböző téma- 

örökről (rengeteg van) értekezhetünk, 

majd ls. reki be is bi- 

zonyíthatjuk, hogy érdeme- A 

TE GAÉSSÉe ta a— ) 


Class címre, ja meg itt ta- 
lálható a könyviár is. AGa- "S 
meboy toronynál a Gameboy-os 


Pokemon kazettákkal játszhatunk, 


pe 
Í 








amennyiben van Transfer Pak-kunk, a My Room-ban 
találhatjuk a Pokemon-jainkat (csak ha át lettek ment- 
vel, a kborba pedig ólítólog mindenféle érdekes dol- 
t lehet csinálni, viszont Gameboy-os adatok kellenek 
[sebet A Free Battle-énél kötöttségek nélkül verekedhe- 
tünk akár e is, a eten pedig megvereked- 


hetünk az Pokemon mesteredzőkkel. 


A Pokemon rajongóknak ez egy tök jó cucc, mert 
részletesen ki van dolgozva, egy 





















nagy halom informá- 
ciót tudhatunk meg a Poklemo- 
nok világáról, és mert az ÖSSZES szörnyike sze- 
repel benne, tehát mindenki megtalálhatja benne az 
épp aktvális kedvencét. Kár, hogy a program az igazi 
erejét csak akkor mutatja fg Ta van hozzá T Pak- 
kunk, és GB-s játékaink. Aki viszont közömbös a témá- 
val szemben, azok kerüljék el messzire, mert valószínű 
a nagyon egyszerű harci rendszer és a körönkénti is- 
métlődő metódusok valószínűleg nem fogják hosszú 
távon lekötni, még akkor sem ha ezeket Pokemonok 
vívják. De hát végül is kinek készít az ember Pokemo- 
nos játékot? Természetesen a Pokemon rajongóknak, 
nekk pedig biztos tetszeni fog az anyag, viszont még- 
is levonok pár pontot a végső értékből, mert a zenék 
túl prüntyögősek, és mert a felsorolt kiegészítők nélkül 
nem teljesen élvezhető a játék. Tehát képzeletben adj 
hozzá még 1,5 pontot, ha rendelkezel a kiegészítők- 
kel. Ja és még valami. A kazettát csak az 576 Sho- 
pok-ban lehet kapni kis hazánkban, ugyanis egyelőre 
ez még nem jelent meg a kontinensen, és a nagyfőnök 
is Angliából hozatta be a játékot. 


CSIPIM LEE 


4 





ello skacok! Isten hozott mindenkit a nyári összevont szám extra 

dogadtra hizlalt Csevegőjében. Most aztán minden levél be van 

gépelve - köszönjétek ezt Kapás Gábor budapesti lvasánknak, 
ki besétált a szerkesztőségbe és elvállalta, hogy nyári munkában bepő- 
työgi az ÖSSZES levelet (oz eredeti helyesírási hibákkal együtt). Aronyo- 
san, csendben melózik, csak akkor kezd el káromkodni néha, amikor egy- 
egy boríték felbontása után egy 5 oldalos iromány bukkan fel, A változa- 
tosság kedvéért ezúttal Bagó Peti válaszol kérdéseitekre. Martin. 





Hellt Gyanátlanul sétálok be a szerkesztőségbe valamikor dél 12 óra után (elakat 
a kakas így aztán nem tutam beéri korábban, amikor a Mort azzal a kérdés 





rás kinem szja be... Hát ak. Most tehát én rom a Gsevegőt 
sun szerint Veres Miki és Bőjtös Gabi küzd meg erelek vászolésáért (bár ezt én 
úgysem fogom hagyni, de mind...) 


Helló 576 konzol!!! Volna egy pár kér (d) ésem: 

1, A múltkori számban olvastam hogy P52-re csok azért DVD-n adják ki a játékokat 
hogy eze csökkent a hamisítványok elszaporodását, én emek elenére a" "e". 
hanleslesjbafmks jókgpje ése szeget étárti bolttal; 
vestom hogy mér ltecik DVD író, He ezigoz ekkor csk e tudják mósoki nen? 

(Igaznak igoz, de hát ha megnézed ezen szerkezetek árai, mind egy DVD író, mind 
EGEKET TA KAREN zselés mág Est 


csúnya dobog.) 

2, Nekem az egyik kedvenc fejlesztöcsapatom a SgvareSoft, de most hallottam egy. 
hírt ami nekem nogyon nem tetszet, mégpedig hogy a Sgvare fog fejleszteni nintendo. 
(ame cube-re, és X-boxra. IGAZ EZ? 

(Mivel nem vagyok a SguareSoft beépített embere 1003-osan pontosan nem tudok 
válaszolni a kérdésedre. Az bizonyos, hogy egyelőre a tervek között a final Fantogy 
Mes PCs és PSZ-es megjelenése szerepel. Et, ami hivatoloson s be van jelentve. Per. 
sze suttognak itt minden félét a Game(uhe-os és Xbox-os verziőkról. De öszintén szób. 
Vé Ésa tert esgena rtl ea agg Ölyásns 


rajongátáborától ) 

3 e rlskrejváll Fontosy X Magyarországon és mikor vetitik Magyoror- 
szágon a Final Fontosy filmet? 

(A Final Fontosy film augusztusban kerül a magyarországi mozikba, míg maga a té. 
edik rész jövő tavosszol érkezik csak meg hozzánk.) 

5, e hogy P52-ön meg fog jeleni néhány régebbi Sguore játék Melyek ezek 
ajátékok? 

(Én erről nem hallottam, így nem ís tudom, hogy mikre gondoltál) 

46, A boltotokban lehet már kapni PS2-töttés ha igen akkor mennyiért? Nekem már. 
"van vagy 80 000 Ft-om de ha kell apámék majd bepótolnak és ha minden jól megy 
nyúr közepén meg is veszem. 

(Szerencsére tavaly év vége óta folyamatosan van 1-2 dorab Playstation 2.-nk, így 
aki betér hozzánk ebbéli vágyaival, mindig tudjuk elégíteni. Az ára mindössze: 129 
990) 

7. nem tudjátok hogy mikor jelenek meg a PS2-höz igért kiegészítők (távirányító, 
vinchester, modem)? 

Lapánban ebben a hónapban jelent meg (a fent említettek közöl) a vindhester. Ez 
cirka fél éves késést jelenthet, míg ide ís elér.) 

8 Nemrég vettem meg a Chrono (ross-t és nagyon tetszik nem tudnátok az újságba 
betenni egy posztert? 

(Ezt a kérdést poszter gyártó kisjparosunk, vagyis Martin tudná megválaszolni, ám. 
valószínűleg az lene, hogy már régi a játék akhoz, hogy legyen róla poszter, vagy 
pedig nem volt hozzó alkalmas képünk.) 

9, A poszterekkel kapcsolatban nogyon tetszenek én mindegyiket kiteszem a folra, 
csak az a baj hogy néha kemény fejtörést okoz hogy melyik oldolát rokjam ki és. 
hogy szerintem túl kicsi, lehetne nagyobb is. Remélem ezt meg tudjátok oldoni. 

(A két poszter azért lett kitalálva, hogy ha esetleg az egyik nem tetszene, még mit. 
dig ott van a másik, és hogy ha két gennyesen jó posztert rakunk ki egy hónapban, 
akkor két újságot kelljen venned... Éz persze csak vice volt, de hát más megoldást 
nem nagyon tudnék elképzelni! A posztert pedig nem tervezzük nagyobb formátum 
ban előolltani, mert az több papírt igényelne, és a több papir több költéggel ja, 

az pedig elengedhetetlenül áremeléshez vezetne, azt pedig mi nem akarjuk.) 

10, A múlt havi számban azt olvastam hogy japánban a coca cola ós dobozokon Fi. 
nal Fontogy:s szerepék tesznek és hogy ezekkel plös figurákot lehet nyeri. Mogyor- 
országon miért nincs ilyen? nincs elég rajongó? vagy miért? 

(A válasz rém egyszerű; mert Japánban az első nap ! milló PS2-es gépet adtak el. 
nálunk meg 10 darabot. Nah, ha tudsz kombinálni láthatod hány embert érdekelne a. 
final Fantasy s Coca-Cola doboz Magyarországon ) 

u, Minek a rövidítése oz RPG? 








13, A húgom születésnapja vészesen közeleg és én ezt úgy szoktam megoldani 
hogy olyan ajándékot veszek amivel még én ís eljátszom (két legyet egy csapásra) 
ezért arra gondoltam hogy veszek egy táncszönyeget ps-hez. Azt akarom megkérdez. 
ni hogy a boltotokbo lehet eilyet kapni és mennyáért. Amúgy a PS-bez való kiegészi 
töket (fénypisztoly, rezgőmellény, táncszönyeg) lehet használni PS2-höz?" 

(Heh, Te kis hunt... A szönyeggel kapcsolatban a boltjaink tudnának neked bő: 
vebb információkkal szolgálni, amik telefonszámait a hátsó borítón találhatod meg. A 
PSZ pedig tökéletesen kezeli az összes Pgyótation kiegészítőt ) 

Az újság nagyon jó, nagyon tetszik már majdnem tökéletes, csak lehetne egy kit 
terjedelmesebb és lehetne benne több P52-ös hirek, tesztek. Mellesleg a múlt hónapi 
seviben a hónap levele írója kepott egy Kuri Kori Mix-at, ezen felbuzdulva én is pó- 
yázom a hónap levele címre és ha engem válaszol akkor nekem is küldhetné valami 
ME . Remélem be tesztek az újságba, válaszod előre is köszönöm: Koleszár Béla 


Nyíregyháza 
Szerat Bél Beettün, de ne keseredj el amiért nem nyerted meg a Hínop rele 
kitüntető címet. Még úlyáz úl 
melynek beküldési hatórideje: szeptember 1. Oldalszámnöi 
szerepel dosz nég gának lel agyat, mert ha ezt meglépjük, biztos, hogy. 





Na vágjunk belet Vérjonk, van köszönés 3! Hohó 576 Konzol! Nekem sajna N64- 
em van. Elég kevés játék jön ró, de lenne pár kérdésem róla. 

(Nos, sajtos endenci let, hogy kezd beholniaz H64 kínálat s. Ha jön valami 
anyag ró, ami emltésre mélt, akkor ermészetesen már rakjuk bele az újságba, de. 
ossan ez és kezd majd elfeletődni..) 

Mikor tok az Ogre Batle 64-ről? 


(Azt hiszem egyelőre nem tervezzük, mert nincs meg nekünk) 
Na és az Eternal Darkness-ről? 
(Ma ez az, ami nem lesz Nintendo 64-en, ák Game(ube-ra.) 





Meg még a Donald Duck akármilyen Atade; 
(Érnek a játéknak már volt egy PS es teszfe és a játék nagyjából és tejes egészé. 
ben ugyan az mint a Mrtendósválozat úgytogy felsleges foglakozni vele) 
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Ja, meg az indiana Joneszról?. 
LAT ei ÉÁNANBÁ KAY KN MAMA 


hetsartkatáát 

(Eza cím már csak Gameltbe ra jelenik meg) 
Látjátok még mennyi N64-es játékról nem irtatok. Jó lenne, ha már lermátok azt a. 
keveset. Különben a legjobb tesztelő a CSipi bátyó . Nekem meg von a Zelda 2. A 
Snomhead templomban hogyan össem ki a négy jeges oldalt? Még csak két oldolt s 
került küütnöm! Meg hogy a írancba menjek, at az ekő kettőnél? Na jó ennyi. ele. 
mes nyarot kívánok: Kiss "Zombi" Raymond Hajdúszoboszló 

Őőő, Milyen jó, hogy nem a Cpi rja a Cseregőt. Mast kapásból tudta rá válasza. 
ni... Ej, a francba. Na, mindI. Írj egy levelet a Gipinek címezve és kérdezd meg tőle 
újra Akkor talán válaszol. 


6 


Sziasztok! Már régóta tervezem, hogy írok nektek de most már sok minden van 
amit szeretnék megemlíteni. Először is a sok tetühöz szólnék akik az új. 
ságot különböző okok miatt kritizálják. Amelyik több csajt szeretne látni. 
"vegyen pornóújsógot aki meg (D-t szeretne menjen a hanglemezboltba. 
Be kéne látni végre, hogy ez az újság ezekről a dolgokról szól és lyen. 
Tormában és ez jól ís von úgy, aki nem ezt az újságot ckarja olvasni az 
ne ezt vegye meg. Más. A Tony Hawk 3 D(C-re nem fog megjelenni, (vogy 
mégis?) de minden más gépre meg fog jelenni. Ennek erősen összeesküvés. 
szoga von, nem? Valami jó stratégiai játék van-e DC-re e pillanatba. Én a. 
"WC2- őt és a (E -t szeretem a legjobban. Annyira szeretnélek bennete- 
ket megkérni, hogy az autós programok tesztelésénél az irányítható. 
ságro kicsi jobban térjetek ki, mert az tolón ezekben a játékok: a 
bana ,. Vagy kór úgy s cinálhotnátok, hogy 27 
szsiltlk GT HÖK Dratkováhatási tl Í 
hoz hosonlítonátok, hiszen azokot minden valamirevaló 
ember ismeri. Köszönöm, hogy levelemet kikódoltod, 
ugyanis oz előbb végigolvostom és geci csányán írok. Ui. 
Nem nyerhetnék valamit? Velencei Gábor Székesfehérvár. 
Kühi. Ma úgy látszik mindenki nyerni szeretne... Csak. 
azt tudom mondoni, amit fentebb: lehet lerlopot külde. 
ni, és máris van esélyed nyerni! A leveled első felében 
tett kijelentéseddel némiképp egyetértek: (D-t nem. 
adunk ezentúl sem az újsághoz és női testekből ma. 
ximum it, a Csevegőben lesz 1-2 darab, A Dreamcost 
hant pedig elég halott már úgy 1.2 hónapja ahhoz," 


(Gá Martin! Már a kezdetek óta veszem ala 
pot, még a szétválás előtt fertőztetek meg. / 
ráta sem képes senki kigyógyítani 


e beteg. 
ál kageek 
ha megholák, hogy Play Sotont. Az új 
kiváncsi vagyok, de ezt gondolom mir. 
denki erjo. Király és kész! Mivel nem va- 
gyak olyan ász, hogy én kapjam a "hó- 
nap Levele" kitüntetés ezért rojzoltom pár / 





Képet, remélem ezis megteszi. A kedvenc 
dátékoim régen a platformok voltak ((roc, 
(rash Bandícoot 1-3. Spyro, stb...) , de 
amióta játszottam a FF7 -tel, már nem 
kötnek le az ilyen stílusú játékok. Azt hiszem ideje befejeznem, mert még valami 
mást írok (a Dopeman 1 hallgatom) erre a papírra. További jó munkát. CSó csumi cd! 
Ui: Szerintem a Red XIII sikerült a legjobban. Ja és bocs a helyesírásért VI2 Szegény 
Ko-ko jól beleszaladt abba a fülesbe. Major Sándor Nyírodony 

A mi Pistánk... Hát az biztos, hogy egy fél ország drukkolt neki — de a másik fele 
meg ellene, ég nagy arca volt Koko barátunknak, akit egy tosb helyre ís bilentett, 
KER kicsit átgondolhatta, hogy most bokszolni szeretne, vogy 


Mélyen isztelt 76 konzolt Hy nekem Plapattionám von (nincs cipezvel. legfő. 
képpen az, erre a konzolra megjelenő játékok miatt veszem az újságot, de elohsom 
arisgéve kék fedakcíketé Ká krdsen kae va láam a mes 


;, Öld sake ka fid fede TA végjjánt (ar? 

(os, ss sát ar et EGYSÉG ÉLNEK TÓ 
szeg megjelent akkek Istáját, most ehhez a számhoz melékelr taájátok He. 
kem leestek az ujjaim, értem, de megérte.) 

2 fentubákk ölelte Hát tegye atal vgy a Ed tar TÍpe that 

(vake II kód nincs, és a Ridge Rocer 4-hez sincsen használható gombkombináció.) 
Més. Nem tudom, hogy a Oream(ast tulajdonosoknak mit simak annyit, hogy meg. 
hol a gépük. Eh megértem őket, de már egy kicsit unom, hogy a Csevegőben mosto- 
nában minimum egy levél a DC haláláról szól. A PSX is holdokbk (vogy már halott 6). 
és mégsem sírunk annyit. A Csevegőben tök jó, hogy rögtön a kérdések után vóloszok 
tok és nem az egész levél után, igy nem kel böngészni, hogy melyik kérdés melyik 
válaszhoz tartozik. 

(a, váloszolni ís sokkal könnyebb így, elhiheted. A DC pedig azért fáj sokaknak, 
TENRNEE ÁS 

mindenképpen) 


tádeell § a mútkorin (Kuri Kuri Mix) széjel röhögtem magam és ahogy 
hazaértem kiraktam a folra (a haverok meg tök hölyének néztek). A tesztek Full ki. 
rályok (9834-ban). Nekem legjobban Böjtös Gábor, Veres Miki és Cspi M Lee tesztjei 
tetszenek. Na most már abba is hagyom, tudom, hogy unjátok. De azért a FFVIII. vé- 
gigjátszás és a Ovake II kód nagyon fontos lenne, kérlek válaszoljatok, mert már egy. 
idegroncs vagyok! Ui: Királyok vogytok, igy tovább. FP Budapestről 

Válasz megval, de azért ne idegeskedj ennyit — ezek csak játékok. . 














Tisztelt 576 KONZOL (FöLEG CSIPIJ! Ez a napom röviden így kezdődött: reggel 
fölkeltem 8-kor, mert az anyám kiugrasztott hogy menjek le a boltba, és mi tör- 
tén?! Beleléptem az ágyam mellett lévő macskoszorba, amit öcsémnek köszönhe- 
tek, mert este behozta a szobámba azt a rohadt dögöt. Majd megmosakodtom és 

felöltöztem, láttam hogy megjött a postás és hozta az 576 KONZOLT. Először örült 
tem (duplán is) mert megjött az újság, és GT3 poszter volt benne, majd csalódtam 
eses elpelmepeekeerzmepét ne 

eztán mégse, 


KEYES KE e ettek 





azárt peszabon be nég a komálybe vesző mélben én b. Aztán Ég; mal lez olt. 
Pan belenyúlok megint, max anyázok egy sort a hölyéken...) 


nlékszem amikor jöttem haza a busszal, kezemben az 576 konzolt olvasva, és. 
egy eltári nagy röhögés tört ki belőlem CSI egy kr """ jó beszólása miott. Minden. 
kírrám nézett, és mindenki egy hölye parasztnak tortott emitt. És többet nem lesz 
ilyen, ez lehetetlent 
(Mú, Gipi most biztos könnybe lábadt szemmel olvassa ezeket a sorokat... Halod 
Gipit A nép Téged köretel..) 
Ezért olvastam el idéig minden egyes alkalommal a csevit , és most lekell , hogy 
mondjak róla? Na nem! 
em hiszen, hogy a Csevegő rovat kizárólag csok Cspi M lee váleszai mint len- 
ne méltó az elolvasásodta. Hátha van benne egy kis információtartalom 571) 
Eltiszem, hogy van sok barom ölt, oki szidja az újságot, és ez mintt stresszben 
von, de ezek a borok akkor miért veszik meg az újságot?! Szeintem ez oz újság 
irelomisalygerresk ermesárváj sena gar 
Úgyhogy az üenen, hogy ha nem tetszek oz új; 
d ölaákkeetsk kette tei baromságot, hanem re 
kább vegyék meg a konkurens lapot, ami 
tényleg egy FOS; vagy a morbidot, és élvez. 
kedjenek, meg szidják öket! És többek közt 
ez a véleményem a korzolháborúról 6. Min- 
denki vegye meg azt a gépet amelyik tet- 
SEEK En essi a 
a 





másik em- 

ber gépét szidj, azért mert neki nincs olyon, és feltékeny ró! Szóval szerintem ne. 
törödj oz ilyen porosztokkal, és gyere visszo a csevibe, hozd a régi formádott Kösz 
hogy elolvastátok ezt az irko-firkát, és bocs a helyesírásért! Ut: Csipi gyere vissza! 
Hű olvasátok: Kovács László Péter 

Egyszerű a képlet: igazad van, Aki a Chio (lips-et szereti az vegye azt, és ne a 
1gys-1, mert a Lays az Lgys, és nem (hin Chips. Ennyi (na jó, több böltsességemn 
"nem lesz a moi napra.. 


Heléelő Mariat Cépikém mi tetél elem-veünkt Mert idd el o Tini ele 


Tanigeg ima fötönyloatnelgták nk káld 
ugyanúgy (sjpi irkál nektek kevésbé és egyáltalán nem szellemeseket..) 

Martin egyébként mi von a sminkesetekkel, hogy jut eszedbe oz, hogy egy ilyen. 
ELH RKTSK SÖVÉK ESÉS A ESÉKENRK Mt 


"iszt azt latina lását álá sáit Alájtt 
ottregűl a lány felet. Boszorkányas csajoink vannak néz.) 
Ágrapó nem tudom megfigyeltétek, hogy milyen szztémát követek? Valaki 


beír: "ha ez a levelem nem kerül be a CSEVIBE akkor nem írok többe!" Úristen 

nem fog feket megtöztelni a csodás leveleívelt Joj ne! Csak azt nel! 

(Ezt itt most konkréton nem vágom, de mindegy. Ha arra gondolsz, hogy csok 

ezért roknánk be voloki, mert ilyenekkel fenyeget, akkor nagyon messze jársz o. 






minap volt egy rémálmom: szöcsém eldoktoa kutyám labdáját, aki 
ösztönösen utána futott, csok éppen azt az egy métert felejtette ki ami a PS és a. 
kontrollerem közti átvezető vezeték jelentette (ez érdekesen hangzik). Jújj oda se 
nézek a gép csinál egy 360"-os dupla szaltós.fippet és egy szép csattanás közben 
Kialvát a csodós zöld kis ledecke! Aöáá! Mondom mogamba , hogy úgyi csak egy 
lom, de a végén kiderült, hogy nem! Ááóá! Szóval, üsse kő ötnyergelek a jövő. 
korzoljai felé — Geube; PS2. 

(Hmmm. Érdekes. Meg sem szereltetted?) 

Tudtad , hogy a Bil Gatesnek 62 Milliárd Usa Dollórja van. Az anyját csok kitelik. 
egy kis konzolra 6, döntse csak meg a csútsot legyen T00Miliárd. Kész vége egé. 
szen eltértem a témától . Van egy ismerősöm nevezzük B.M.-nek. Próbáltam fűzni, 
hogy vegyen egy PS-t, de ő nem vett, neki PC kell, mert azon vonnak progik meg 
szép a grolikája. 

(Ja. értem Szóval neki próbáltad meg elsőzni a rossz Pigyótationődet) 

Mondom jövan csinálj amit akarsz. Aztán március 24-én vett egy 7502-es gépet 
21000Ft-ért. E volt ájulva! Mondom, te vetekszel egy szöke nő 10-jával, Ez még 
mind semmi!? Egy hete vett egy DC-t és most azt isteníti. B.M. te egy fösgyökeres 
" márkohüs" poroszt vogy! Ajj! Teljesen kivogyok! 

(Persze, mert nem töled vásárolt.) 

Tegyük túl megvnkot rajta, és hod kérdezzek egy utobót! Kolduijak a fatertől 
pénzt egy DC-re, vagy gyűjtsek a PS2-re? Húú, ez rimel. Na nem fárasztalak t0- 
"vább fteket, éljenek a csojok , éljen JIMMY, hehe. Most úgy belegondolva Zámbó úr 
a moga nemében szép volt (már omennyire CARTMAN csak nehéz csontú). Na sze 
vasztok. Éljen az 576 Team! U.1: Nekem is volt olyan fekete, fütyi alakú joy-os 
gépem Tiszteletet Dékány Zsolt Budapest 








Jaj. A végére nagyon beleturbóztál... A PS2 és Dreamcast közötti árrés még a mai 


napig s nagyon sok. Azt kell eldöntened mindössze, hogy egy olyan gépet veszel 





sz újságba. Nagy örömöt okoztotok vele, és jót tett a hírmevemnek is meséje. Ti va- 
gyok az ország legbaróbb újságja, akárki akármit mond. Krisch Évi (Dieva) 


Szin Ét Amilyen kiéhezett kanok vagyunk it, lány létedre non, hogy bekerült a. 
Jeveled az újságba. Csodálkozom is, hogy Cini még nem kérte el a telefonszámo: 
dat. Vagy a Veres Miki. Vagy a Böjtös.. Mi a Marinnal nem teszünk ilyet mert mi 
mór megállapodtunk. Családosok lettünk. Beleszerettünk a jobb kezünkbe... 


Szevasztok 576 Fanok szerkesztök, tesztelők! Nagyon király volt az e havi 576 
Konzol ahogy megvettem hazamentem rögtön elolvastam. De ennyi elég is volt az 
érzelgésből. Lenne egy-két kérdésem. Azt irtad mortin, hogy XBOX.-ra előbb-utóbb 
csak PCs átiratok készülnek. Egy másik konzolos újságba olvastam, hogy idézem 
"Klegnagyobb P52-es Electronic Arts programok (SX, Modden) sem kerülik el az 
botcra kerülést de mivel a Vűnheste több lehetőséget ada festőknek "feltár. 
bózott" változatról beszélhetünk — az 5SX-hez pályoszerke 









nagyobb átírják majd ösotban négy 
kerprogiról van szó : Mela S4ld2, Sent Kil , 

Jurassic Pork 3, Crash Bon 
diront X Emellett már. 
most az ER Sports ké- 
süti egyik pí2-s F-es 
wrogi felunbázott vál: 

















tozatát". Úgyhogy sze- 
Tirtem még messze von- 
nak a PC-s átiratok. Ezt 
most nem azért írom, 
hogy belétek kössek, 
csak mint érdekesség, 
(Martin egy szóval st 
hogy KIZÁRÓLAG PCs átiratok lesznek. Csak logikusan gondolkodva jóval egysze- 
röbb egy PCs architektúrájú gépre PCs játékokat átírni, mint nulláról fejleszteni 
es a konzol lényege, hogy. 


ül fizált játék jelenjen meg. 
gegegebapvéóoánrver esten zekas fer 
1.Kb. mikor jön be oz országba a Gome Cube, 
(Az, hogy az országba mikor jön be, nagyban függ attól, hogy a magyarországi 
képviselet mikor szállítja azt. Ezt zonbon csak az európai premier után teheti meg, 
wmi csok jövő év tavaszán lesz. Persze lehet majd importáltatni gépet Japánból idén. 
ás, mint ahogyan lehetett DC-t is, meg PS2- ís amo.) 
2. Szerintetek mennyibe fog kerülni 
(A kivatalos ára 200 dollár, ez 100-al oltsóbb, mint a PS2. Éz hamar kiszámolha- 
tó, hogy olyan 100e körüli értéken kerülhet be az országba. 

). mennyi oz esélye annak, hogy sportjáték pLFI, GT vagy horror ll. akció jó- 
tékot készítenek ró. 
(Hát ezt ekősorban a Kintendától kéne megkérdezni. Ami editg mutattak az elég 
KE ÁLKAL EKE 
sze az előjelek biztatóak, csak hát azok is marodjanak..) 
4. Mortin! Szerinted érdemes e várni még egy évet Xboxra vagy ha előbb bejön 
ogyrországba a Game Cube vegyek inkább azt 
(Ez szintén egy olyan kérdés, hogy mit szeretnél kapni, Mindkét gépre lesznek 
síotfátlok amik egy elyvdkaeszásd, vag ro. Ame kában b 
nek, azokat kell választanod) 


5. eni hamis? Igaz e az hogy a Game Cube nem Dolbi Dígitol hanem csok 


(Nem make] 
4. Az utolsó kérdésem, Miért nem írsz többet a csevibe CSIPI. said nélkül 
nem konzol a konzol. Egyébként meg aki hülyeséget ír azt helyre is kel igazítani. 
(Hmmm. Szerintem ezeket a leveleket a Csipi gyártja saját magának. 
Tanács: Nem tudom ismeritek-e a Game One Konzolos Tv csatornát, Ez csak azért 
fr csinólnotok egy ilyen csatornát de ez elvégre a ti dol- 
be a júliusi számba és adj egy pacsit a nevemben 


Memhogy TV csatora, de TV műsor indítása is roppant költséges dolog ám. Egyel. 
őre nem állunk olyan tele tömött bukszákkal, hogy belerágjunk egy ilyenbe. Meg 
hát amint a példa muttja: kereslet sincs rá akkora. 


Hello Martin! Ugye emléxel még rám? Na, figyu nem kerülgetem a forró kását ki. 
"mondom: azért irok ismét hogy bocsánatot kérjek töled, a tesztelőktől, és minden 
olyan embertől, kit megsértettem a multkori levelemmel Szóral bocsesz! Else. 
rem neked van igazad, A Dreamcost-nak kampec! Amikor az előző levelem "készült" 
még mem volt lyen szar a helyzet. Reménykedtem, hogy a Sega mindent meg tesz, 
IözÜNTEENA ÉS ZÁN ES ÉRÁK Á NEON Né 

történt , hogy beszéltem az egyik cimbivel, aki igencsak ért a konzol piachoz, meg 
szemmel követi az eseményeket, és ő is bemondta a Íronkót. Elkezdte sorolni, hogy 
milyen játékok nem fognak DCre már megelemi. Úgy a 15. "nagy cí -nél kik 
tam. Csupa jó, beigért játék , végső stádiumban, amit mi, DC- sek bareeeess, (Már 
Hoe) Szár kész volan. Oákbakgyk az újságot kék 2 korzlos jságot, ló: 
tom oz "EB" logót, már örül a fejem, hogy biztos itt lesznek képek, infók DC gamek- 
ről, deszmni, egyszerűen "nem valt kedvük" a DC-vel foglalkozni. Ehhh..Jo, amúgy 
nincs kisebbségi komplexusom, ílyen eset volt már hogy az üzletben oz "újgazdog" 
gyerek ott röhög a "csóró" DC-seken, hogy hogy játszhatnak ilyen szorokkal, neki 

P52-je meg stb. meg "konzokháború" sem dúl abban az elborult elmémben, csak 
idéztem a Veres Niki:The Bouncer tesztjéből. Hát én is remélem hogy jó döntés lesz 
megvenni mejd oz X boxot! Én odáig s nem cserélem le a DCA, addig örele cilapk 
tom az a bizonyos "éhséget". De még egyszer elnézést! Én egyáltalán nem fteket hi. 
báztatlak a DC bukása miatt, csak kicsit rosszul esik oz emberek ho leszidják, left. 
kézzák a kedvenc gépét. Hát ennyi. Amugy bocs a ronda írósért, de ebben a "kedves" 
Kis kényszerzubbonyban rohadt nehéz írni. Most megyek, jön az ápoló " tú 
"mekkora dinnyékt1) Remélem levelem eljut hozzád/hozzátok és meghocsátotok ne. 
kem. Ezentúl nem kérdőjelezem meg a ska hozzórtéseek : Torábisaksket, 
még mindig hő olvasátok: (volt) Dreamcast Boy. 

Embert Elne hagyd már mogod! Ez nem egy élet-halál horc. feels 
amig használtad örömmel töltött el, Most, hogy a támogatottságnok vége, 
dől össze a világ, Oké, nem lesz már rá új játék. gyopjpsspázi 


E76é6 Ik ONZO 














új kell? incs mese, el kell kezdeni gyűjteni. De nem vágom, hogy miért let min 
denki emyite szerelmes az Kbox-ba. A PSZ-böz képest egyáltalán nem tud óval" 
többet. É mire megjelenik, addigra a PSZ-es ára egész emészthető állapotba fog 

kerülni, sacc per kábé 90 rugesz környékén, amikor az Xbox lesz 160. Ja, és az. 

EB-om azért vol pár "nagy" SEGA cím Dregmeusíra - többek között a híreinkben ís 
ejtettünk róluk szót Vagy mit olvastál Te? 


(sú 576 KONZOL Teomi Elsoszogtam a gépig gondoltam pöfögjünk már egyet. 
Hi Királyt Na rátérnék a témára (Soih Park után nehéz lesz). Arra gondoltam le- 
hetne 576 nap valamikor. Nem? Szerintem állat lenne. 

1576 nap? Éz alatt úgy mégis mit kel érteni) 

Az SZ6shop-okban oltsóbb lesz a Playstotion2? Mondjuk mint Amcsiba. Nem csi- 
náltok TV csatornát? Mondjuk lehetne az a neve 576 TV. Lenne még egy pár kérdé: 


sem. 
TA TY csatorna ötlet pár sorral feljebb kifejtésre került mór, de hogy PS2-t olcsób- 


ban adjunk? Ahhoz csupán annyi kell, hogy a Sony Hungária — akitől a gépet. 
vesszük — oksábban adja nekünk. Ahhoz pedig annyi kel) hogy a Sony Europe ob 


sában adja a Sony Hongáriának. Ahhoz pedig az kel, hogy egész Erápában 
csökkentsék a gép árát. Ahhoz meg az kel. Mem, chhoz mér csak idő kell) 
1eNikor lesz a boliaíakbon GemeBoy Adronce? 

Mire már ezt olvasod van 5.) 


2a esz b. hány Ft-ba fog kerüln? 
(36 990). 

3Ginálok majd olyan ismertetőt a GBA röl mint a Gamedoy Celor-ró? 

Az előző számunkban Tamás 2 oldalon keresztül ecsetelte nektek a GBA tulaj 


docságoit) 

ArÉrdemes GameBoy Advonce-t venni? 

(Hát árra kicsit borsos, de a játékok minőségét tekintve mindenképpen profi. A 
döntés a Tied. Ha van rá pénzed nyugodtan vegyél. Persze csak akkor, ho nem 
Ppapírnehezéknek akarod használni.) 

5-Fogtok tesztelni GBA játékokat? 

(Mi oz hogy!) 

Szerintem hü. e a SEGA hogy a játékoit átírja más konkurens gépekre! PL: Crazy 
Tai, Virtva Fighter 4. Mer én így orra következtetek hogyha lenne annyi pénzem 
kkor inkább egy PS52-őt vennék mert tudom hogy a jó SEGA játékokat átírják P52- 
re.Persze ez csok oz én véleményem. 

(A SEGA nem tud hő lenni a gépéhez, mert gyokorlatiag olyanja már nincs neki. 
Mint az bebizonyosodott, ezen a piacon a pénz igenis fontos tényező, aminek hió- 
"nya végzetes lehet. És pont emiatt kellett a SEGAnak azt a lépést meghozni, hogy 
szoftver felesztőként özemel tovább, ami azt eredményezi, hogy játékai mondjuk 
PSZ-re is meg fognak jelemi) 

Hajrá Plnyátotion21t!tttektek további sokk siker, csajt, South Park-ot kívánok: jo. 
és MANYTI! A PS2 ereje legyen veletek! Császok Királyok! Uttlegyen 576 naptt! 
Sok mindennel Bencze Dániel (Cartman) Piis Ut: Ho levelek fogytán vagytok rokja- 
tok be a Csevegőbel 
Jókívánságaidot köszönjük, levelek híján momentán nem agyunk, de azért be. 
raktunk. Csövi! 








Szevasz Mortin és 576 KONZOL TEAM! Őrülök neki, hogy már az eső levelem be- 
került a csevibe (királyok vagytok). Most csak azért írtam, mert szeretném megkér- 
dezni, hogy az idei £3-on hogyan fogadták a PS2-12A PS2 egy csúcs gép és bőséges 
éveknek néz elébe. Remélem ti is kedvelitek a PS2-t, mert tényleg egy iszonyato- 
san jó gép, szép grafikával és jó progikkal, Én utálom a Microsoítot és a Bli bátyót 
ús. Az XBOX-ot is telepokolták számítógépes alkotrészekkel és kész it egy konzol. 
Szinte ugyanazt a grafikát adja mint egy feltuningolt számítógép. Remélem a PS2. 
fogja megnyerni a konzolháborút (ami nincs is) nagyot csalódnék ha nem a Sony 
csodogépe nyerné meg, Kedvenc stilusú játékaim a verekedős, FPS-ek, platformok. 
Ezzel kapcs.-ban mikor fogjátok tesztelni a No One lives Forever című játékot. 
Ennyi lenne a levelem. Sok jót és sok sikert kíván Metúl Renátó Mezőkovácsházáról. 

Szeva! Véleményeddel nogyjából egyet értek, és úgy azt hiszem a világ is. Bár so- 
kon várják az Kbox-ot, de nem tudom, hogy mit várnak töle? Az egésznek olyan 
feelingje van, mintha egy messiás lenne, mondjuk tizszer olyan jó tulajdonságokkal 
mint a PSZ. Annyi bizonyos, hogy a Sony sem mai gyerek, és nagy csata lesz az 
Wrogramozó csapotokért, igy közvetve a vásárlákért. Én PSZ-re voksolok. 


Üdv oz egész 576 Konzol teom-nek! Először is nyitnák azzol amivel sok más ga- 
mer társam, Az újság király, mindig is király volt, és oz ís marad! Eddig írtom már. 
nektek vogy tizszer de eddig sosem rogtatok be a Csevibe! Légyszi Mortin, most 
tedd meg a kedvemért. Egy különös észrevételemet szeretném megosztani ve- 
Ted/veletek. Mostanában a baráti kzreimben és máshol is mindenki azt szajkozza, 
hogy a Playstation sz" meg elavult. Jó, ozt még megértem, hogy elovult, de hogy 
szar lenne.? Nem tudom miért mondják ró. Mikor mindenki több mink két évig az- 
1al nyomult és azzal hencegtek, hogy nekik PS-ök von, másnak meg csak Megodri- 
ve-ja. Most meg csak úgy egyszerűen leszorozzák. Hát igazi játékos az ilyen? En- 
gem ez annyira elszomorít, hogy mikor ilyeneket hallok legszívesebben úgy pofán 
törölném az illetőt, hogy úgy nézne ki mint akit három évig egyfolytában kínoztak! 
Sajnos most már nekem is túl kell adnom a gépen. De nagyon nehezen tudom meg- 
tennil(Az a sok szép együtt eltöltött év.) A Megodrive-omtól és a SNES-emtől pedig. 
könnyen megváltam. De hát mit tehetek, ha nem adom el, nem lesz PS2. Én na- 
gyon nagy Tztelettel és becsülettel bácsízom télet 

(Elég érdekes a világ, amiben élünk, így én már színte semmin sem lepődök meg. 
Ha nem tartasz lépést, lemaradsz. Ha nem Te eszel meg másokat, Téged esznek 
meg. Ha nem szorozod le más gépét, puhánynak fognak tartani... De ez marhoság! 
Az, hogy a PS lasson egy 6 éves gép lesz meg ís látszik rajta. Ennyi idő az informa- 
tikában rengeteg. Ennyi idő alatt egy gép már több lesz, mint elavult. A mai szerke- 
KE 
hető. Persze szarozni nem kell. Csak régízni. 

a ar ránk ay S9tilank keznel geálkái katö ál 
kérdésem. Elis kezdeném: 

The first: A PS2 lejátsza a másolt CD-ket ís? 

(Heh. lagalmas terület... Alapból nem. Maradjunk ennyiben.) 

The second: A PS2-be jó a "gagyi" memory cord - 45? 

(Gagyi alatt után gyártottat kell érteni? Mert azt is felsmeri ) 

Andthe last: A PS2 lejátssza a másolt PS-es CD-ket? 

(eh. lagalmas terület... Alapból nem, De ezt már hallottam ma már valahol.) 

Hát ennyi lenne. Kérlek válaszolj, mert fontos Most már lasson elbúcsúzom, de. 
még előtte szeretnék a Mikinek köszönetet mondoni, hogy segített az FFVII- 
bon (Kösz MikiljSak sikert mindenhez , csak így tovább fiük! Legyetek jöklíVagy 
rosszak, ahogy jólesikjÜdv Thrasher 

Oké, Akkor jó rosszak leszönk. Szia! 


Kedves Martint A nevem Pintér Milán. Én még új vagyok itt, az 576 KONZOL tör- 
ténelmében. Épp most rendeltem meg egy egész évre. Ezért hót úgy döntöttem, 
írok egy-két sort ebbe a szuper főrumba: a Csevegőbe. Pontokba szedtem a mondo- 
ni valóimat, meg a kérdéseimet. 

1. Anno, 1999 decemberében írtam egy levelet (akkor még Kbyte-os voltam. 
Egyébként most is van PC-m.) az akkori FSZ.-nek, a Kiss Lacinak, miként menjen el. 
a Íroncha a nagybetüs 576-tól, és mondja meg a Martinnak (azaz neked) hogy le- 
gyen ő a Ktyte főszerkesztője is. Hehh! Aztán nem tett be a Csevibe. Nem boj, 
mondtam magamba. Aztán fél meg el kellett hogynia a magazin székét. Aztán jött. 


5/7/6 [koNZoL 


az Szív... Nem Te! No Mester ebből csok azt akartam kihozni, hogy mióta veszem 
allapot, rájöttem, Te ide való vogy. Meg te nem cseszted el a lapot, már akkor 
2000 februárjában. Ne s! Ez a konzolos lap a legjobb Mo-n. A legegyszerűbb, leg. 
rövidebb, de a LEGJOBB. Most ne hogy azt hidd, hogy puncsozok, de tényleg ez 
von! Megvettem a "" ekő két számát, és ozés szor, pedig azt hittem, oz jobb lesz. 
Tévedtem. Ti vagytok a leg... Csak így tovább! 

(Köszönjük a díséretet. Amúgy mit vártól a főszerkesztőjétől? Egy olyan ember: 
tál aki ! éve még a konzolasokat a legutolsó mocsok szenny népnek tartot? Egy. 
olyan embertől. aki ! éve a Pígyótatian joystiekját fejel lefelé fogta meg? "ii" 
nevetségesnek találom, hogy most ő lett a konzolok Goryja..) 

2. Nagyon nogy kérdés: Sdent Hil:t miért nem lehet megrendeln? Meg kell sze. 
reznem Martin! Segit! Mem adod ela tiédet? (Esetleg olcsábbért..Jásik: mikor je. 


erik meg a HZ? 
(Nálunk? Mert valószinüleg elfogyott. De érdeklődj körbe, esetleg valaki eladnó 
használtan. Nekünk meg az oz I ami van, kell) 

3. Nogyon régen oz egyik KONZOL-bon velt szó egy bizonyos DZ nevezetű DCs 
vameről. Az már megjelent? (lyugj, nem DC-m van...) Ez nagyon érdekelne. 
(apánban már megjelen, de nem valt tl nagy felhajtás körülötte. Amerika és 
urápa kiis maradt anak rendje és módja szerint], 

Ennyi lett volnal Köszönöm előre és a véleszcidt Ui: sose legyen 100 oldolas a 
op. ba vesztek majd el, mint a Khyte... Ha hole! Egy (ezentúl) hű 576 KONZOL 
Tate 


Minyól Bejegyertyános 
Azért ne temessük már a Klyte-ot ennyire! Bár örülünk, hogy a Konzolt szereted 
és oggódsz érte, de egyelőre nem tervezzük a 100 oldolos szintet megcélozni. Csok. 
szépen lassacskán oroszolunk előre. Persze azt is csok idővel... 






lehetetlen Próbálta utánozni az a sz"" PSM, de hát ki 
szen csillogos ötösök vagytok és kész. 

(Kris holtak, szépen csendben...) 

Lehetne egy kicsit több írás a játékokhoz, mondjuk a kritikához, de ne higgyétek, 
hogy kötözködni okorok. Minden fullon van. Ti általában mikor szoktátok a teszte- 
Téseket leirni, csak azért kérdezem, mert engem nagyon érdekelne, hogy egy iyen 
tesztelés miből óll és általában mennyi időt szoktatok egy játékra pazarolni, már ha 
e játékba nem érne meg az időt pozorolni. 

Wa, ez egy érdekes kérdés. A többiek nevében nem tudok nyilatkozni de egy já. 
ték tesztje nem olyan ördöngösség, mint ahogyan azt sokon képzelik. Kicsi több 
vele a munka, mintha csak simán játszana az ember, lévén szinte minden lehetsé- 
ges kombinációi kell próbálni. Éz játéktól függően lehet pár nap, vagy akár 1.2 
hónap 5. Bár ez utóbbi nkább csak az olyan nagyógyúkra érvényes, mint a Final. 

Fantasy sorozat, vogy ehhez hosonló RPG játékok.) 

Ágrpó menyiidőkeletalbn, agy ő eszek legyetek. Nekem most éppen 
egy PSX-em van, de nem tudom, hogy eladjom és vegyek-e Segát vogy gyűjtsek 
05X2-re. De nem tudom nekem jobban bejön a DC, mint a PSX2. Szerény vélemé: 
nyem az, hogy ezt az egész DC- hisztériát egész egy szerűen felfújta média. Attól, 
hogy leállították a gyórtását nem biztos, hogy azt kell mondoni, hogy ez a Sege 
már megint kiboszott velünk és, hogy csődbe megy. 

árt times Dán elílásad szart Érem vakol eelbse 


lkklrzásázákáltást 

(A Veres Miki meg a Bőjtös Gabi vett egy PS2-est a Dreamcastjuk mellé, a Csipi 
maradt a PS-nél, az N64-nél és a DC-nél, mi meg a Martinnal ítt a szerkesztőségben 
bármihez hozzóférünk, felesleges otthonra gép.) 

Nem féltek attól, hogy ha leállítják a PSX-nek a gyártását, akkor csődbe mennek 
(KB. olyn ez, mint a Sega) 

(Hümm. Barátom. A PS2-t szerinted ki gyártja? A Sony. Ugyanúgy, mint a PS-t És 
ők nem igen akarnak ma csődbe menni Sőt, holnap se. Úgyhogy semmi pánik. 65 
von egy kis különbség bevételben a között, hogy a PS 6 év alatt pukkant le, mig a 
DC kettőig bírt.) 

De ezt ne vegyétek sértésnek, mert ti nogyon is édesek vagytok. Csok nem értem, 
miét kell ennyire 1, hogy tényleg ilyen reménytelen a helyzet. Nem hí- 
szem, hogy egy ilyen jó gép, mint a DC, egyszerűen tönkremenjen. 

(Mem is a DC ment tönkre, hanem a SEGA, majdnem. Bár azt tudnotok kell, hogy 

konzolgépet veszteséggel órulnak, hiszen a cégek a játékok fejlesztéséért 
bezsebelt pénzből élnek, de a SEGA nem bírta már ezeket a terheket elviselni, lévén 
Jóval nagyobb DC sikerre számított) 

Tehát, mint mondottam az újság nogyon jó - jobb már nem is lehetne. De most 
már befejezem, mert muszój mennem szundikólni, mert kezdtem elálmosodni a sok. 
Gicsérő szától. Na jó még egy szívességet szeretnék kérni, én nogyon szerelem a Fi 
nal Fontosy sorozatot, és oz lenne a kérdésem, hogy kaphatnék egy Vivi plöss óllo- 
tot, vagy, ha nem akkor mondjátok már meg, hogy bol lehet kopni. Na ágyő vsz 
lát. Ja és üdvözlöm a fomiliátokat. Rító Péter Budapest 

Petya! Kívi figuránk annyi volt, amennyit már kisorsoltunk, és ezt a Sgvare küldte 
nekünk ojóndékba. Mint iyen, nem került kereskedelmi forgalomba, tehát meg sem 
vásárolható, Azt ajánlom nézz körül az 576 Shopokban más FEY figrák ügyében. 


Sziasztok! Aooorrrrrggggghhhhh! Pöcköm tele van mr, agyam elszállt valamer- 
rel Húsz napon át, tudjátok mit csináltam? Reggeltől esőg tartott, szóvol igen 
hosszú volt és kemény. A hojam már néha égnek állt, máskor folyt rólam a víz, 
megint máskor sikongattam, aztán levetettem magam az ágyról. Párszor egyszerre 
hárman csináltuk, hátha úgy jobban megy és maradandóbb élményben lesz ré- 
szünk. Olyankor én a fotelban szoktom, a másik a hintaszékben vagy a heverőn, a. 
harmadik a szönyegen. Előfordult, hogy tényleg jobb is volt hármasban, mert valo- 
melyikönknek valami jobbon ment, és segítőkészen megmutatta a többieknek. 
Egyedül viszont az ágyamban jó. Agddádó, de mit mondtam, elegem van mo", kiké- 
szültem. Durva volt. De vége. Nna, vajon mi lehetett? 

(Mia, ez az. Ezen rágom magam már rogy fél órája? Nem lehetne még egy kicsit 
húzni a dolgokat? Kezdek beindulni! Esetleg nem AZ volt...2). 

És nem, nem az, és ez az, ami fáj, Nem az volt, és főleg nem a kis szürke, se a 
fekete (osszem fekete vagy kék, azt még nem érintettem, se nem láttom közelről). 
Vidinkul, számtedh tételeket mogotam, üjjtt 

(Te szegény... legalább AZ lett volna...) 

De megvá a vizsga, én lettem a the best és én vagyok a legszerényebb ss, meg az 
legkedvesebb, leggyengédebb és a legfiatalabb. A gyokorlatim is ötös lett, pedig még. 
PC-m sincs. Na ez most tom, hogy a kullancsotokat se érdekli, de oly yo túlleni rajt. 
Igen ám, de egyéb dolgokban úgy lemaradtam, mint ayézé az agyi fejlődésben. 
(Huh, ez ütött.) 

Nem, ez durva, inkább mint Feró a vásáron. Két (2) számot kihagytam a konzú- 

bá Nenísátanólat de minddk ő eri in emek olekl ép 
a piacon, már messziről lát- 
a nyanyónál, hát a májusi valt az. Nagyon tetszik 
éri volt még állati, az oz ezüst. 

figyelszűnk kest odolgyelni a címlgyra, mert mint hajok az 6 az újság szerves 
része, és már ot el kell kezdeni foglalkozni vele. Most például két hétig nyoggot- 
am a Konomit folyamatosan, hogy küldjenek nekünk Ring of ed és Shadow of 
"Memories képeket. És csókoltatom öket: Istenek voltak. Ilyen kafa cuccokat még 
életemben nem láttam!) 

Gecse levelek vannak a Recsegőben (mert ez mór az, egymásra recseg a két pört 
11.P52— DC, váj.) Szóval kitört a háború? 














(sak valami portizánlózadés val, de mos! már eléggé lecsengőben van a dolog) 
Röhögök, ahogy duruzsolnak a Dreamcast pártiak: több DC cikket, ez oz ész, mer. 
kád Vera, meg Shenmve, meg hülyék, a múltkor még eszontátok, érdemes venni 
ezekér a gémekér, most meg mó" fél lábbal a sírban von? stb. A PS2 tábor pedig: 
fúj DC, még DVD lejátszó sincs benne, bőöő, Sega, mi az? Ezek a radikálisok. Bele- 
zúgtak egy gépbe és felvették a szemellenzőt. Aki a földön jár, az nem hordja ezt az 
tevoknak való holmi, vagy mi a szöszt. Az van, emi amo PC — konzol. (Vogy az 
még mindig tort? Nottom, műveletlen vogyok...) 
(Az örök. Olyan mindig lesz. De hála Istennek egyik sem ragadtatja el magát. 
leg rtetaáó lapot óskk kinin intett ló 
rodtságot, hogy mocskolódjon egy levélben nekünk. De ha találkozna egy konzolos: 
sal.. Or vérfürdő lee. .) 8 
Wilesz, ha berobugnok az új herkentyük? Jáj, Én tom, legelőbbő hogy velem mi 
esz: egyelőre úgysincs pénzem semmilyen gépre (jó a kis szürke), veszem a kon- 
zolt inkább és vigyorogva figyelem az eseményeket, valamint együtt érzek a szer- 
kesztökkel és tesztelőkkel (vogyis hát a kettő na, nem?), hogy efféle leveleket s el 
kell olvasniuk: "Hülye barom a szerkesztő, mert ízlésfitoma von; mert egy valami 
melt nihil hej, ís knmndveráemánit bát s szeeegény ol 
"vasó beveszi, és aztán nem ís igaz, bröhöhő..." Jáj, fálrá mász, 








mész. Hogy: 
isk Yo fej az új embör, a árt ogy van ez, a mábkor agy síró gyi volek 
"már többen is) ócsingőzott, hogy tesztelő lehessen, és akkor a Martin azt mondta, 
hogy tele vagytok. Vogy mi van azótv, mondom, hogy lemarodtom két hónapot 
(vagy többet, mű?) Na yo, miután végigzagyváltam 44 sort, lekörrmölök egy újabb 
verset, Ha majd egyszer valami csodo folytán lesz hely a Csevegőben, rakjátok be. 
Plecse, ha meg túl szar (jojmá, de ocsmány szór lett a húsz nap alatt), akkó meg, 
NenSÉNYE dobjátok ki... Most pedig bcsúzom, csóközön! UitVon egy vic- 





al gy adág özdok egek, hogya Fe baro, fene Éó beül gen ápár; 
gokat holattassonak magukról?! Az új emberekről pedig nem órt a vértrssítés, 
mert bepunnyodnátok, ha 4 éven keresztül csak ugyanazt (az amúgy tök jó fel 
bandát) kéne olrasnotok. Egyedül a Bagó Péter cikkekkel nincs baj, azok jöhetnek 
dögivel. Ehe, ehe. jen a szerénység... 


Sziasztok! Gratulálok oz újságnok, nogyon tetszik és nagyon jók benne a játék. 
tesztek. Tele vogytok érdekességgel ez csak lendít a színvonalotokon. 
(igyekszünk, igyekszünk. Most például a Martin nézett utána kicst jobban a ré: 
gen megjelent konzoloknak. Erre mindent lehet mondani csok azt nem, hogy nem 
érdekes. Én legalábbis sokat tanultam belőle.) 
Tudom, hogy mostanában P51-re elég kevés játékot készítenek (sajnos) de azért 
még van egy-két olyan játék ami meglepetést tud okozni. Pt (-12 ANAL RESISTAN- 
CE. Szerintem az egyik legjobb PS - játék amit kihoztok mostanában. De oz o baj, 
bogrvár vánegt tá rollánán AB álá mgátatukmány Égrat 
rűen se előre, se hátra. Semmi fegyvert nem od, sem valamilyen segítséget, bár. 
hozzá tertozik oz és az igazsághoz, hogy az angol tudásom is elég kezdő. Ha valo- 
színt nmátáat Mate Ésa Kell álá el ellarnagyei Mlle 


(A megoldás erre és bármilyen més esetre a következő: íi kel egy levelet o. 
Konzol címére, és mellé adoími anak a tesztelőnek a nevé, oki az odott játékkal. 
foglalkozott Így, ha tud, akkor segíthet a prodlémádon ) 

Más: Bár még csak kevés számolokot vettem meg (sajnos késön kapcsobom) de. 
meggyőződésen, hogy lepipáltátok a PS - újság színét. Abban túl sok volt a szem. 
élyeskedő írás. Ti legelübb megpróbáljátok röbb oldaltól nézni a dolgokat, Mélyen 
ztelt uroim MINDEN EUSMERÉSEM! 

(dhha. Ez érdekes. Szerintem ez a műfaj vont azért jó, vogy érdekes, mert szem 
élyeskedő, Égyetlen egy cikk sem tud túl objektív lenni, de ez nemis baj, Persze. 
nem szabod áttendült a ló túloldalára . ) 

Végezetül, további sok sikert és kítertóstt Cöginek üzenem Sok jó és színvonalos 
étek tesztelést kívánok! (De néha azért olvéni sem árt) Boráti üdvözletemet köl. 
dám a szerkesztőségnek: Farkas Zsalt got 


Szevosz Martint a múltkor irtam nektek egy levelet. Ezzel kapcsolatban szeret: 
ném megköszönni, hogy betettétek a csevibe és, hogy válaszoltatok ró. De nem ez. 
a levelem témája, honem az, hogy nerén beteljesült egy nogyszerű álmom. Kop 
tam egy 952-1. Hát szó mi szó mikor rányomtam a tv.e, piszkosul jó grafika tárult 
elém. Úgy szedett le a brotyó a tvzől. Az a látvány ami elém tárult pt: SX vagy a. 
FIFA 2001 grafikája az moga volt o tökéj; 

(Mos, igen. Emlékszem mekkora élmény volt először látni az 5$7-et egy Sony házi 
mozi rendszeren, Az a grafika, az a hang, az a mozgás, Égy Platon után moga 





hoz, jó játékok is kellenek, de én bizok a programozók: 
ban. Nogyon megérte a gép, mivel még játék mellet van egy SONY DVD lejátszóm 
ás, ami a mai világban nem valami olcsó. (föleg nem egy SONY). Én mindenkinek 


ajánlom a gépet, kinek von pénze az vegye meg, nem fogja megbánni. Én már. 
sak a Microsoft XBOX-ától félek, ami szerintem nagyon torolni fog a géppel. Nogy 
konzolháború lesz (igaz már az von most is), aminek a végkinsenetelét senki sem 
tudja (kívéve az isten). Az XBOX-al kapcsolatban csak annyit tudok, hogy ítt lesz 
Mogyaro.-on egy XBOX gyér. Ez is csak annyiban lesz jó, hogy munkolehetőséget 
fog kínölni oz embereknek. Az tuti, hogy az XBOX jóval lekörözi az én szerény kis 
952-et, de sebaj a SONY tudja a dolgát. 

(Bár a technikai adatai jobbak az Xbox-nak, azért azt senki se felejtse el, hogy ez. 
utóbbi ahhoz képest, hogy mór 2 érvel fiatalabb lesz, nem lesz jóval "okosabb, 
mint a PSZ. Innentől kezdve pedig csak a játékfelhozotol fog számítani) 
Remélem sok meglepetést fog okozni a Microsoft-nek. A SONY már világmárkávó. 
fejlődött, ami azt jelenfi, hogy a PLAYSTATION már megalapozott vmit. A P52-vel 
kapcsolatban csak annyit kérdeznék, hogy a SILENT HILL 2 és a RUN LIKE HELL mi- 
kor fog megjelenni? 

14 Sent HIT 2. a Konami novemberre igéri ítt Európában, az Interplgy pedig. 
észre dotája az RU) 

Az újság amúgy pedig nagyon király, összetett és jó. CÉz vonatkozik a weblapra 








"merné fel mogát Csipi M Leet) Sok jót kíván Metül Renátó Mezőkovásházár 


Szia Bőjtös Gábor! Tudom, hogy nem illik ilyen lapra levelet írni, de hírtelen nem 
találtam mást. Nem akarom a drága idődet pazorolni ezért a lényegre térek! A 
KONZOL májusi számában te irtad az ILLBLEED DC játék végigjátszását, a cikkben 
megemlítetted, hogy a japán verzióval kezdtél, nos nekem is ez a változat von. 
meg mégsem símnel volami, Ügyoni a 3. pályán (a fovágós rész) játék kér egy 
négy jegyű kódot ez nölod a 9663, omit sajnos a gép nem fogod el. A problémám, 
tsak ammyi hogy a papíron nem a OD szó ál Korem a MURDER! Ének a szó. 
nak a ködja pedig már nem négy szóm jegyű, nem is lehet begépelni a játékbon 
Légyszíves nézz már utána ennek a dolognak, hátha ezzel másokon ís segítesz , 
merte nélkül egyszerűen nem enged tovább a progrom. Előre is köszi! Molnár To- 
más Debrecen 
Sza Tamás! Hát néha igen kellemesen be tudják ültetni a Japán játékok az em- 
:bert a hintába, mint ahogyan, most téged is. A megoldáshoz nem kell más, csak 
egy kis Japán nyelvismeret, hiszen a MURDER szó jelentését szét kell szedni betők- 


te, mik egy-egy Japán kilejezésre utaltak. Ezekből tevődik ki a kódszó. Mivelszé- 
pen kérted, most íme a kád, csak Mekedt 1564. 


Helló Martin! Először írok nektek, pedig lasson két éve, hogy veszem oz 576 Kon- 
zolt. Eddig semmi hiba nem volt az újságban, tökéletes, profi munka, amit csinól- 
tok. No, de lenne hozzád egy-két kérdésem, és remélem válaszolsz is rá. 

(Ezt most bebuktod, mert a Martin tuti nem fog rájuk váloszolni, Persze én meg- 


próbálhatok...) 

1. Pioystation-öm van, de gondolkozom rajto, hogy lecserélem egy Sega Dream 
taste. Szerinted érdemes? 

(Nézd, mindkét gép gyakorlatilag kiféjt. Annyi a különbség, hogy a DC-nek szebb 
a grafikája, és van ró néhány olyan játék, ami PS-re nincs. Döntsd el, hogy a válto- 
zetosság gyönyörködtet e? De arra készü fel, hogy a DC-det s el kel adnod majd 
úgy cirka fél / egy év műlvat) 

2. Meddig lesznek programok Playstation? 

(Mát úgy kábé még egy évig érkeznek ró játékok, de nogy durranás már semmi 
Talán a Block 8 White...) 

TEA Et Észt 

Főyakortatlog úgy év végéig.) 

ú dog alrazatklaja vagy le is tudja játszani a Playstation játéko- 


ogáozalErmtol ná gáaterzelet keni Kell egy Bleem! 

ami után azonbon akár Metol Gear Solidozhatsz is DC-n.). 

5. Se Bowmcer lesz-e Dreomcosten? 

(Mem. És ez tutilbx.) 

Köszi, hogy meghallgattál és remélem ott leszek a cseviben. JÉ!" Itt van az össze. 
vont szám! Viszon látás, mindenkinek! Varga László, Ózd 

Jé, tényleg, Szia, beléd s, 

Tisztelt "576 Konzol" csapat! levelem 
bort szeretném köszönteni az olvasók nevébe úl 
ti az aktuálisban elindította a pályán. Gáborról elmondható a "jöttem, láttam, 
győztem" szlogen — Nála telitalálat. Olyan gyorsan beilleszkedett ennek a re- 
mek gárdának a köreibe, hogy tesztjei olvasása közben fel sem merül az olva- 
sában, hogy csak "kezdő". Martin szokmoi hozzáértését mi sem bizonyítja job- 
bon, hogy az "utcáról betérő" egyének közül, ilyen jól válassza ki a csillago- 
kat. Mortin könyörgöm, segits be néhány nagy nevű lapnak megfelelő újság- 
árókot keríteni! Talán nem ilyen színvonalon lennének, mint mostonság. 

(It momentán a Népszabadságra gondoltál, vagy mi? A Gábor pedig biztosan ol- 
vadozik, hogy ilyen gyorsan megszerettétek.) 

Tireket ozt hiszem, méltón lehet csapatnak nevezni, Néha olyan érzésem von, 
hogy az újságot "egy" fontosztikus tehetségű újságíró írja különböző nevek alatt. 

(Nah, azt hiszem lebuktam. 3 és fél év után eljött a vég, Lebuktottak, Ez kész. 
De, hogy jöttél rő?) 

De komolyra forditva a szót, szeretnék Töletek kérdezni valamit. 

"Mivel vogy hogyor tudjátok ellenőrizni a konzolok arányát egymáshoz viszonyít- 
vo2 Keptokce volomi információt arról, hogy pl. hány dorab PS2, PS, Dreamcast 
"vagy Né4-es von a magyarországi konzolosok közöt? 

(árról pontos adatot vezetni, hogy melyik gépből hány dorab van ma Magyor- 
országon egyenlő a lehetetlennel. A Sony és a Nintendo még talán tudna mondo- 
ni nekünk egy odotot, lévén ők rendelkeznek itteni kírendeltséggel, de rengeteg 
o olyon gép, amik nem rajtuk keresztül jutnak be az országba. Így ez az edot 
"mér csak becsléseken alapulhotna. A SEGA meg egyáltalán Kelet-európai disztri: 
búcióval nem rendelkezik, úgyhogy ehhez no tomment. De az ide érkező leve. 
Tekből lehet következtetni arra, hogy melyik géptipus kábé milyen arányban 
képviselteti magát J 

Nektek, a piaci szempontból egyltalán nem mindegy (szerintem), hogy melyik 
réteg ány elda kop vagy eseleg szori oz újságból, 

(Ez igaz. De szerintem az lenne a hiba, ha nem tesztelnénk a Gron Turismo 3-at, 
mert kevesebb embernek van PS2-je, mint Dreamcastja.) 

Tudom, azért hogy az újság hírei frissek legyenek a legújabb korzolok tesztjeinek 
ismertetői egyre több oldalt foglalnak el, Nem veszítetek el így, egy-két jelentős 
Szómú olvasótábor? 

(Mert? Me mondjál már olyan orbitáls ökörségeket, hogy teszteljünk egy Crozy 
Taxi 21, meg Sonic 2-t 6-6 oldalon, csakhogy meglegyen az oldalszám a D(-sek- 
nek. Az újság célja az 

újdonságok bemutatása, Ha pl.: ! hónapig nem jönne PSZ-es játék, akkor nem 
tudnánk miről irni, hiába is nyovalyognának a PS2-es fonok. És azt hiszem ezért 
senki sem ítélhet el minket.) 

Példát ís mondok ró. Nem akarom a PS2 tulojokat megbántani, mert nem az a cé- 
Jom. De! Egyenlőre PS2 az ára miott, szerintem nem jutott el annyi emberhez, mi 
indokolná a lapbon növekvő lapszámát. Mortin válaszát most kitalálom: "Csitt, eh- 
hez én sokkal jobbon értek! (Ezt nem is vitatom) De én laikus szemmel azt látom, 
hogy azokat az eldelekat, valamely gépektől elkell venni. 

(Mona. Úgy látom nem nézel körül eléggé, A DC le, a PS2 pedig felszálló ágban 
von. Nyilván, ha DC-re 45 jó játék lenne ebben a hónapban, akkor mér izzadnánk, 
hogy mi, merre, és hogyan rakjunk az újságba, de a PSZ nem veszi el a helyet 
semmi elől, mert a DC-s oldalok száma nem lett kevesebb.) 

Ezeket a játékosokat (akinek, a saját konzolja tesztjei egyre fogynak vagy meg- 
szümek) nem érdek, hogy milyen jó az a gép amiről álmodoznak. (Vagy olyan 
ez, mint a "Playboy" - kedvesináló?) Az érdekli öket, hogy konzoljukról egyre ke- 
"vesebbet olvashatnak, kedvenc régóta olvasott újságjukbon. Amennyiben a "lecsen- 
gő" gépekről már ilyen kevés (vagy gyenge) a programkinálat, akkor egy óriási el- 
nézést kérek a főszerkesztő úrtól. (Igy érthető lenne!) 

(Nah. Most jutottam el eddig a sorig. Jó, hogy hiába téptem a szám. Me, mind. 
Legalább csak leizzadtam 2 kilt ebben a nyári kánikulában...) 

Bevallom, ozért leg "végigolvasom a PS2-s teszteket is, Kíválóak! Szeret- 
ném, ho hanem érdeklődésként (csevegésként) fognó- 
tok fel és szánd megindokolnátok. A lényeg ! kérdésben tömören: Hogyan 
kontroláljátok a konzolok arányát és ezt mennyire veszítek figyelembe a lap- 
szerkesztésnél? 

(Ma, talán mégsem irtam hiába. Fentebb van a lényeg, akkor.) 

Más Szeretném megkérdezni annak a munkotársatoknak a nevét (a nagy nyilvó- 
nosság előtt), aki az oldalkra a képeket kiválasztja, helyét megkeresi és elhelyezi. 
"tenodta tehetség Lapotokat o tesztek mellé nyugati színvonalú lappá varázsolja. 

(A mi Renátánk már a Konzol indulása óta va lapok kinézete felett, 
emit eddig részben, most mór pedig egészében ő csinál. A Martin pedig főnöki inst- 
rukcióival inspirálja a tördelő kisasszonyunkat ). 

Külön díséretet érdemel az Offset és Játékkártya nyomdo RT. a minőségi munká- 
gént A tesztelőket már többször nem dícsérem. Telón csak Csipit emelném ki. (Én 
"magamban úgy könyveltem el, mint Martin helyettese) 

(Végül s senkisem tévedhetetlen .) 

Szóval minden OKÉ Csak így tovább! Tiszteletem, nogyzabecsülésem mindenki: 
nek Hajdár Köroly Aldebröröl. 


Napá emberek, ez volta Csevegő erre a két hónapra, hiszen Konzol, köszönhető: 
em nyóri szünetnek csak legközelebb szeptember 25-én lesz. Addig is pihenjetek 
Tásokat, menjetek nézzétek a nőket a sírondon, ott legalább nincs lyan rohosztó 


Ela eti ejodámnálai 
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: Előfizetéssel megrendelem az 576 Kanzual című, 
! havonta megjelenő folyóiratot 


576 Konzol a 
megszállott játékosok 
magazinja. 

Az eddig megjelent 
számokat még nem 
késő megrendelni! 
Comgame "5767 Kft 
1389 Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled 
(rózsaszín utalványon 
küldöd a pénzt) 
az 576 Konzol 
valamelyik korábbi 
számái 
akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 

Na ez így már elég 
kedvező, nem? 


példányban, 
! hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért. ! 
! Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott ; 


, 6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. 














számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 
számok egyikét. 


Ha most egy évíő € fize 
9/6 Konzolra, 5/60,-Ft-ért, 
tiéd lehet további Ő általad kiválasztott 


A kitöltött szelvényt a következő címre 
kérjük visszaküldeni: 
576 KByte (Comgame Kft.) 


1389 Budapest Pf. 132 


korábbi számunk! 
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JÚLIUSTÓL KERESD AZ 576 SHOPOKBAN 
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West End City Center Pólus Center Mammut Bev. Központ 
Jókai Mór sétány 47. Center Court 237 Széna tér 2. emelet 
Tel.: 23-87-576 Tel.: 419-41-17 Tel.: 345-80-76 


PC 4 ÓÓ NINTENDO§1 8 
SEGA ÖNRE A 


! 
Dreamcast . veg 


ÚJ NAGYIKER alap 


Új címünk 
Budapest XIII. 
Gergely Győző u. 17 


Tel.: 349-48-47 
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